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RESUMEN

Este proyecto interdisciplinar que une las carreras de
Derecho y Bellas Artes se centra en la creacion de un coémic
ilustrado titulado Zona Roja donde se muestran distintas
formas de conductas discriminatorias sexistas en el ambito
universitario recogidas en el actual Protocolo de Accion
contra el Acoso Sexual de la Universidad Miguel Hernandez.
A través de tres historias ficticias se busca identificar e
informar sobre los distintos tipos de conductas
discriminatorias sexistas.



INDICE

2-4
5-6
6-15
15-38
39-40



1. PROPUESTA Y OBIJETIVOS

1.1. PROPUESTA

El presente Trabajo de Final de Grado, que lleva por titulo La prevencion del acoso sexual en el ambito
universitario: ejemplo practico en la UMH, presenta un formato Interdisciplinar en el que se combinan la
investigacion juridica sobre el actual Protocolo para la Prevencion y Actuacion ante Situaciones de Acoso
Sexual, Acoso por Razon de Sexo o por Orientacion Sexual de la Universidad Miguel Hernandez de Elche
por parte de las alumnas Ania Amordés Almendros y Amanda Maria Cruz Berna, del Grado de Derecho; y
la creacion de un comic ilustrado para la visibilidad, divulgacion y concienciacion de dicha investigacion,
diseflado por las estudiantes Raquel Celdran Escario y Alba Diego Bandn, del Grado de Bellas Artes.

A nivel practico, se procede a realizar un comigc, titulado Zona Roja, que muestra, por medio de tres
historias ficticias, ejemplos de diferentes casos de conductas discriminatorias sexistas y cémo saber
detectarlas; recogidas en el Protocolo de Accion contra el Acoso Sexual de la Universidad Miguel
Hernandez.

Posteriormente, a modo de extension del proyecto, se llevara a calbbo una campafa de difusion junto a
la Unidad de Igualdad durante el curso lectivo 2025-2026, para la divulgacion del proyecto practico y
tedrico por los distintos campus que integran la Universidad Miguel Hernandez de Elche, es decir, San
Juan, Orihuela Salesas y Desamparados, Altea, y Elche.

Asimismo, el formato que empleamos para la creacion del comic estd pensado para la futura
adaptacion a diferentes formatos, debido a que, a medio y largo plazo, se contempla la posibilidad de
ampliar su alcance mediante nuevas acciones, como la difusion a través de carteleria o campanas de
concienciacion en redes sociales u otros formatos digitales.

1.2. OBJETIVOS

- Interpretar de forma visual a través de un comic ilustrado diversas formas de acoso sexual descritas
en el Protocolo de Accion contra el Acoso Sexual/de la Universidad Miguel Hernandez; adaptandolos a
un formato narrativo accesible y comprensible para el lector.

- Facilitar la divulgacion del Protocolo de Accion contra el Acoso Sexual mediante un formato alternativo
gue pueda llegar a una audiencia mas amplia.

- Divulgar el Protocolo de Accion contra el Acoso Sexualde la Universidad Miguel Herndndez mediante
un formato alternativo con laintencionalidad de alentar al estudiantado que haya sufrido o presenciado
una situacion de acoso sexual a denunciar en un espacio seguro.

- Desarrollar un lenguaje grafico personal y contemporaneo que conecte con nuestro publico objetivo
(el estudiantado universitario).

- Aprender a aplicar técnicas propias del comic (dinamismo visual, encuadre, composicion, color..),
aplicadas a un proyecto artistico con una carga legislativa, juridica y protocolaria en contra de la
discriminacion sexista como herramienta de comunicacion, para producir un impacto social.

- Trabajar de forma colaborativa entre disciplinas académicas para generar nuevas ideas y crear un
proyecto en comun.



2. REFERENTES

Irina Selaru

Fig. 1: Irina Selaru. Fooding. 2024. llustracion realizada para un articulo sobre LGBTQT+ en la revista belga Fooding.
Fig. 2: Irina Selaru. £stados de animo. 2024. llustracion digital.

llustradora y artista visual rumana afincada en Londres, Reino Unido. EI trabajo de Irina Selaru
destaca por un estilo limpio, colorido y expresivo, muy relacionado con la ilustraciéon editorial. Sus
historias estan basadas en experiencias personales, donde los personajes aparecen en situaciones
cotidianas, empleando un toque coémico.

Su estilo se ve muy influenciado por ilustradores como Min Heo, Aysha Tengiz vy, en especial, el
rumano Eugen Taru, conocido por capturar la expresividad de sus personajes.

Hemos elegido a Selaru como referente formal porque tanto su estilo visual como el nuestro
comparten elementos muy especificos. Los ojos en forma de estrella, los peinados con formas y

reflejos marcados y las proporciones exageradas de los personajes, son un claro ejemplo de ello.

Min heo

Fig. 3: Min Heo. Gone birbing. 2024. llustracion digital.
Fig. 4: Min Heo. Cooking Education. 2020. llustracion para la revista New York Times Kids China.

Min heo es una artista coreana-estadounidense que trabaja desde el Area de la Bahia, California. Su
trabajo se especializa en ilustracion, comic y gifs animados de la vida cotidiana que exploran el color
y la espacialidad a través de composiciones, personajes y perspectivas con un toque de humor.
Su trabajo parte primeramente de un medio analdgico (su cuaderno de bocetos) para mas tarde

trabajar de forma digital; de esta formma mantiene una plasticidad en la linea que la caracteriza.



Esta ilustradora nos sirve para entender de qué forma podemos obtener un tratamiento organico
de las perspectivas en nuestro coémic, asi como el trabajo de una linea imperfecta y unos voliUmenes
interesantes aplicados tanto a personajes como al espacio dentro de nuestro proyecto.

Gary Tsang

Fig. 5y Fig. 6: Gary Tsang. llustraciones pertenecientes al comic 7 VIS/ONS. 2020.

Cary Tsang es un ilustrador, disenador grafico y director de arte independiente nacido en
Hangzhou, China. Su trabajo, enfocado en la diversidad cultural y la identidad gueeren Asia Oriental
se caracteriza por un estilo minimalista donde el uso del color esta estrechamente ligado con la
técnica serigrafica. En sus composiciones, Tsang utiliza tintas planas con colores primarios, los
cuales combina y superpone para generar una sensacion de impresion manual.

Este uso de una paleta reducida de colores y su aplicacion en forma de capas superpuestas que se
combinan para generar distintas tonalidades, nos vale como referente técnico en nuestro proyecto.

Evan M. Cohen

Fig. 7, Fig. 8y Fig. 9: Evan M. Cohen. llustraciones pertenecientes al comic ilustrado V/S/ONS. 2018.



Evan M. Cohen esun renombrado ilustrador, autor de comicy animador residente en el Medio Oeste
de los Estados Unidos. Actualmente, es el encargado de ilustracion para Hudson Valley Brewery,
una fabrica de cerveza ubicada en Nueva York para la cual disefna las etiquetas del embotellado, el
merchandising, la carteleria, etc. Su trabajo se caracteriza por su sencillez visual y de lectura que, al
mismo tiempo, explora un universo poético e introspectivo.

En este caso, Evan M. Cohen nos sirve como referencia, especificamente por su comic Visions, para
practicamente todos los aspectos de nuestro proyecto. Nos proporciona ejemplo para entender
cémo conseguir una lectura rapiday sencilla gracias a la distribucion de pagina, ademas de servirnos
como inspiracion para la paleta cromatica y la aplicacion del color con textura.

Trung Le Nguyen

- » g

Fig. 10y Fig. 11: Trung Le Nguyen. llustraciones pertenecientes a la novela grafica 7he Magic Fish. 2020.

Trung Le Nguyen, mas conocido como Trungles, es un ilustrador y escritor de novela grafica, nacido
en 1990 en un campo de refugiados de Palawan, Filipinas. En 1992, emigré a Estados Unidos con
su familia y crecié en Minnesota. Nguyen es conocido principalmente por su novela grafica 7he
Magic Fish (2020). Una novela semi autobiografica en donde Nguyen trata temas asociados con
la migracion y la sexualidad, todo ello mezclado bajo mundos de fantasia y hadas, con un estilo
influenciado por el manga shgjo.

Tomamos como referencia, tanto la distribucion de vifietas como la de didlogos que aparecen en
la novela 7he Magic Fish. Nguyen crea un disefno fluido de vineteado, intercalando ilustraciones
sin bordes que se disuelven en el fondo, como si la historia flotara entre las vifietas, las cuales se
distribuyen por las paginas sin seguir una cuadricula estrictamente ordenada. A su vez, los didlogos
estan conectados y fluyen por la pagina, creando mayor dinamismo y movimiento, guiando el ojo
del espectador para favorecer la lectura de la historia.



3. JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

El presente trabajo se lleva a cabo a través de unas practicas realizadas en la Catedra Clinica Juridica
dela UMH, en colaboracion con la Unidad de Igualdad de la UMH, pasando por un proceso de trabajo-
aprendizaje-servicio que promueve el aprendizaje activo del alumnado mediante la participacion
en experiencias de servicio comunitario; permitiéndonos interactuar directamente en un entorno
de trabajo real y adaptandonos a contextos distintos al académico.

A su vez, este proyecto presenta un formato TFGi o Trabajo de Fin de Grado Interdisciplinar que
une los grados de Derecho y Bellas Artes. La interdisciplinariedad del trabajo pretende fomentar
un sistema de colaboracion entre diferentes grados, creando asi proyectos que unan distintas
disciplinas.

El proyecto global estd constituido por un total de 4 capitulos. En el primer capitulo se analiza la
problematica del acoso sexual en las universidades, centrandose, mas concretamente, en la situacion
especifica de acoso sexual en la UMH, asi como sus protocolos de actuacion.

El segundo capitulo profundiza en el analisis de las distintas formas de acoso, diferenciandolo de
conceptos semejantes como la coaccion, e incluyendo una breve mencioén al acoso laboral y penal.

El tercer capitulo examina la actual situacion universitaria en relacion al acoso sexual a partir de
noticias recientes y encuestas realizadas por la Delegacion de Gobierno Contra la Violencia de
Género.

El cuarto y ultimo capitulo constituye el desarrollo de campana de difusion llevada a cabo a través
de la realizacion de un cémic ilustrado (el cual argumentamos detalladamente mas adelante en la
justificacion de las propuesta), cuya parte practica de disefio corresponde a las alumnas del Grado
de Bellas Artes. Posteriormente, la difusion de la campafa en la que se da a conocer el Protocol/o
para la Prevencion y Actuacion ante Situaciones de Acoso Sexual, Acoso por Razon de Sexo o por
Orientacion Sexualde la UMH, sera llevada a cabo por todas las integrantes de este TFGi durante
el curso 2025-2026.

Segun el articulo 2 de la Directiva 2002/73/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 23 de
septiembre de 2002; de la misma manera que se recoge en el Protocolo para la Prevencion y
Actuacion ante Situaciones de Acoso Sexual, Acoso por Razon de Sexo o por Orientacion Sexualde
la Universidad Miguel Hernandez de Elche; se entiende por acoso sexual:

Lasituacion en que se produce cualquier comportamiento verbal, no verbal o fisico no deseado
de indole sexual con el propdsito o el efecto de atentar contra la dignidad de una persona, en

particular cuando se crea un entorno intimidatorio, hostil, degradante, humillante u ofensivo.

Habitualmente, estas situaciones son parte de nuestro entorno, y solemos normalizarlas o no
detectarlas cuando nos ocurren. La problematica surge debido a que un gran indice de personas
todavia desconoce gué situaciones pueden considerarse acoso o como actuar cuando ocurre.
Pese a que existen protocolos de actuacion elaborados por diferentes entidades, incluidas las
universidades; estos documentos a menudo estan escritos con un lenguaje técnico o juridico que
dificulta su comprension a personas que no estan familiarizadas con los términos.

Sin embargo, este proyecto no pretende sustituir al protocolo oficial, sino complementarlo con el
objetivo de dar una mayor accesibilidad al estudiantado. Para ello, realizamos un cémic ilustrado



a través de tres historias basadas en casos reales de acoso sexual en el ambito universitario. Estas
historias estan protagonizadas por cuatro personajes principales: Barbara, una figura reivindicativa
y firme ante las injusticias; Valeria, una victima de acoso y posterior difusion no consentida de
una fotografia intima falsa; Alba, una joven retraida que vive una situacion de acoso por parte
de un profesor; y Nico, un compafnero que actua como figura de apoyo frente a la situacion que
estan viviendo sus amigas. Estas figuras sirven de ejemplo para entender diferentes experiencias
relacionadas con elacosoy distintas reacciones que se pueden generar ante situaciones complejas
anivelemocional,ayudandoalaidentificacion de aquelloscomportamientos que son considerados
discriminatorios y que no siempre se muestran de forma evidente. Ademas, facilitamos al final del
comic el contacto de la Unidad de Igualdad para las personas que estén experimentando o hayan
presenciado alguna situacion similar a las expuestas.

A lo largo de nuestra formacion en el Grado de Bellas Artes hemos desarrollado diferentes
competencias que ponemosen practica en la creacion de este proyecto; talescomo la construccion
de una narrativa visual que engloba el disefio de personajes, la ilustracion digital y maquetacion
aplicada al comic, junto con técnicas de color, dinamismo y composiciéon. Hacemos uso de estos
conocimientos para apostar por un diseno fresco y juvenil que se aleja de los cédigos formales
e institucionales con el fin de establecer un didlogo horizontal con el estudiantado universitario.

Sibienesciertoque trabajamos el formato comic, el tratamiento de la narrativa visual y la estructura
dista mucho del cémic convencional. Nos alejamos de paginas recargadas con secuencias de
vifletas con una cuadricula rigida, para tratar la totalidad de la pagina como un espacio narrativo
sin Iimites establecidos. Este tipo de composicién nos permite crear una historia con estructuras
cambiantes que dotan de un alto nivel de dinamismo al proyecto. Esto, acompanado del uso
de formas organicas y perspectivas exageradas que juegan con las proporciones, tanto de los
personajes como del entorno, producen una experiencia inesperada y entretenida para el lector.
A su vez, esto contrasta con el uso de una paleta cromatica reducida, la cual armoniza y unifica la
totalidad del comic.

Asimismo, aunque el formato sea el cdmic en su totalidad, la mayoria de paginas estan pensadas
para que, de forma independiente, puedan funcionar expandiéndose a diferentes formatos como
carteleria, mupis, publicaciones en redes sociales o como material de apoyo explicativo para
formaciones y charlas de concienciacidon contra la violencia sexual.

4. PROCESO DE PRODUCCION

En la fase de produccion del proyecto presentamos los procesos especificos para el desarrollo
conceptual y plastico del codmic ilustrado, que separamos en las siguientes fases:

4.1. CREACION DEL GUION Y STORYBOARD

Nuestro proyecto comienza por la creacion de un guioén escrito que plantea el desarrollo conceptual
y flujo narrativo para las tres principales historias que se narran en el cOmic. Exponemos, a su vez, un
ejemplo de las primeras propuestas de dialogo entre los personajes.



Fig.12: Ejemplo de creacion de guion y dialogo de los personajes, perteneciente al tercer microrrelato.



Una vez realizado este primer paso introductorio de guionizacién, comenzamos con la parte
visual del trabajo. En este apartado presentamos el storyboard, que une los primeros esbozos,
planteamientos de organizacion visual del vineteado y anotaciones que nos ayudan a configurar
una historia ordenada y gue mantenga un flujo narrativo y visual comprensible. Asimismo, en este
paso introducimos una idea de portada (aunque todavia no estaba claro el titulo), ademas de la
contraportaday una pagina final destinada a presentar la informacion de contacto de la Unidad de
Igualdad. Todo esto queda englobado en el storyboard que equivale a la maquetacion del orden
de lectura.

Fig.13: Storyboard del comic ilustrado Zona Roja.



4.2. MOODBOARD

Una vez que tenemos claro el planteamiento narrativo de la historia, y antes de desarrollar la estética
visual que engloba todo el proyecto, procedemos a la creacion de un moodboard (o tablero de
ideas) donde reunimos imagenes, formas, colores, tipografias y otros elementos visuales que nos
parecen interesantes, Nos inspiran o encajan de alguna forma con la idea que queremos transmitir.

Fig. 14: Moodboard del comic ilustrado Zona Roja.



4.3. DISENO DE PERSONAJES

Para el disefio de los personajes tenemos claro desde el principio que, a parte de presentar disefios
llamativos y contemporaneos, debemos dotarlos de un trasfondo emocional que diferencie
con claridad cada una de sus personalidades. Con ese objetivo, decidimos utilizar nombres que
simbolicen sus rasgos de personalidad y justifiquen sus comportamientos a lo largo del comic.

Teniendo esto en cuenta, realizamos bocetos, cada una con sus propias caracteristicas estilisticas,
y finalmente llegamos a una decisidn consensuada del estilo final, que consta en las siguientes
propuestas de los cuatro personajes principales:

Fig.15: Disefo del personaje de Barbara.
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Fig.16: Disefio del personaje de Valeria.

Fig.17: Disefo del personaje de Nico.



Fig.18: Disefio del personaje de Alba.

4.4. ESTILO VISUAL Y HERRAMIENTAS

Los recursos practicos gue empleamos para la elaboracion del codmic, tanto el storyboard vy
el bocetaje, como las ilustraciones finalizadas, han sido realizados con el dispositivo /Pady el
software Procreate. El formato de lienzos con el que trabajamos posee una anchura de 3550
pixeles, una altura de 5000 pixeles, una resolucion de 400 PPP y un perfil de color Display
P3 que nos permite obtener colores mas vibrantes y saturados que sRCB. La maqguetacion
para la visualizacion de lectura y para la futura impresion la ejecutamos mediante Adobe
Photoshop.

Especificando sobre el material utilizado, creamos el pincel Lineaa partir del pincel Monol/inea,
que se encuentra en el apartado Ca/igrafia de |la biblioteca de pinceles que ofrece Procreate,
modificando lavariacion de un 0% a un 55% en el apartado 7rayectoria del trazo. Este pincel que
llamamos Linea o empleamos para el trazo de todas las paginas en dos tamanos diferentes:
para los bocadillos y la gran mayoria del dibujo el tamano es de un 16% y su opacidad de un
100%; para zonas de la ilustracion mas pequenas en las que el pincel provoca la pérdida de los
detalles empleamos el tamano de 8% y mantenemos la opacidad al 100%.
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El pincel que nombramos Color se encuentra
en el apartado Carboncillo de la biblioteca de la
aplicacion, su nombre original es 28 comprimido
y lo utilizamos en tamafo y opacidad al 100%
para el relleno de color de fondos, personajes y
bocadillos de texto sin delineado.

Continuando con el relleno de bocadillos con
delineado, hacemos uso del pincel Relleno
Bocadillos que se encuentra en el apartado
Aerografo de la biblioteca de Procreate con el
nombre original de Pincel precisoen un tamafo
y opacidad del 100%.

Finalmente, para la tipografia, la cual esta
manuscrita, creamos el pincel Letra reduciendo
la estabilizacion de un 66% a un 30% del pincel
original Monolinea del apartado Caligrafia.

Fig. 20: Paleta cromatica empleada.

Fig.19: Pinceles empleados.

En cuanto a la paleta cromatica,
trabajamos con una variedad de
colores reducida pero muy vibrante. La
metodologia de la aplicacion del color
con la que trabajamos consiste en hacer
uso de la herramienta de seleccion
para marcar las areas donde queremos
aplicarlo de forma organica, saliéndonos
de los marcos delimitados por el
delineado, para generar dinamismo en
las formas.

Asimismo, al trabajar por capas con el pincel Color el cual no es opaco, se crean unas transparencias
gue parecen crear nuevas tonalidades gracias a la superposicion de planos. Esto causa un efecto
similar al estiloserigraficoque tomamos como referencia,comoen elcasode Gary Tsang mencionado

en el apartado de referentes.
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4.5. EVOLUCION DEL PROCESO

En este apartado hacemos un recorrido por el progreso de trabajo de algunas paginas,
ejemplificando los rasgos del desarrollo general del coémic.

Los principales obstaculos que encontramos en el proceso giraron en torno a la elecciéon del disefio
estilistico de los personajes. En la Fig. 21 se puede apreciar como partimos del boceto de pagina

del storyboard para, mas tarde, siguiendo la estructura de organizacion visual, crear una primera

propuesta de estilo que va evolucionando a lo largo del proceso de produccidn del cdmic, hasta
llegar al acabado final.

Fig. 21: Evolucion del estilo a lo largo del proceso de produccion.

Del mismo modo gque observamos una evolucion en el estilo, podemos apreciar la transformacion
que se ha llevado a cabo en el desarrollo de la paleta cromatica.

Fig. 22: Evolucion de la paleta cromatica.
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A continuacion, exponemos el modus operandi (capa por capa) una vez definidos todos los rasgos
estilisticos y cromaticos. Como se puede apreciar en la Fig. 23, partimos de un lienzo entintado
del color rosa méas claro de la paleta. A partir de aqui, utilizando el boceto del storyboard como
plantilla definimos el delineado del entorno y de los personajes. Mas tarde, aplicamos cada color

en una capa diferente. Pasamos por un paso de adicion de detalles. Y finalmente, afnadimos los
bocadillos.

Fig. 23: Proceso de coloreado por capas.

5. RESULTADOS

Como resultado obtenemos un cdémic ilustrado con un total de 20 paginas contando con la
portada y la contraportada, y una historia cerrada sin posibilidad de ampliacién debido a que
las microhistorias de cada personaje tienen un planteamiento, nudo y desenlace herméticos. Sin
embargo, existe la posibilidad de llevar a estos personajes a otras historias que ayuden a otros
personajes en otros casos relacionados con la violencia sexista. Por otro lado, estos personajes

podrian actuar como imagen referente de futuras campanas de las Unidades de Igualdad y
Diversidad de la UMH.

Asi pues, exponemos las 20 paginas que constituyen la totalidad del comic ilustrado por orden de
lectura.
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Fig. 24: Portada del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 25: Interior de portada del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 26: Pagina 1 del comic ilustrado Zona Roja.



Fig. 27: Pagina 2 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 28: Pagina 3 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 29: Pagina 4 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 30: Pagina 5 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 31: Pagina 6 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 32: Pagina 7 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 33: Pagina 8 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 34: Pagina 9 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 35: Pagina 10 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 36: Pagina 11 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 37: Pagina 12 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 38: Pagina 13 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 39: Pagina 14 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 40: Pagina 15 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 41: Pagina 16 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 42: Pagina 17 del comic ilustrado Zona Roja.
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Fig. 43: Contraportada del comic ilustrado Zona Roja.
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Ademas, presentamos un maquetado por orden de lectura en la Fig. 44 y un maquetado para
imprenta en la Fig. 45.

Fig. 44: Maqguetacion por orden de lectura del comic ilustrado Zona Roja.

Fig. 45: Maquetacion para imprenta del comic ilustrado Zona Roja.
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A modo de cierre, mostramos una serie de mockups que sirven como ejemplificacion de cémo
se veria el comic ilustrado en su formato fisico. Ademas, planteamos propuestas de ampliacion a
otros soportes para la campana de difusion de las Unidades de Igualdad y Diversidad a través de
charlas pedagdgicas en institutos y universidades, carteleria y redes sociales.

Fig. 46: Mockup tirada de comics Zona Roja.

Fig. 47: Mockup portada + interior del comic Zona Roja.
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Fig. 48: Mockup cartel pagina 16 del comic ilustrado Zona Roja.

Fig. 49: Mockup insercion en redes sociales (/nstagram).
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