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Resumen: Trastienda mazmorra es un ensayo visual que recoge una serie de collages
digitales realizados con carboncillo y fotografias que exploran las posibilidades
procesuales del género del creepypasta (relatos de terror generados en el contexto de
internet) como metodologia queer/cuir. Trastienda mazmorra es un experimento estético
que pone en didlogo las experiencias en practicas BDSM (Bondage, Dominacion/Sumision
y Sadomasoquismo) y la creacion de creepypastas, ya que estas parten de una premisa
similar: el "no s&" como punto de partida.

Palabras clave: metodologias queer/cuir, carboncillo,
creepypasta, BDSM, trastiendas, collage, consentimiento

Abstract: Dungeon Backroom is a visual essay that includes a series of digital collages
made with charcoal and photographs that explore the processual possibilities of the
creepypasta genre (horror stories generated in the context of the internet) as a queer/cuir
methodology. Dungeon Backroom is an aesthetic experiment that brings into dialogue
experiences in BDSM practices (Bondage, Domination/Submission and Sadomasochism)
and the creation of creepypastas, since they start from a similar premise: "I don't know" as
a starting point.

Keywords: queer/cuir methodology, charcoal, creepypasta, BDSM,
backroom, collage, consent
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Trastienda mazmorra es un ensayo visual que tiene como objetivo experimentar, a
traves del dibujo y el collage, las relaciones entre la incertidumbre como motor
creativo, las practicas BDSM vy los creepypasta. El nexo entre una sesion de
prdcticas sadomasoquistas, de dominacion/sumision y el género de terror es la
especulacion, el "no saber” como punto de partida, la primera persona como
generadora de relatos y el miedo como espacio para la experimentacion.

Los creepypastas son relatos de terror generados en el contexto de internet. El
término fue acunado en 2006 en 4Chan (Moreira Alonso, 2019), una pagina web
donde usuarios anénimos comparten imagenes y mensajes a traveés de las cuales
otras personas responden y amplian el contenido. Mediante blogs, pdaginas wiki o
mails reenviados numerosas veces se encuentran estas historias de terror, narradas
generalmente en primera persona, las que advierten y asustan al lector, al que es
directamente apelado.

Su etimologia proviene de «creepy», aterrador, y «copypasta», que refiere
al «copypaste», o copiar y pegar, lo que sucede con el contenido dentro
de los foros de internet. De esta forma, el ambiente inquietante y
tenebroso de la imagen se vio alimentado por los relatos de cientos de
participantes que fueron generando un universo a partir de lo que ellos
sentian, entendian, y buscaban en los Backrooms. (Llanos Rojas, 2024)

Una expansion del universo de los creeoypasta son las backrooms. El nombre fue
acunado en 2019 por un usuario anonimo de 4Chan (Llanos Rojas, 2024). Este término
estd referido a espacios liminales que generalmente se pueden encontrar en
Youtube como videos 3D, especialmente realistas, imitando la textura y movimiento
de cintas VHS grabadas con cdmara en mano. Las backrooms suelen estar
inspiradas en lugares comunes como oficinas, bibliotecas, balnearios, etc... espacios
reconocibles y transformados en parajes infinitos, habitualmente habitados por seres
monstruosos de los que es conveniente huir.

Una parte fundamental de Trastienda mazmorra es la creacion de una
ambientacion concreta, inspirada en la estética de las backrooms pero trasladada
al lenguaje del dibujo y el collage. La creacion de estas imagenes supone una
reflexion estética de las mismas, una experiencia visual en la que el BDSM conversa
con relatos de terror generados en internet.

El vocablo inglés /ore, en el ambito de los videojuegos, narrativas online e incluso en
los creepypasta, define una serie de atmaosferas narrativas que explican'y
completan el universo de una ficcion concreta (Jota-Pérez, 2023). En el Jore de las
backrooms, cada una de estas trastiendas es identificada como un nivel. The End es
un nivel trampa, cuyo nombre genera la ficcion de que es posible salir de ahi sin
existir posibilidad de ello: se trata de una biblioteca vacia, infinita, repleta de
estanterias sin libros que las ocupen (Jota-Pérez, 2023).

La imagen de una biblioteca, una libreria vacia es la metafora visual sobre la que se
basa una parte de 7rastienda Mazmorra, una serie de dibujos a carboncillo que
reflexionan sobre la falta de referentes politicos, ideologicos y vitales en una vida
cuir. Se trata del relato de terror emocional que se genera en base a una posible
privacion de registro ideoldgico afin. Estas escenas son una invitacion para generar
una metodologia colaborativa y autoetnografica. una invitacion a llenar los estantes
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de libros y de citas que nos ayuden como colectivo generador de una teoria basada
en la experiencia colectiva, critica con las politicas que nos atraviesan (Sentamans,
2023).

Una caracteristica del mundo del creepypasta es que gran parte de su lore se
genera de forma colectiva: los usuarios reescriben, corrigen y amplian un relato
inicial, creando un relato mds complejo del que se propone en un principio (Sanchez,
2018). Ademads, responde a un espiritu muy similar al de la metodologia fanzinera,
basada sobre todo en la creacion como experiencia colectiva, en el DIT (Do It
Together, o, Hacedlo Juntxs), en la

metodologia carrofiera (por su gusto en el corta-pega, y también de la
clandestina, ya que supone una forma de producir y compartir
conocimiento a partir del margen de accion y experimentacion que
permite eludir los medios y canales preestablecidos (porgue no se puede
0 no se quiere acceder a ellos). (Sentamans, 2023)

Los dibujos de Trastienda mazmorra inspirados en The End son una ampliacion del
imaginario del nivel como una experimentacion grafica del vigje. La frescura del
carboncillo permite la posibilidad de, con pocos trazos, originar un lenguaje cartoon,
profundamente expresivo, que contrasta con la frialdad de los espacios generados
en los videos originales de las backrooms. El uso de esta herramienta es una apuesta
estética personal que ha permitido tratar con calidez el terror de la busqueda
constante de modelos. Ademds, con pocas manchas de carboncillo se consiguen
generar atmaosferas enigmaticas.

Teniendo en cuenta todo lo anterior, me es indispensable introducir la idea del
"consentimiento” en relacion a las experiencias BDSM. Pensar en el concepto de
consentimiento es controvertido, ya que se presupone un autoconocimiento y
certeza de las preferencias en las prdcticas que se van a llevar a cabo y todo el
abanico de reacciones posibles en los participantes de una sesion. Algunos
discursos feministas exigen que los encuentros sexuales entre distintas personas
estén basados en un consentimiento entusiasta, relegando a un segundo plano un
interés genuino por el "no saber” como punto de partida (Angel, 2021).

En el contexto del BDSM, se llama sesion a ese tiempo determinado en el que
distintos participantes se encuentran para llevar a cabo una serie de practicas (De
Sade, 2074). En una sesion, se experimenta la funcion de la intuicion en distintas
acciones de riesgo (fisico o emocional, puesto que se ponen en practica juegos
relacionados con el dolor, el masoquismo fisico y emocional, etc.). A pesar de que en
estos encuentros se suele contar con la presencia de un contrato (escrito o hablado)
en el que los participantes comparten sus deseos, inquietudes, preferencias o limites,
siempre estd presente el factor de la incertidumibre. Hay muchos agentes, externos,
fisicos o psicologicos que influyen en la atmosfera de una sesion y sus participantes.

En conclusion, toda esta reflexion ha generado un recorrido de imagenes: collages
de dibujos editados digitalmente con fotografias y pantallazos web. En ellos se
genera una narrativa personal en la que experiencias BDSM dialogan con mundos
imaginarios inspirados en paisajes terrorificos: las Backrooms conforman una
metdafora visual del paso por una sesion BDSM.
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- Hola Mari, que tal. Este es nuestro contrato de performance cancién tortura para ti. v
contrato es una cosa muy seria y necesito que respondas a las cuestiones que te voin
plantear a continuacién con la may; eza posible, y asi podamos disfrutar al maxi
de la experiencia. También pue entirme, cosa tuya, pero no te lo recomiendo.

QN =

¢Qué esperas de esta sesion? A

mejor resulto decepcionante o por @ menos espero que te lo pases bien-mal un rat@ y
que les demas disfruten dgl® ilde tol\ira que te voy a propinar.
¢ Si tuvieras que asigng oma afla@esion que te imaginas que vamos a comparti a
qué oleria? 1. Ambar & aeya Vel oirg.glor a la cabeza y ademas es uno que Jor
algun motivo asocio ,’ que no (EgEh 2 olido nunca y es el aga@ma a lilas!.

¢Y a qué sonaria? U ancion h4q sonado mientras me la del voldr‘m
(Dandelion de Boards ada).

¢Alguna parte del c8 e no quieray gué

amb corresponde en absoluto a lo que deseas, ?Io
t

toque? No. Ya sabéy ientras no

tapes los ojos, me los gyefles tocar tambibA
¢Qué practicas NO qdgfrigs bajo -- cepto que sucedieran?

humillacion verbal, soyWds® o filorepgra ¢
DesmrdeZ” Tuya, @ en to omI.
¢Impacto? Si.
¢Palabra, gestof#e seguridag omo lo hemos hechg
cogiéndome /g # Bnita, y si te bndo, todo guay. Adema
palabra de s@@iEdad, dedemg ‘ ia: PARA.

En el caso g8 Je a OCQEMEe fuerza, ya sea por miedo, nerviod vVios o dafios
inesper@o s y remedios que necesitas? Cocacola, abracitos,
abanico, espacio (que no haya mucha gente encima). Muy bien, muy bien.

Yo para después necesito una cervecita. &%

\gl quizas yo también.

38 (doE’ ya que, aunque
hayamos jugado varias veces y en dlstmtas circunstancias, esta vez sera_bajo la mirada
# djegha y en un“tireve espacro “tiempo.“AUNR "o le hig énconf‘édﬁ' la grac ﬁ a to me sola

ista que yo y

q la confianza del

dejprte caer en mis manos, para apretar y putear cada di . No me dejas

\]‘ taparte los ojos, pero si colocarme detras de ti y dejarte hager. Mis, limi lo top serian

Gracias.

16/4/2024



Imagenes (pp. 177-186): Clara Moreno Cela, 2024, serie Trastienda Mazmorra,
carboncillo y collage, medidas variables.
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