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Resumen: Trastienda mazmorra es un ensayo visual que recoge una serie de collages 
digitales realizados con carboncillo y fotografías que exploran las posibilidades 
procesuales del género del creepypasta (relatos de terror generados en el contexto de 
internet) como metodología queer/cuir. Trastienda mazmorra es un experimento estético 
que pone en diálogo las experiencias en prácticas BDSM (Bondage, Dominación/Sumisión 
y Sadomasoquismo) y la creación de creepypastas, ya que estas parten de una premisa 
similar: el “no sé” como punto de partida. 

Palabras clave: metodologías queer/cuir, carboncillo, 
creepypasta, BDSM, trastiendas, collage, consentimiento 

 

Abstract:	Dungeon Backroom is a visual essay that includes a series of digital collages 
made with charcoal and photographs that explore the processual possibilities of the 
creepypasta genre (horror stories generated in the context of the internet) as a queer/cuir 
methodology. Dungeon Backroom is an aesthetic experiment that brings into dialogue 
experiences in BDSM practices (Bondage, Domination/Submission and Sadomasochism) 
and the creation of creepypastas, since they start from a similar premise: “I don't know” as 
a starting point. 

Keywords: queer/cuir methodology, charcoal, creepypasta, BDSM, 
backroom, collage, consent 
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Trastienda mazmorra es un ensayo visual que tiene como objetivo experimentar, a 
través del dibujo y el collage, las relaciones entre la incertidumbre como motor 
creativo, las prácticas BDSM y los creepypasta. El nexo entre una sesión de 
prácticas sadomasoquistas, de dominación/sumisión y el género de terror es la 
especulación, el “no saber” como punto de partida, la primera persona como 
generadora de relatos y el miedo como espacio para la experimentación.  

Los creepypastas son relatos de terror generados en el contexto de internet. El 
término fue acuñado en 2006 en 4Chan (Moreira Alonso, 2019), una página web 
donde usuarios anónimos comparten imágenes y mensajes a través de las cuales 
otras personas responden y amplían el contenido. Mediante blogs, páginas wiki o 
mails reenviados numerosas veces se encuentran estas historias de terror, narradas 
generalmente en primera persona, las que advierten y asustan al lector, al que es 
directamente apelado. 

Su etimología proviene de «creepy», aterrador, y «copypasta», que refiere 
al «copypaste», o copiar y pegar, lo que sucede con el contenido dentro 
de los foros de internet. De esta forma, el ambiente inquietante y 
tenebroso de la imagen se vio alimentado por los relatos de cientos de 
participantes que fueron generando un universo a partir de lo que ellos 
sentían, entendían, y buscaban en los Backrooms. (Llanos Rojas, 2024) 

Una expansión del universo de los creepypasta son las backrooms. El nombre fue 
acuñado en 2019 por un usuario anónimo de 4Chan (Llanos Rojas, 2024). Este término 
está referido a espacios liminales que generalmente se pueden encontrar en 
Youtube como vídeos 3D, especialmente realistas, imitando la textura y movimiento 
de cintas VHS grabadas con cámara en mano. Las backrooms suelen estar 
inspiradas en lugares comunes como oficinas, bibliotecas, balnearios, etc… espacios 
reconocibles y transformados en parajes infinitos, habitualmente habitados por seres 
monstruosos de los que es conveniente huir.  

Una parte fundamental de Trastienda mazmorra es la creación de una 
ambientación concreta, inspirada en la estética de las backrooms pero trasladada 
al lenguaje del dibujo y el collage. La creación de estas imágenes supone una 
reflexión estética de las mismas, una experiencia visual en la que el BDSM conversa 
con relatos de terror generados en internet.  

El vocablo inglés lore, en el ámbito de los videojuegos, narrativas online e incluso en 
los creepypasta, define una serie de atmósferas narrativas que explican y 
completan el universo de una ficción concreta (Jota-Pérez, 2023). En el lore de las 
backrooms, cada una de estas trastiendas es identificada como un nivel. The End es 
un nivel trampa, cuyo nombre genera la ficción de que es posible salir de ahí sin 
existir posibilidad de ello: se trata de una biblioteca vacía, infinita, repleta de 
estanterías sin libros que las ocupen (Jota-Pérez, 2023). 

La imagen de una biblioteca, una librería vacía es la metáfora visual sobre la que se 
basa una parte de Trastienda Mazmorra, una serie de dibujos a carboncillo que 
reflexionan sobre la falta de referentes políticos, ideológicos y vitales en una vida 
cuir. Se trata del relato de terror emocional que se genera en base a una posible 
privación de registro ideológico afín. Estas escenas son una invitación para generar 
una metodología colaborativa y autoetnográfica: una invitación a llenar los estantes 



Trastienda mazmorra                               MONOGRÁFICO 1 

de libros y de citas que nos ayuden como colectivo generador de una teoría basada 
en la experiencia colectiva, crítica con las políticas que nos atraviesan (Sentamans, 
2023).  

Una característica del mundo del creepypasta es que gran parte de su lore se 
genera de forma colectiva: los usuarios reescriben, corrigen y amplían un relato 
inicial, creando un relato más complejo del que se propone en un principio (Sánchez, 
2018). Además, responde a un espíritu muy similar al de la metodología fanzinera, 
basada sobre todo en la creación como experiencia colectiva, en el DIT (Do It 
Together, o, Hacedlo Juntxs), en la  

metodología carroñera (por su gusto en el corta-pega, y también de la 
clandestina, ya que supone una forma de producir y compartir 
conocimiento a partir del margen de acción y experimentación que 
permite eludir los medios y canales preestablecidos (porque no se puede 
o no se quiere acceder a ellos). (Sentamans, 2023) 

Los dibujos de Trastienda mazmorra inspirados en The End son una ampliación del 
imaginario del nivel como una experimentación gráfica del viaje. La frescura del 
carboncillo permite la posibilidad de, con pocos trazos, originar un lenguaje cartoon, 
profundamente expresivo, que contrasta con la frialdad de los espacios generados 
en los vídeos originales de las backrooms. El uso de esta herramienta es una apuesta 
estética personal que ha permitido tratar con calidez el terror de la búsqueda 
constante de modelos. Además, con pocas manchas de carboncillo se consiguen 
generar atmósferas enigmáticas. 

Teniendo en cuenta todo lo anterior, me es indispensable introducir la idea del 
"consentimiento" en relación a las experiencias BDSM. Pensar en el concepto de 
consentimiento es controvertido, ya que se presupone un autoconocimiento y 
certeza de las preferencias en las prácticas que se van a llevar a cabo y todo el 
abanico de reacciones posibles en los participantes de una sesión. Algunos 
discursos feministas exigen que los encuentros sexuales entre distintas personas 
estén basados en un consentimiento entusiasta, relegando a un segundo plano un 
interés genuino por el “no saber” como punto de partida (Angel, 2021).  

En el contexto del BDSM, se llama sesión a ese tiempo determinado en el que 
distintos participantes se encuentran para llevar a cabo una serie de prácticas (De 
Sade, 2014). En una sesión, se experimenta la función de la intuición en distintas 
acciones de riesgo (físico o emocional, puesto que se ponen en práctica juegos 
relacionados con el dolor, el masoquismo físico y emocional, etc.). A pesar de que en 
estos encuentros se suele contar con la presencia de un contrato (escrito o hablado) 
en el que los participantes comparten sus deseos, inquietudes, preferencias o límites, 
siempre está presente el factor de la incertidumbre. Hay muchos agentes, externos, 
físicos o psicológicos que influyen en la atmósfera de una sesión y sus participantes.  

En conclusión, toda esta reflexión ha generado un recorrido de imágenes: collages 
de dibujos editados digitalmente con fotografías y pantallazos web. En ellos se 
genera una narrativa personal en la que experiencias BDSM dialogan con mundos 
imaginarios inspirados en paisajes terroríficos: las Backrooms conforman una 
metáfora visual del paso por una sesión BDSM.   
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Imágenes (pp. 177-186): Clara Moreno Cela, 2024, serie Trastienda Mazmorra, 
carboncillo y collage, medidas variables. 
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