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|I. Resumen y palabras clave

La udltima década ha supuesto una metamorfosis pedagdgica para el conjunto de la
comunidad educativa. La irrupcidon de las nuevas Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion, sumadas a la avalancha mediatica y social de la Inteligencia Artificial, han
contribuido de forma notoria a la busqueda de espacios innovadores en lo que a la
generacion de contenido docente se refiere. Este Trabajo de Final de Master aspira a
incrementar la masa documental y de proyectos crecientes en ese sentido. En primer
lugar, a través de una profunda y delicada revision bibliografica con la que se pretende
conocer en detalle el punto de partida sobre el que se vertebran las incipientes iniciativas
en el campo de las Nuevas Tecnologias (NN.TT) pero, especialmente, en la |A
Generativa. En segundo lugar, también se apuesta por conocer de manera timida cual es
la posicion del docente al respecto. Como se relaciona, como actua, cuales son sus
necesidades y los propodsitos y ambiciones de la comunidad educativa. Por ultimo, la
tarea medular ha sido la de construir un manual de prompts (6rdenes) de ChatGPT
aplicado a la asignatura de Gestion Econdmica y Financiera de la Empresa del Ciclo
Formativo Superior de Comercio Internacional, con el objeto de servir de base para un
futuro proyecto mas amplio y transversal que sirva para diferentes asignaturas, moédulos

y ciclos formativos.

Palabras clave: Nuevas Tecnologias, Inteligencia Artificial, Chat GPT, Formacién

Profesional.

Abstract: The last decade has meant a pedagogical metamorphosis for the educational
community as a whole. The irruption of new Information and Communication
Technologies, together with the media and social avalanche of Artificial Intelligence, have
contributed significantly to the search for innovative spaces for the generation of
teaching content. This Master's Thesis aims to increase the mass of documents and
growing projects in this regard. In the first place, through a deep and delicate
bibliographic review with which it is intended to know in detail the starting point on
which the incipient initiatives in the field of New Technologies are based, but especially

in Generative Al. Secondly, there is also a timid attempt to find out what is the position
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of the teacher in this respect. How he/she relates, how he/she acts, what are his/her
needs and the purposes and ambitions of the educational community. Finally, the core
task has been to build a manual of ChatGPT prompts (orders) applied to the subject of
Economic and Financial Management of the Company of the Higher Training Cycle of
International Trade, in order to serve as a basis for a future broader and more

transversal project that can be used for different subjects, modules and training cycles.

Keywords: New Technologies, Artificial Intelligence, GPT Chat, Vocational Training.
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2. Introduccion

La segunda mitad del siglo XX ha sido un periodo de profundas transformaciones
economicas, politicas y sociales que han ido progresando y avanzando hacia nuestros
dias a través de un proceso de revolucion tecnologica de la informacién. Un nuevo
periodo de cambio, caracterizado por la inundacion de la digitalizacion y capacidad de
autonomia y auto comportamiento de las maquinas, es decir, la Cuarta Revolucion
Industrial. Lo que Klaus Schwab (2016) define como “convergencia de tecnologias
digitales, fisicas y biologicas, lo que esta transformando radicalmente la forma en que
vivimos, trabajamos y nos relacionamos”. Una revolucion que ha totalizado todos los
espacios de la sociedad actual pero que ha sido especialmente incisiva en ambito de la
educacién. Es por ello, que se debe abordar esta situacion desde una perspectiva
objetiva, serena y razonada que atienda todos los inconvenientes y malformaciones que
pueda generar, pero con un enfoque optimista. A través de una mirada positiva, se
desarrollara un sencillo y atractivo Trabajo de Fin de Master (TFM) con el que se
pretende acercar de manera exploratoria al uso de las nuevas tecnologias en la
institucion escolar pero mas concretamente a la Inteligencia Artificial Generativa (IAG).
Para ello, sera necesario abandonar prejuicios deterministas y posiciones criticas. La
inteligencia artificial generativa cambia como ensenamos y aprendemos. Por ello, se
aspira a dibujar una boceto-guia para usarla con ética y eficacia en la educacién,
explorando una oportunidad para disenar planes de estudio, crear metodologias

docentes innovadoras y mejorar el aprendizaje.
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3. Revision bibliografica

Las nuevas tecnologias en la educacion.

Para llegar a conocer el concepto, es necesario acercar la vision de diferentes autores y
posiciones. Bates (2015) entiende por nuevas tecnologias en la educacion el conjunto de
herramientas y recursos digitales que se utilizan para mejorar el proceso de ensehanza
y aprendizaje, incluyendo el uso de internet, software educativo, aplicaciones moviles,
redes sociales y dispositivos moviles. Por su parte, Salinas (201 1), destaca que las nuevas
tecnologias en la educacion abarcan el conjunto de recursos, herramientas y aplicaciones
digitales que se integran en los procesos de ensenanza y aprendizaje para promover la
interaccion, la colaboracion y la construccion colectiva del conocimiento. De acuerdo
con Mishra y Koehler (2006), al hablar de las TIC’s en la educacion, se refiere a la
interseccion dinamica entre la tecnologia, el contenido y la pedagogia, donde los
educadores aprovechan las herramientas digitales para facilitar experiencias de
aprendizaje significativas y relevantes. Atendiendo a estas tres Opticas, y aportando la
vision optimista planteada al inicio, se considera establecer que las nuevas tecnologias en
la educacion son un conjunto de herramientas y recursos técnicos que permiten
desarrollar un proceso de ensenanza-aprendizaje mas integral y alineado con la nueva
realidad social. Considerando importante y fundamental incluir el contexto en la
definicién, ya que no es posible un nuevo marco de ensehanza, sin un nuevo escenario.
Logica que, por otro lado, no ha sido aportada por los autores anteriormente
mencionados.

Ello conduce, por tanto, a que la implantacion de las TIC en el aula lleva intrinsecamente
una serie de frenos que dificultan su ejecucion en el ambito académico. Barreras que
oportunamente nacen del enfoque aportado en esta definicion al incluir el contexto
social, donde la intervencion de diferentes actores constituye en si misma una
resistencia. Segiin Gonzalez y De Pablos (2015), existen dos barreras identificables; la
primera de ellas relacionada con factores como el apoyo, la formacién y los recursos. La
segunda, sin embargo, es interna al docente y esta referida a las creencias, actitud,
conocimiento y competencias del mismo sobre las TIC.

En ese mismo sentido, se considera la necesidad de superar las citadas barreras teniendo

en cuenta que el alumnado presente y futuro pertenece a lo que Marc Prensky (2015)
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ha denominado como nativos digitales, es decir, estudiantes que han crecido inmersos
en la tecnologia y que la educacion debe adaptarse para satisfacer sus necesidades. Una
nueva generacion, esta, también ha sido denominada como Alpha. Segiin Mark McCrindle
(2019) se caracteriza por haber nacido en un mundo completamente conectado, donde
la tecnologia digital esta omnipresente en su vida cotidiana desde una edad temprana. Se
prevé que esta generacion tenga habilidades digitales excepcionales y esté acostumbrada
a una rapida evolucién tecnoldgica. Por tanto, es manifiestamente inconcebible que las
nuevas corrientes pedagogicas no actien con el objeto de derribar esas barreras a las
que se hacia referencia anteriormente a través de la autoria de Gozalez y De Pablos y
que, con tanto ahinco, se empenara en trasladar esta investigacion.

Y, en ese aspecto, se debe considerar fundamental el papel del docente como agente
activo en ese proceso de transformacion. Segun Said (2015), los docentes deben iniciar
el proceso de integracion de las TIC para dar respuesta a la necesidad educativa que se
presenta. Y es que, la integracion de estrategias curriculares y metodoldgicas en la
actividad escolar y el uso eficaz de las TIC por el profesorado, requieren de
determinadas competencias digitales, las cuales deben adquirirse a través de
formaciones.

Por su parte, Heras (2015) defiende que la formacion en TIC del docente es esencial
para los aprendizajes de sus estudiantes. No obstante, actuaciones formativas al margen,
es primordial que exista, bajo el punto de vista de este investigador, una actitud proactiva
del docente frente a las herramientas y tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Area, Hernandez y Sosa (2016) determinaron en sus estudios que existen dos tipos de
docentes relacionados con la frecuencia de uso de las TIC y la naturaleza de las tareas:
el esporadico y el usuario habitual. En relacion con este aspecto, existen dos patrones o
modelos interrelacionados con los dos tipos de docentes nombrados; por lado un
modelo de integracion didactica débil de la tecnologia en el aula donde el docente apenas
hace uso de las herramientas tecnologicas, salvo para cuestiones como actividades
expositivas y reproduccion del temario. Por otro lado, un modelo de integracion
didactica intensiva donde la tecnologia ocupa un papel protagonista en el aula con
acciones como la busqueda de informacion o la elaboracion de contenidos digitales
atractivos, entre otras.

Partiendo de este segundo modelo, cobra mas relevancia, aun si cabe, el desarrollo de

material que pueda servir de guia para el uso de determinadas actuaciones, tal y como
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se plantea a través de la creacion de un manual de prompts (6rdenes) de Inteligencia
Artificial Generativa. Algo que, sin duda, es fundamental para la transparencia y la
rendicion de cuentas en la funcién docente y el fomento de la confianza en la tarea

académica.

La inteligencia.

Antes de acercarse al concepto de Inteligencia Artificial, es necesario saber a qué se
refiere la academia cuando habla de ‘inteligencia’. Para ello, la mejor manera de precisarlo
es a través del primer enfoque existente, el aristotélico. Que, si bien es cierto, esta
ampliamente alejado de los actuales postulados, ya discute sobre la capacidad de la mente
para comprender y razonar. En lo que se refiere a autores modernos, Binet (1916) habla
de inteligencia como la facultad de aprender, comprender y adaptarse al medio. Tiempo
después sera Wechler (1944) el que la defina como la capacidad global del individuo para
actuar con proposito, pensar racionalmente y tratar eficazmente con su ambiente. El
constructivismo a traveés de la figura de Piaget (1952) habla de la capacidad de adaptarse
a las exigencias del medio. Por su parte, Garner (1983) se refiere a la inteligencia como
la capacidad para resolver problemas o elaborar productos que son valorados en uno o
mas entornos culturales. Asimismo, Sternberg (1985) indica que se trata de la habilidad
para adaptarse al ambiente, para aprender de la experiencia, para entender y tratar con
gente, y para manejar la complejidad y la incertidumbre.

Definiciones todas ellas que, de un modo u otro, permiten llegar hacia el concepto
inteligencia artificial situando como ideas centrales el pensamiento racional, la adaptacion
y la resolucion de los problemas. Ya que bajo esas premisas se construira la base tedrica,
a través de diferentes autores, de las maquinas inteligentes y su influencia en el ambito

de la educacion.

La inteligencia artificial como tecnologia para la educacién.

Aunque pudiéramos llegar a pensar que el concepto Inteligencia Artificial (IA) es
relativamente actual, la realidad es que su origen se remonta a varias décadas atras. Ha
sido la reciente explosion de la |A generativa, que se explicara, definira y aclarara mas

adelante, lo que ha provocado su posicionamiento en el centro de la esfera mediitica.
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Existen importantes contribuciones de diferentes autores y cientificos a lo largo de la
historia. La primera aportacion la realiza Turing (1950) cuando se refiere a la IA como
la herramienta capaz de realizar cualquier trabajo que un ser humano pueda hacer con
su inteligencia natural. El que puede ser considerado como padre de la |A, John McCarthy
(1956) afirma que la inteligencia artificial surge del interés cientifico en crear maquinas
capaces de simular el pensamiento humano y realizar tareas que requieren de la
inteligencia humana. Esta afirmacion, que la ficcion se ha empenado de manera
inquietante en reproducir a través de la produccion de series y peliculas, es refutada en
la actualidad por uno de los principales referentes de la inteligencia artificial. Jerry Kaplan
(2021) declara que aquello que se ve en las peliculas y en la television es muy diferente
de lo que realmente pasa. Por lo que concluye su aportacion en este sentido destacando
que la mejor manera de entender la inteligencia artificial es como un avance en la
automatizacion, expandiendo las maquinas para que puedan realizar todo tipo de tareas.
De esta forma queda desterrada la idea originaria de McCarthy que partia de la réplica
de la inteligencia humana, concepcion que sin tanta profundidad también reproduce
Marvin Minsky (1988) senalando que la |A es la ciencia de hacer que las maquinas hagan
cosas que requeririan la inteligencia humana si las hubiera hecho un humano.

No obstante, es posible que sean las diferentes clasificaciones o tipologias de inteligencia
artificial las que permitan ir encajando las distintas opticas y planteamientos sobre la A,
de tal manera que cada aproximacion tedrica a la misma, acabe encontrando un encaje
adecuado en cada categoria. Dicho de otro modo, no existen enfoques erréneos en los
diferentes autores senalados, mas bien existe una taxonomia sobre la IA.

Russel y Norving (2004) establecen varias clasificaciones. La primera de ellas es la
siguiente:

» Piensan y actiian como humanos. Emulacién de la inteligencia humana, tanto en
términos de comportamiento como de pensamiento.

» Acttian como humanos. Emulacién de la inteligencia humana, pero en términos
de comportamiento.

» Piensan racionalmente. Resolucion de problemas de manera légica y racional.
Buscan maximizar la eficiencia y la precisién de sus decisiones, sin considerar
necesariamente el comportamiento humano.

» Actlan racionalmente. Toma de decisiones y la accién en el mundo, buscando

siempre tomar la mejor decisién posible basada en la informacion disponible.
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Asimismo, también definen una segunda clasificacion:

» |A Débil. Conocida también como IA estrecha. Se trata de sistemas que han sido
pensado para tareas muy concretamos como reconocimiento de voz o
identificacion de imagenes. Una de las claves es que no tiene capacidad de

aprendizaje y adaptacion por si mismos.

> |A Fuerte. Este tipo de inteligencia artificial se caracteriza por tener una amplia
variedad de habilidades cognitivas y la capacidad de aprender por si misma. Puede
realizar diversas tareas y mejora con la experiencia y la interaccion con su
entorno. La |A fuerte es capaz de razonar, planificar y tomar decisiones complejas

en una variedad de situaciones.

» |A Superinteligente. Se plantea un tipo de |A que superaria en todos los aspectos
la inteligencia humana. Tendria una comprension del mundo y una capacidad para
resolver problemas complejos de manera mucho mas rapida y eficiente que los
seres humanos. Aunque es una idea tedrica, aln no se ha desarrollado en la

practica.

Es precisamente en este punto y, a través de la clasificacion establecida por Russel y
Norving (2004), donde se aclara la posicion sobre la que debe trabajar el ambito docente.
Afirmando, sin ningun género de dudas, que las herramientas de IA al alcance de las
personas usuarias, fundamentalmente de Inteligencia Artificial Generativa, se encuentran
incluidas como |A Débil, ya que, por mas atractivas e interesantes que puedan resultar
para la labor pedagdgica, realizan tareas sencillas, especificas y limitadas. Por tanto, se
presupone como el tipo de inteligencia artificial que mejor funcionaria en el sistema
educativo.

De ahi la necesidad de delimitar el concepto de Inteligencia Artificial Generativa.
Concretamente, Schmidhuber (2015) se refiere a la misma como el conjunto de sistemas
capaces de producir informacion original y atil, a menudo mediante el uso de modelos
probabilisticos y técnicas de aprendizaje profundo. Por su parte, Goodfellow (2016)

afirma que la inteligencia artificial generativa se refiere al subcampo de la inteligencia
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artificial que se centra en modelar y generar datos sintéticos que son indistinguibles de
los datos reales.

Aunque ambos autores hacen referencia al concepto ‘informacion’, se debe entender
como tal, no sélo la produccion de texto escrito, sino también informacion grafica y
visual, ya que existen multitud de herramientas de |A generativa cuya finalidad va mas
alla de la generacion de contenido Iéxico-semantico.

Y es que, la inteligencia artificial generativa, a nuestro parecer, ofrece nuevas formas de
enriquecer la ensenanza y el aprendizaje. Puede personalizar la experiencia educativa
para adaptarse a las necesidades individuales al alumnado, ofreciendo contenido a medida
y asistencia conversacional. Ademas, puede ayudar en la creacion de materiales
educativos actualizados.

Asi lo explica Clariso (2023) destacando las claves del éxito de la |A generativa entre las
que se encuentra la versatilidad de la herramienta, la facilidad de uso, la creatividad y la
accesibilidad. A lo que se puede anadir como caracteristicas especificas en el ambito
educativo, la maximizacion del recurso tiempo, la hiperexperiencia de aprendizaje a
través de un proceso de personalizacion y el engagement con el alumnado. Sin embargo,
Clarisé realiza también un interesante apunte en lo que respecta al proceso de
evaluacion en el ambito educativo en relacion con la IA, sosteniendo que el docente
debe ser capaz de acreditar el nivel de consecucion de las competencias, sabiendo que
actualmente las herramientas de deteccion de texto generado por IA no son tan
confiables como las herramientas de deteccion de plagio.

No obstante, esta investigacidon no esta centrada en el uso de la IA generativa por parte
del alumnado, sino mas bien, en como la |A puede ayudar al profesorado a construir su
proyecto docente, a disenar ejercicios, tareas y actividades. Por supuesto, alejando toda
posibilidad de un escenario en el que el docente sea sustituido por Chatbot o tecnologias
analogas, tal y como plantea Rama (2022) al expresar: “(...) creo que va a quedar atras
el docente... vamos a ir avanzando a la automatizacién educativa”. Maxima, al parecer
del investigador, catastrofista ya que, aunque la tecnologia puede difundirse rapidamente,
su aplicacién y gestion son aspectos distintos. Tal y como se considera, estos aspectos
se encuentran determinados por decisiones estratégicas, politicas y prioridades, asi

como por la capacidad de organizacion de las comunidades y la sociedad en su conjunto.
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En resumen, independientemente de la arista que escojamos, los beneficios de integrar
la 1A en el aula son significativos. Las multiples potencialidades, tanto para docente como
para alumnado se podrian albergar bajo un gran paraguas de recursos tecnologicos que
pivotaria sobre diferentes ejes como la personalizacion del aprendizaje, la asistencia

pormenorizada, la automatizacion de tareas y la agilidad en el ejercicio de la ensehanza.

4. Propuesta

Situando como punto de partida el escenario académico anteriormente definido donde
la IA generativa se plantea como una herramienta de apoyo al profesorado,
concretamente en lo que se refiere a la eficiencia en la preparacion de sesiones, quedan
definidas una serie de hipotesis que, si bien, no seran objeto de verificacion o falsacion
al no ser expuestas a una amplia muestra poblacional, si se van a tratar de sondear a

través de un testeo exploratorio con un grupo de |9 docentes del IES Victoria Kent.

» Hipotesis |. El personal docente cree que la |IA podria ayudarles a reducir

tiempo de trabajo en la preparacion de sus sesiones.

Esta suposicion se basa en la premisa de que los sistemas de |IA pueden generar
contenido educativo de calidad de manera rapida y eficiente, liberando asi recursos
cognitivos y temporales para otras tareas igualmente importantes, como la atencion

individualizada a los estudiantes o la planificacion de actividades innovadoras.

» Hipotesis 2. El personal docente esta a favor de usar un manual de IA para

ejercer su labor profesional.

Esta postura se fundamenta en la idea de que los docentes pueden ver en la |A una aliada
que les proporciona herramientas y recursos para mejorar su practica pedagogica,

adaptandose a las demandas y desafios de la ensenanza actual.

Este estudio inicial y exploratorio de estas hipotesis puede proporcionar algunas ideas

interesantes sobre las percepciones y actitudes del personal docente de FP hacia el uso
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de la IA generativa en su practica profesional, asi como identificar posibles dreas de
oportunidad y desafios en su implementacién. Todo ello, con el objeto de hacerlo

extensible al conjunto de la comunidad educativa y docente.

Diseno de la investigacion

Para el desarrollo de este TFM se ha llevado a cabo un testeo preliminar cuantitativo de
tipo descriptivo y correlacional para explorar la percepcion y el uso de la inteligencia
artificial generativa en el ambito docente. Esta modesta investigacion no busca obtener
respuestas concluyentes sino confirmar de manera inicial y preliminar algunas ideas
preconcebidas del investigador a raiz del trabajo realizado durante su estancia de

practicas en el |IES Victoria Kent.

Poblacion

Para el desarrollo de un estudio de mayor profundidad la poblacidon objetivo deberia
estar conformada por docentes de diferentes niveles educativos en el ambito publico,
privado y concertado con una muestra no probabilistica por conveniencia. Sin embargo,
en este caso, al tratarse exclusivamente de un testeo que permite al investigador iniciar
la tarea de construccién de un manual de prompts de Chat GPT, sélo se ha encuestado
a un grupo de |9 docentes del IES Victoria Kent que se han prestado a participar en el

estudio.

Instrumento y procedimiento de recoleccion de datos

El instrumento principal para la recoleccion de datos es un cuestionario disehado
especificamente para este estudio que se ha enviado de manera electronica a los
profesores del centro. El cuestionario estd compuesto por |4 preguntas relacionadas
con diferentes aspectos vinculados con la percepcion, el conocimiento y el uso de la
inteligencia artificial generativa en el ambito docente. Aunque no se trata de una escala

validada en estudios previos, las preguntas estan disenadas con criterios técnicos
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utilizando escalas de Likert para medir la intensidad de acuerdo o desacuerdo, asi como

preguntas cerradas.

Analisis de datos

Los datos recolectados seran analizados utilizando técnicas estadisticas descriptivas y
correlacionales. Concretamente, se utilizara el programa estadistico Calc de Libre Office

al no contar el investigador con otra herramienta mas avanzada.

Consideraciones éticas

Se garantiza que la investigacion cumple con los principios éticos establecidos,
incluyendo el consentimiento informado de los participantes, la confidencialidad de los
datos y el respeto por su privacidad. Todos los datos son utilizados Unicamente para
fines de investigacion y se mantendra la anonimidad de los participantes en los informes

y publicaciones derivadas del estudio.

Resultados y discusion de la encuesta

En relacion a la primera tentativa planteada de que ‘el personal docente cree que la IA
podria ayudarles a reducir tiempo de trabajo en la preparacién de sus sesiones’, se puede
afirmar que efectivamente el 84,8% (grafico |) del personal docente encuestado esta de
acuerdo o muy de acuerdo en que la |A generativa puede hacer que todo ese tiempo
dedicado al trabajo fuera de casa se vea reducido si hacen uso de las herramientas a su

disposicion.
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@ uy de acuerdo.
@ De acuerdo.
En desacuerdo.
@ uy en desacuerdo.

Griafico |. Resultados de la pregunta |3. / Fuente: Elaboracion propia

Todo ello teniendo en cuenta que el 50% (grafico 2) de los docentes manifiestan dedicar
mas de 10 horas a la preparacion de sus clases fuera de su horario laboral y el 27,8%
(grafico 2) entre 5 y 10 horas. Lo que permite observar también, que a mayor trabajo
fuera del centro, mayor predisposicion o grado de acuerdo con el uso de IA por parte

del personal docente.

Grifico 2.

@ De 1 a5 horas a la semana.
@ Ce 5210 horas a la semana.
IMas de 10 horas a la semana.

Grafico 2. Resultados de la pregunta 12. / Fuente: Elaboracion propia

Por lo que respecta a la segunda hipdtesis planteada, ‘el personal docente esta a favor de
usar un manual de IA para ejercer su labor profesional’, se puede afirmar que no conociendo
ningun manual el 88,9% (grafico 3) de las personas encuestadas, existe un 94,7% (grafico
4) que si estarian dispuestas a utilizarlo para sus respectivas asignaturas si alguna entidad

académica y profesional lo creara, por lo que se puede afirmar que la comunidad
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educativa esta demandando la creacion de manuales de IA como el que oportunamente

se desarrolla en este TFM.

® si
® No.
NS/NC.

‘

Grafico 3. Resultados de la pregunta 10. / Fuente: Elaboracion propia

® si.
® No
© NS/NC.

Grafico 4. Resultados de la pregunta | I. / Fuente: Elaboracion propia

Partiendo de estas premisas indiciarias y exploratorias, aun cobra mayor relevancia la
necesidad de desarrollar un Trabajo de Final de Master donde se construya un prototipo
de manual de prompts de Chat GPT para docentes. Concretamente, en este caso, se
aportara a la comunidad académica uno especifico para la asignatura de "Gestidn
Economica y Financiera de la Empresa en el Ciclo Formativo Superior de Comercio
Internacional”, un médulo fundamental para el crecimiento, desarrollo, evolucion y
transformacion de la optica docente en el contexto de cambio pedagdgico que
experimenta la comunidad educativa en estos momentos. El documento debe servir para
proporcionar una guia estructurada sobre como integrar eficazmente la tecnologia de

inteligencia artificial en el proceso educativo, ofreciendo una serie de instrucciones y
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ejemplos practicos para optimizar el aprendizaje en el contexto especifico de la
economia y las financias de la empresa. Adaptar la ensehanza a las necesidades y
preferencias del alumnado es prioritario. Asimismo, es fundamental entender la realidad
diaria no solo del contexto tecnolégico, sino también de la situacion que experimentan
diariamente los equipos docentes. La mayor burocracia, el aumento de las exigencias, las
adaptaciones curriculares y un modelo educativo exigente en exceso con la figura del
profesorado ha derivado en el aumento de horas de trabajo fuera del centro escolar.
Por ello, un manual de estas caracteristicas puede servir como una herramienta practica
y agil que facilite significativamente su labor, ofreciendo sugerencias sobre cémo utilizar
eficazmente esta tecnologia para mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiante
o incluyendo instrucciones detalladas sobre como formular preguntas especificas que
desencadenen respuestas informativas y reflexivas por parte del Chat GPT, asi como
estrategias para evaluar y contextualizar las respuestas generadas por el sistema o
ejercicios y actividades de mayor o menor complejidad.

Asimismo, este manual puede proporcionar ejemplos de situaciones de la vida real en el
ambito de la gestion econdmica y financiera de la empresa en el comercio internacional,
donde la tecnologia de inteligencia artificial puede ser especialmente util. Esto ayudara a
los docentes a mostrar a los estudiantes la relevancia y aplicabilidad de los conceptos
tedricos discutidos en clase, fomentando asi un aprendizaje mas significativo y practico.
En cuanto a la cuestion ética, es fundamental subrayar que el uso de Chat GPT en el
contexto educativo no supone ningun problema ético siempre que se implemente de
manera responsable y transparente. Los docentes deben informar claramente a los
estudiantes sobre el uso de esta tecnologia y asegurarse de que comprendan sus
limitaciones y alcance. Ademas, es importante garantizar que el Chat GPT se utilice
como una herramienta complementaria para mejorar la experiencia de aprendizaje, en
lugar de sustituir la interaccion y el compromiso humano en el aula.

Desde la perspectiva legal en la Unidon Europea, el uso de tecnologias de inteligencia
artificial en la educacion esta sujeto a regulaciones especificas en materia de proteccion
de datos y privacidad. Los docentes deben cumplir con las disposiciones establecidas en
el Reglamento General de Proteccién de Datos (GDPR), garantizando que cualquier
informacion personal recopilada o procesada a través del Chat GPT se maneje de
manera segura y se respeten los derechos de privacidad de los estudiantes. Ademas, la

principal regulacion viene marcada por la Ley de la IA, una propuesta de reglamento



E MASTERPROF UMH  MASTER UNIVERSITARIO EN FORMACIGN DEL PROFESORADD

UNIVERSITAS Miguel Hernindez  ESO'Y BACHILLERATO, FP Y ENSENANZAS DE IDIOMAS

europeo sobre inteligencia artificial (IA), considerada como la primera normativa
exhaustiva sobre A de un ente regulador. En este caso, la legislacion plantearia diferentes
niveles de ‘riesgo’ de la misma, por lo que se entiende que la IA generativa y mas
concretamente Chat GPT representa un riesgo bajo, lo que sumando a la popularidad,
implementacion y grado de conocimiento, motivan que el manual sea especifico para la
herramienta de OpenAl, cuestion que no es obice para que cualquier persona pueda
reproducir los prompts sugeridos en este TFM en cualquier otra aplicacion de IA

generativa.

En resumen, el diseno de un manual de Prompts de Chat GPT para docentes de la
asignatura "Aplicado a la Gestién Econémica y Financiera de la Empresa en el Ciclo
Formativo Superior de Comercio Internacional" puede facilitar significativamente su
trabajo al proporcionar una guia estructurada sobre coémo integrar eficazmente esta
tecnologia en el proceso educativo. Si se implementa de manera responsable y
transparente, el uso de Chat GPT en el aula puede enriquecer la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes y prepararlos mejor para enfrentar los diferentes retos y

desafios.
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Manual de prompts de Chat GPT aplicado a la asignatura
de Gestion Economica y Financiera de la Empresa en el

Ciclo Formativo Superior de Comercio Internacional

I. Introduccion.

La transformacion econdmica, politica, social y tecnoldgica de la Ultima década ha
revolucionado la forma en la que se desarrollan las tareas. La educacion no puede
configurarse como un ente ajeno al contexto Yy, por tanto, debe ocuparse de integrar la
revolucion de la inteligencia artificial (IA) generativa en sus procesos, apoyandose en ella
como una herramienta poderosa con un potencial enorme para cambiar la dinamica del
aula y mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Este manual tiene como
objetivo introducir a los docentes de formacion profesional en el mundo de la IA

generativa, especificamente a través de la plataforma Chat GPT.

2. Propésito del manual.

El objetivo fundamental de este manual es proporcionar al personal docente las
herramientas y los conocimientos necesarios para integrar de manera efectiva la 1A
generativa en sus practicas pedagdgicas. A través de la comprensién y el uso de Chat
GPT, la comunidad educativa podra ampliar las posibilidades de aprendizaje al utilizar las
herramientas de |A en la aula, fomentar la participacion activa con la intencion de motivar
al alumnado en su propio proceso de aprendizaje, desarrollar habilidades técnicas
vinculadas a los nuevos escenarios tecnologicos y personalizar el aprendizaje, de tal
manera que Chat GPT pueda servir para focalizar determinadas carencias en grupos de

estudiantes especificos.
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3. Preparacion.

El personal docente que vaya a hacer uso de este manual debera seguir los siguientes

pasos para poder acceder a Chat GPT:

» Visitar el sitio web oficial de Chat GPT https://openai.com/.

» Buscar la opcidn de registro o crear una cuenta nueva.

» Proporcionar la informacion requerida como nombre, direccion de correo
electronico y contrasena.

» Verificar la direccion de correo electrénico siguiendo las instrucciones

proporcionadas en el mensaje de confirmacién enviado a la bandeja de entrada.

Una vez desarrollado este proceso, debera continuar con las siguientes actuaciones:

» Iniciar sesidon en la cuenta recién creada utilizando la direccion de correo
electronico y contrasena.

» Explorar la plataforma para familiarizarse con su disefio y navegacion.

» Si se esta utilizando una APl de Chat GPT, asegurarse de tener las credenciales

necesarias y seguir las instrucciones proporcionadas para acceder a la API.

Seguidamente, se deberan configurar las preferencias con los siguientes pasos:

» Personalizando el perfil segin sea necesario, agregando una foto o ajustando la
configuracion de privacidad.
» Explorando las opciones de configuracion de la herramienta, como el idioma o

las preferencias de respuesta, ajustandolas seglin necesidades.

Una vez realizadas estas acciones de configuracion inicial, el docente esta listo para
comenzar a usar Chat GPT, una herramienta en la que se interactia a través de un

sistema de preguntas (comandos o prompts) en el cuadro de entrada.
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. Implementacion.
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4

Completada la preparacion inicial, el docente de la asignatura ‘Gestion Econdmica y
Financiera de la Empresa en el Ciclo Formativo Superior de Comercio Internacional’,
cuyo médulo se configura a través de las diez unidades tematicas relacionadas, puede
sugerir a la herramienta Chat GPT estos prompts, u otros de creacién propia, siguiendo
el patrén de este manual. Concretamente el manual presenta un proceso con tres fases:
Propmt sugerido, propuesta de ejercicio/actividad/tarea de Chat GPT y
propuesta docente. De modo que, el ejercicio inicial que lanza la aplicacién,

experimenta modificaciones a través de la intervencion humana.

Tema |. Iniciativas emprendedoras y oportunidades de creacion de

empresas

Prompt. Disena un caso practico para una actividad formativa en la que el alumnado

tenga que desarrollar un analisis DAFO sobre una empresa real.

g
¢ You
Disefia un caso practico para una actividad formativa en la que el alumnado tenga que desarrollar
un analisis DAFO sobre una empresa real.

® ChatGPT
Claro, aqui tienes un caso practico para una actividad formativa en la que el alumnado debe

realizar un andlisis DAFQ sobre una empresa real:

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.
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Propuesta de Chat GPT.

Caso practico: Andlisis DAFO de laempresa XYZ

Introduccidn:

La empresa XYZ es una cadena de tiendas minoristas que opera en el sector de lamoday
accesorios. Fundada hace 10 afios, ha experimentado un crecimiento constante en sus ventas y
expansion de sucursales en varias ciudades. Sin embargo, en los dltimos afios ha enfrentado

diversos desafios en un mercado altamente competitivo y en constante cambio.

Objetivo:
Realizar un analisis DAFO de la empresa XYZ para identificar sus fortalezas, debilidades,
oportunidades y amenazas, con el fin de desarrollar estrategias que permitan mejorar su

posicionamiento en el mercado.

Datos de la empresa:

v XYZ cuenta con una solida presencia en redes sociales, lo que le permite mantener una
comunicacion activa con sus clientes y promover sus productos.

v Ofrece una amplia variedad de productos de moda a precios competitivos, lo que le ha
permitido atraer a un amplio segmento de clientes.

» Laempresa ha experimentado un aumento en los costos de produccion y distribucion debido a
factores como el aumento de los precios del transporte y la materia prima.

» Lacompetencia en el sector de la moda es intensa, con la presencia de grandes cadenas
internacionales y tiendas en linea que ofrecen precios bajos v una amplia seleccién de

productos.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta docente.

Caso practico: Analisis DAFO de la empresa SUQUIEREME

Introduccion:

La empresa SUQUIEREME de Elche es una cadena de tiendas minoristas que opera en
el sector de la moda y accesorios. Fundada hace |0 anos, ha experimentado un
crecimiento constante en sus ventas y expansion de sucursales en varias ciudades. Sin
embargo, en los ultimos ahos ha enfrentado diversos desafios en un mercado altamente
competitivo y en constante cambio.

Objetivo:
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Realizar un andlisis DAFO de la empresa SUQUIEREME para identificar sus fortalezas,

debilidades, oportunidades y amenazas, con el fin de desarrollar estrategias que permitan
mejorar su posicionamiento en el mercado.

Datos e informacion sobre la empresa:

SUQUIEREME cuenta con una presencia normal en redes sociales, lo que le permite
mantener una comunicacién activa con sus clientes y promover sus productos. Ademas,
ofrece una amplia variedad de productos de moda a precios competitivos, lo que le ha
permitido atraer a un amplio segmento de clientes. La empresa ha experimentado un
aumento en los costos de produccion y distribucion debido a factores como el aumento
de los precios del transporte y la materia prima. La competencia en el sector de la moda
es intensa, con la presencia de grandes cadenas internacionales y tiendas en linea que

ofrecen precios bajos y una amplia seleccion de productos.
Analisis.

En este caso, la herramienta ChatGPT proporciona un ejercicio en el que la empresa es
indeterminada. Sin embargo, la propuesta docente amplia, mejora y contextualiza el
ejercicio a través de la busqueda de una empresa de Elche que se dedica al sector
economico especifico. Esto permite al alumnado situar de manera concreta el problema

y buscar informacion disponible en Internet para la realizacion del ejercicio.
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Tema 2. Establecimiento de la forma juridica de una empresa

Prompt: Construye un ejercicio académico sobre la forma juridica de la empresa en la que el alumnado

ponga en practica [CONCEPTOS CONCRETOS A APRENDER Y REFORZAR].

é You

Construye un ejercicio académico sobre la forma juridica de la empresa en la que el alumnado
ponga en practica pros y contras de la responsabilidad limitada

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta de Chat GPT.

& ChatGPT

Ejercicio Académico: Forma Juridica de la Empresa y Responsabilidad Limitada

Descripcidn:

Este ejercicio tiene como objetivo que los estudiantes comprendan y analicen los aspectos
relacionados con la responsabilidad limitada en distintas formas juridicas de empresas. A través
de la comparacion de pros y contras, los estudiantes podran evaluar las implicaciones legales y

financieras de optar por una estructura empresarial con responsabilidad limitada.
Instrucciones:

1. Divida a los estudiantes en grupos pequefios.

2. Proporcione a cada grupo informacion sobre dos formas juridicas de empresas: una con
responsabilidad limitada y otra sin ella (por ejemplo, Sociedad de Responsabilidad Limitada -
SRL y Sociedad Anénima - SA).

3. Pida a cada grupo que realice una lista de pros y contras de |a responsabilidad limitada en
relacién con la forma juridica asignada.

4. Los grupos deben presentar sus listas ante el resto de la clase y explicar sus elecciones,
destacando como la responsabilidad limitada afecta a aspectos legales, financieros y de gestion
de cada forma juridica.

5. Al finalizar las presentaciones, fomente el debate entre los grupos para discutir las diferencias
y similitudes entre las formas juridicas estudiadas, asi como las implicaciones de optar por una u

otra en diferentes contextos empresariales.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.
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Propuesta docente:

Ejercicio Académico: Responsabilidad limitada de la empresa.

Dos amigos ponen en marcha un negocio conjuntamente. La forma mas simple de
llevarlo a cabo es fundar una sociedad colectiva. Sin embargo, el hecho de que la
responsabilidad sea ilimitada les hace decantarse por otro tipo de sociedad: la
sociedad limitada en la que Unicamente han de disponer del capital aportado. Como
no tienen recursos suficientes para comenzar, deciden pedir un préstamo de 12.000
euros. La entidad bancaria les concede el préstamo con la condicion de que, como
aval, respondan con su patrimonio personal, de forma que, si no pueden hacer frente
a los intereses con los beneficios generados, tendran que responder con su

patrimonio personal.

Atendiendo al siguiente supuesto, seguid las instrucciones:
|. Formar grupos de 3-5 personas.
2. Elaborar un listado de pros y contras de la responsabilidad limitada en relacion
con otra forma juridica.
3. Crear una presentacion en formato digital y presentar sus listas ante el resto de
la clase y explicar sus elecciones, destacando como la responsabilidad limitada

afecta a aspectos legales, financieros y de gestion de cada forma juridica.

Analisis.

Para el segundo ejercicio, con el prompt que se le ha proporcionado, la herramienta
ChatGPT ha volcado una actividad grupal muy genérica y poco desarrollada. Sin
embargo, si ha ofrecido una idea de como ampliarla. El docente, en lugar de seguir todas
las indicaciones aportadas por la |A generativa, ha creado un supuesto concreto y se ha
apoyado de la practica totalidad de las instrucciones. Como se puede observar en este
caso, la intervencion humana ha sido mas determinante que en otros ejercicios o

actividades.
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Tema 3. Inversion y financiacién

Prompt. Disena un ejercicio sencillo para que el alumnado aprenda a distinguir la
diferencia entre fuentes de financiacion propias y ajenas dentro de una empresa.

Relaciona ejemplos mediante una tabla.

g |

i) You
Disena un ejercicio sencillo para que el alumnado aprenda a distinguir |la diferencia entre fuentes
de financiacién propias y ajenas dentro de una empresa. Relaciona ejemplos mediante una tabla

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta de Chat GPT.

@ ChatGPT
Por supuesto, aqui tienes un ejercicio utilizando una tabla para que el alumnado pueda aprendera

distinguir entre fuentes de financiacion propias y ajenas:
Instrucciones:

1. Presenta a los alumnos unatabla con dos columnas: "Fuentes de Financiacién Propias" y
"Fuentes de Financiacién Ajenas".

2. Proporciona una lista de ejemplos de fuentes de financiacidn que pueden ser propias o ajenas
y pide a los alumnos que completen la tabla colocando cada ejemplo en la columna

correspondiente.

Tabla:
Fuentes de Financiacion Propias Fuentes de Financiacion Ajenas
Capital Social Préstamos Bancarios
Reservas Emisién de Bonos
Utilidades Retenidas Arrendamiento Financiero
Ventas de Activos Mo Corrientes Créditos Comerciales

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.
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Propuesta docente.

Clasifica los siguientes conceptos en relacion con las fuentes de financiacion de la
empresa en la tabla situada en la parte inferior: Capital social, préstamos bancarios,
créditos comerciales, ventas de activos no corrientes, utilidades retenidas,

arrendamiento financiero, emision de bonos y reservas.

Tabla.

Fuentes de financiacion propia Fuentes de financiacion ajena

Fuente: Elaboracion propia.

Analisis.

En el tercer ejercicio, se le ha demandado a ChatGPT una actividad sencilla para clasificar
y relacionar conceptos. Como se puede observar, la herramienta de |A generativa ofrece
una tabla rellena con diferentes conceptos clasificados en funcién de si se trata de fuentes
de financiacién propia o ajena para la empresa. El docente ha utilizado la informacion
proporcionada, vaciando la tabla y situando los conceptos en el enunciado del ejercicio
para que sea el alumnado el encargado de incorporar a esa tabla diferentes aspectos
estudiados sobre las fuentes de financiacion. En este caso, el docente se ha servido en
buena medida de la informacion, pero la ha redefinido en lo que se refiere a la mecanica

y operativa del ejercicio.
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Tema 4. Fuentes de financiacion propia.

Prompt. Construye una actividad con un ejemplo real en la que el alumnado tenga que

distinguir las ventajas e inconvenientes de la financiacion propia.

2

') You
Construye una actividad con un ejemplo real en la que el alumnado tenga que distinguir las
ventajas e inconvenientes de |a financiacion propia.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta de Chat GPT.

Descripcién:

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes comprendan las ventajas e inconvenientes
de la financiacion propia en comparacion con la financiacion externa. Los estudiantes participaran
en un debate donde defenderan su postura sobre cudl forma de financiacién es mas adecuada en

diferentes escenarios empresariales.

Materiales necesarios:

» Pizarra o papel grande
» Marcadores o rotuladores de diferentes colores

* Recursos adicionales sobre financiacién propia y financiacién externa

Procedimiento:;

1. Introduccién (10 minutos):
* Comienza explicando brevemente qué es la financiacion propia v la financiacién externa.
Define cada término vy proporciona ejemplos claros.
* Presenta a los estudiantes la premisa del debate: "éEs mejor para una empresa financiarse
internamente (con recursos propios) o buscar financiacién externa (a través de préstamos,

inversionistas, etc.)?". Anima a los estudiantes a pensar en diferentes aspectos como

riesgos, flexibilidad, costos, etc.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.
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2. Formacién de equipos (5 minutos):

* Divide a la clase en dos equipos: el equipo de Financiacion Propia y el equipo de
Financiacién Externa.

e Cada equipo elegira un lider que dirigira el debate y asignara roles a los miembros del
equipo (defensores principales, investigadores, etc.).

3. Investigacion (20 minutos):

e |Los equipos tendran tiempo parainvestigar y recopilar informacion que respalde su postura.
Pueden utilizar recursos en linea, libros de texto u otros materiales proporcionados por el
maestro.

e Deben buscar ejemplos reales de empresas que hayan optado por la financiacion propiao la
financiacion externa y analizar los resultados obtenidos.

4. Debate (30 minutos):

* Los equipos se turnaran para presentar sus argumentos a favor de su postura.

* Los estudiantes deben utilizar datos concretos, ejemplos reales y analisis légico para
respaldar sus argumentos.

* Fomenta el intercambio de ideas entre los equipos, permitiendo preguntas vy respuestas
después de cada presentacién.

5. Reflexion (10 minutos):

e Después del debate, lleva a cabo una discusidn en toda la clase sobre las ventajas e
inconvenientes de cada forma de financiacion.

* Pregunta a los estudiantes sobre sus opiniones personales y si han cambiado de opinion

después de escuchar los argumentos de ambos lados.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

6. Conclusion (5 minutos):
¢ Concluye |la actividad resumiendo los puntos clave discutidos durante el debate y
enfatizando la importancia de comprender las diferentes opciones de financiamiento en el

mundo empresarial.

Ejemplo Real:

Para proporcionar un ejemplo real, podrias mostrar a los estudiantes casos de empresas
familiares que hayan optado por financiarse internamente utilizando sus propios recursos, como
los beneficios generados por las operaciones comerciales. Luego, podrias comparar esto con
empresas que han buscado financiamiento externo a través de la emisidén de acciones o la
obtencidon de préstamos bancarios. Analiza como estas decisiones han afectado el crecimiento, la
estabilidad financiera y la toma de decisiones estratégicas de cada empresa. Esto ayudard alos
estudiantes a entender mejor las implicaciones practicas de la financiacién propia versus la

financiacion externa.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.
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Prompt auxilar.

§ ou
Facilitame un ejemplo real o ficticio de empresa familiar.

Fuente: Elaboracién propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta de Chat GPT.

© ChatGPT

Agqui tienes un ejemplo ficticio de una empresa familiar llamada "Dulces Familiares S.A." que

ilustra la aplicacién de la financiacion propia:
Empresa: Dulces Familiares S.A.

Descripcidn: Dulces Familiares S.A. es una empresa familiar fundada hace 30 afos por la familia
Martinez. Se dedica a la fabricacion y distribucidn de dulces artesanales y ha logrado

consolidarse como lider en su mercado local.

Ejemplo de Financiacién Propia:

Los Martinez han optado por financiar su empresa de manera interna, utilizando sus propios
recursosy reinvertiendo los beneficios generados por las ventas de sus productos. A lo largo de
los anos, la empresa ha mantenido una politica de crecimiento moderado y sostenible,
reinvertiendo una parte significativa de sus ganancias en la compra de maquinaria moderna,

capacitacion del personal y expansion de su linea de productos.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta docente

Actividad Ventajas e Inconvenientes de la financiacion propia.

Antecedentes. La empresa Dulces Familiares S.A. fundada hace 30 anos por la familia
Martinez se dedica a la fabricacion y distribucion de dulces artesanales y ha logrado
consolidarse como lider en su mercado local. Los Martinez han optado por financiar su
empresa de manera interna, utilizando sus propios recursos y reinvirtiendo los

beneficios generados por las ventas de sus productos. A lo largo de los ahos, la empresa
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ha mantenido una politica de crecimiento moderado y sostenible, reinvirtiendo una parte
significativa de sus ganancias en la compra de maquinaria moderna, capacitacion del
personal y expansion de su linea de productos.

Partiendo del ejemplo anterior y, a tenor de lo estudiado en clase, explica en un
documento de no mas de 300 palabras las ventajas e inconvenientes de la financiacion
propia, relacionandolo con el caso practico sobre la empresa Dulces Familiares S.A. Una
vez finalizado el ejercicio, se abrira un turno de debate para que cada grupo de trabajo

haga un breve andlisis y conclusiones.
Analisis.

Para la cuarta actividad, con el prompt que se le ha proporcionado, la herramienta
ChatGPT ha vuelto a proporcionar una actividad grupal con diferentes aspectos pero
sin ofrecer un ejemplo real o ficticio de caso que ayude al docente en su tarea. Es por
ello que en esta ocasion ha sido necesario crear un prompt auxiliar o de apoyo para
reeducar a la herramienta |A con el objeto de que ofreciese mas informacion y ampliase
la tarea. Con esa informacion adicional, el docente ha creado un ejercicio apoyandose
de algunos de los aspectos obtenidos para adaptarlos a su propia situacion de aprendizaje

en funcion del tiempo estimado de duracion de una sesion.
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Tema 5. Fuentes de financiacion externas.

Prompt. Proporciona un problema para que el alumnado calcule el valor contable de
una accion en el proceso de ampliacion del capital social de una empresa. A ser posible,

incorpora un caso ficticio para contextualizar la actividad.

‘_’/ You
Proporciona un problema para que el alumnado calcule el valor contable de una accion en el
proceso de ampliacién del capital social de una empresa. A ser posible, incorpora un caso ficticio
para contextualizar la actividad.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta de Chat GPT.

Caso ficticio:

Imagina que eres parte del equipo financiero de una empresa llamada "Tech Innovate S.A.", una
compania de tecnologia que ha estado experimentandeo un répido crecimiento en el mercado de
dispositivos electronicos inteligentes. Debido a su éxito y la demanda creciente de sus productos,
la empresa ha decidido llevar a cabo una ampliacion de su capital social para financiar una

expansion significativa en su capacidad de produccion.

Problema:

Tech Innovate S.A. ha decidido llevar a cabo una ampliacion de capital social emitiendo 100,000
nuevas acciones ordinarias a un precio de emision de 25 ddélares por accidn. Actualmente, la
empresa tiene 500,000 acciones en circulaciéon y su valor contable total es de 10 millones de

délares.

Calcular el valor contable por accién después de la ampliacién del capital social.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.
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Solucidn:

1. Calcular el valor total del capital social después de la ampliacion:Valor total después de la
ampliacion = (Numereo de acciones existentes + Numero de nuevas acciones) x Precio de
emisidén por accién

Valor total después de la ampliacién = (500,000 + 100,000) x $25

Valor total después de la ampliacién = 600,000 x $25

Valor total después de la ampliacién = $15,000,000

2. Calcular el valor contable por accion después de la ampliacion:Valor contable por accién
después de la ampliacion = Valor contable total después de la ampliacion = Numero total de
acciones después de la ampliacién

Valor contable por accién después de la ampliacién = $15,000.000 + 600,000

Valor contable por accién después de la ampliacién = $25

Por lo tanto, el valor contable por accidn después de la ampliacion del capital social de Tech

Innovate S.A. seria de $25.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta docente.

Actividad Tech Innovate S.A

Antecedentes. Imagina que eres parte del equipo financiero de una empresa llamada
"Tech Innovate S.A.", una compania de tecnologia que ha estado experimentando un
rapido crecimiento en el mercado de dispositivos electronicos inteligentes. Debido a su
éxito y la demanda creciente de sus productos, la empresa ha decidido llevar a cabo una
ampliacion de su capital social para financiar una expansion significativa en su capacidad
de produccion. Tech Innovate S.A. ha decidido llevar a cabo una ampliacion de capital
social emitiendo 100.000 nuevas acciones ordinarias a un precio de emision de 25 euros
por accion. Actualmente, la empresa tiene 500.000 acciones en circulacién y su valor
contable total es de 10 millones de euros. Con la informacién anterior, calcula el valor
contable por accién después de la ampliacién del capital social.

Analisis.

En este quinto ejercicio, el docente ha recibido de ChatGPT la informacion total para
recrear el ejercicio. Las Unicas transformaciones han sido la definicién del problema y la

modificacion de délares por euros con el objeto de contextualizarlo en el mercado
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espanol. En este caso, se puede afirmar que la IA generativa ha desarrollado

practicamente toda la tarea.
Tema 6. La financiacion a corto plazo.
Prompt. Plantea un problema de una empresa que necesite financiacion a corto plazo

y que lo haga con un pronto pago de un proveedor. Facilita la formula para facilitar el

trabajo al alumnado.

q-_’) You
Plantea un problema de una empresa que necesite financiacién a corto plazo y que lo haga con un
pronto pago de un proveedor. Facilita la formula para facilitar el trabajo al alumnado.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta Chat GPT.

® ChatGPT

Problema:

Supongamos que una empresa necesita financiacién a corto plazo para cubrir un déficit temporal
de efectivo. La empresa puede optar por solicitar un pronto pago a uno de sus proveedores para

obtener fondos rapidamente y cubrir sus necesidades de liquidez.
Datos:

» Monto del pronto pago ofrecido por el proveedor: P
» Tasa de descuento del pronto pago ofrecido por el proveedor: 1 (expresada en tanto por uno)

» Periodo de tiempo para el cual se esté ofreciendo el pronto pago: ¢ (expresado en afios)
Formula:

El costo del pronto pago (o el ahorro) para la empresa se puede calcular utilizando la férmula del

valor presente de un monto Unico:
Costo del prontopago = P x (1 —r x t)

Esta formula proporciona el valor actual de los fondos obtenidos mediante el pronto pago,

descontados a la tasa de descuento ofrecida por el proveedor durante el periodo de tiempo

especifico.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.
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Propuesta docente.

Problema:

Supongamos que una empresa necesita financiacion a corto plazo para cubrir un déficit
temporal de efectivo. La empresa puede optar por solicitar un pronto pago a uno de sus
proveedores para obtener fondos rapidamente y cubrir sus necesidades de liquidez. Su
principal proveedor le ofrece un descuento por pronto pago del 2% si liquida la
operacion en los 10 dias siguientes a la recepcion de la factura, o liquidar la operacion
por el importe total de 2.000 euros transcurridos 30 dias. ;Cual es el precio de venta
anticipado? ;Qué alternativa sera mas rentable para la empresa?

Calcula el ejercicio usando la formula Costo pronto pago= P x (I-r x t)
Analisis.

En el sexto ejercicio, Chat GPT propone una formulacion genérica del problema sin
datos. No obstante, aporta al docente una idea muy interesante de ejercicio en la que
solo sera necesario incorporar algunos datos numéricos que seran necesarios para que
el alumnado resuelva el problema. Concretamente, en este caso, ha sido necesaria la
intervencion de la inteligencia humana para la ampliacion, mejora y operativa real del

ejercicio.
Tema 7. Formalidades para la compra o alquiler de vehiculos y otros activos
Prompt. Crea un caso practico para que el alumnado calcule el precio de adquisicién

de un activo inmovilizado creando una tabla con el precio del bien, el descuento

comercial y los gastos de traslado y montaje. Ofrece cifras reales.

P |

) You
Crea un caso practico para que el alumnado calcule el precio de adquisicién de un activo
inmovilizado creando una tabla con el precico del bien, el descuento comercial y los gastos de
traslado y montaje. Ofrece cifras reales.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.
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Propuesta Chat GPT.

® ChatGPT

iClaro! Aquitienes un caso practico:

Supongamos que una empresa de fabricacién de muebles decide adquirir una nueva magquinaria
para optimizar su proceso de produccién. La empresa ha encontrado una maquina de carpinteria
en una subasta en linea. El precio inicial de la maquina es de $50,000, pero el vendedor ofrece un
descuento comercial del 10% si se realiza la compra dentro de la préxima semana. Ademas, la

empresa estima que los gastos de traslado y montaje de la maquina hasta su fabrica serédn de
$2,500.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Prompt auxiliar.

‘_’; You

Haz que las cifras sean en euros

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta ChatGPT.

Supongamos que una empresa de fabricacién de muebles decide adquirir una nueva magquinaria
para optimizar su proceso de produccién. La empresa ha encontrado una maguina de carpinteria
en una subasta en linea. El precio inicial de la maquina es de 45.000 €, pero el vendedor ofrece un
descuento comercial del 10% si se realiza la compra dentro de la préxima semana. Ademas, la

empresa estima gue los gastos de traslado y montaje de la maquina hasta su fabrica seran de
2000¢€.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.
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Para calcular el precio de adquisicion del activo inmovilizado, el alumnado debera seguir los

siguientes pasos:

1. Calcular el precio con el descuento comercial:

Precio inicial de la maquina=45000<€

Descuento comercial =10% de 45000 €=4.500 €

Precio con descuento = Precio inicial - Descuento =45.000€-4500€=40500€
2. Sumar los gastos de traslado y montaje:

Gastos de traslado y montaje =2.000 €

3. Calcular el precio de adquisicion total:

Precio de adquisicion total = Precio con descuento + Gastos de traslado y montaje
=40500€ +2000€

=42500€

Latabla para este caso practico se veria asi:

Precio del Bien Descuento Comercial Gastos de Traslado y Montaje Precio de Adquisicion Total

45000€ 10% 2.000€ 42.500€

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta docente.

Supongamos que una empresa de fabricacion de muebles decide adquirir una nueva
maquinaria para optimizar su proceso de produccion. La empresa ha encontrado una
maquina de carpinteria en una subasta en linea. El precio inicial de la maquina es de
45.000 €, pero el vendedor ofrece un descuento comercial del 10% si se realiza la
compra dentro de la préoxima semana. Ademas, la empresa estima que los gastos de
traslado y montaje de la maquina hasta su fabrica seran de 2.000 €. ;Cual seria el precio
de adquisicion de la maquina?

Analisis.

En este séptimo ejercicio, se ha utilizado un prompt auxilar para requerir las cifras en
euros, a diferencia de la actividad ndmero 5 en la que ha sido el docente la persona
encargada de realizar esa modificacion. Aunque la |A generativa realiza la propuesta en
délares, con una sencilla orden en el prompt principal o en uno auxiliar se puede realizar

el cambio. La unica modificacion, en este caso, ha sido la de incorporar al final de la
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redaccién del ejercicio una pregunta con objeto de resolucion. La IA ha representado

un papel protagonista en el caso del ejercicio de adquisicion de activos.
Tema 8. Elaboracién de facturas, recibos y documentos de cobro y pago

Prompt. Disena un modelo de pagaré con los campos vacios para que el alumnado lo
pueda rellenar.

£ v
£ You
LW
Disefia un modelo de pagaré con los campos vacios para que el alumnado lo pueda rellenar.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta Chat GPT.

PAGARE

Yo, [Nombre del Deudor], con domicilio en [Direccién del Deudor], me comprometo a pagara

[Noembre del Acreedor], con domicilio en [Direccién del Acreedor], la cantidad de $

ddlares), valor recibido a mientera satisfaccion, el dia [Fecha de Vencimiento].
Este pagaré se emite en [Ciudad], a [Fecha de Emision].
Firma del Deudor:

Testigo:

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta docente.
Atendiendo a la explicacion docente de la sesion, procede a rellenar el siguiente modelo

de pagaré.

PAGARE

Yo, [Nombre del Deudor], con domicilio en [Direccién del Deudor], me comprometo a pagar a

[Nombre del Acreedor], con demicilio en [Direccién del Acreedor], la cantidad de $,

(e ddlares), valor recibido a mi entera satisfaccion, el dia [Fecha de Vencimiento].

Este pagaré se emite en [Ciudad]. a [Fecha de Emisiénl.

Firma del Deudor:

Testigo:

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.
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Analisis.

En el ejercicio numero 8 el docente se ha limitado a reflejar de manera directa la
propuesta de modelo de pagaré que ofrece ChatGPT. Sin embargo, se ha optado por

incorporar un pequeno enunciado para que el alumnado pueda realizar la actividad.
Tema 9. Gestion del proceso contable
Prompt. Construye un ejercicio sencillo de apertura de la contabilidad con 7 asientos

contables diferentes y propdn en una tabla que el alumnado los vayas clasificando. Hazlo

en euros.

|
') You
Construye un ejercicio sencillo de apertura de la contabilidad con 7 asientos contables diferentes
y propdn en una tabla que el alumnado los vayas clasificando. Hazlo en euros.

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta Chat GPT.

& ChatGPT
Claro, puedo ayudarte con eso. Aqui tienes un ejercicio sencillo de apertura de la contabilidad con

T asientos contables diferentes en euros:

1. Compra de mercancias a crédito por 2,000 euros:
» Debito: Mercancias (Activo)
* Crédito: Proveedores (Pasivo)
2. Pago de alquiler del local por 500 euros:
* Débito: Alquileres (Gasto)
* Crédito: Caja/Banco (Active)
3. Venta de mercancias al contado por 1,500 euros:
* Débito: Caja/Banco (Activo)
* Crédito: Ventas (Ingreso)
4. Compra de mobiliario al contado por 800 euros:
* Débito: Mobiliario (Active)
* Crédito: Caja/Banco (Activo)
5. Pago de sueldos al personal por 600 euros:
* Débito: Sueldos y Salarios (Gasto)
* Crédito: Caja/Banco (Activo)
6. Compra de suministros de oficina a crédito por 300 euros:
* Débito: Suministros de Oficina (Active)
* Crédito: Proveedores (Pasivo)
7. Recepcion de un préstamo bancario por 3,000 euros:
+ Débito: Caja/Banco (Activo) v

a Cradita: Drdctamar Rancariae (Dacia)

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.
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Ahora, aqui tienes unatabla para que el alumnado clasifique estos asientos contables:
Asiento Contable Activo Pasivo Patrimonio Neto Ingresos Gastos
1 X X
2 X X X
3 X X
4 X X
5 X X X
[¢] X X X
T X X

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta docente.

Atendiendo a los siguientes asientos contables, clasificalos en la tabla de apertura de la
parte inferior.

I) Compra de mercancias a crédito por 2,000 euros.

2) Pago de alquiler del local por 500 euros.

3) Venta de mercancias al contado por 1,500 euros.

4) Compra de mobiliario al contado por 800 euros.

5) Pago de sueldos al personal por 600 euros.

6) Compra de suministros de oficina a crédito por 300 euros.

7) Recepcion de un préstamo bancario por 3,000 euros.

ol V| AW N

Fuente: Elaboracion propia.
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Analisis.

En el ejercicio 9, ChatGPT nos proporciona exceso de informacion para el alumnado,
por lo que el docente redefine ligeramente la informacion y elimina “pistas” sustanciales
para aumentar la dificultad y exigencia del ejercicio. No obstante, se valora positivamente

que se mantenga toda la informacion para la posterior correccion de la actividad.
Tema 10. Gestion fiscal de la empresa.

Prompt. Crea un ejercicio donde se produzca un caso real de la compra-venta de una
vivienda aportando cifras para que el alumnado tenga que identificar los distintos
elementos fiscales: Sujeto Pasivo, Hecho imponible, Base Imponible, Tipo Impositivo,

Cuota integra y Deuda tributaria.

A

) You
Crea un ejercicio donde se produzca un caso real de la compra-venta de una vivienda aportando
cifras para que el alumnado tenga que identificar los distintos elementos fiscales: Sujeto Pasivo,
Hecho imponible, Base Imponible, Tipo Impositivo, Cucta integra y Deuda tributaria:

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta Chat GPT.

Ejercicio: Compra-venta de una vivienda

Juan decide vender su casa a Maria. La vivienda estd ubicada en Madrid y tiene un valor de
mercado de 300,000 euros. Ambos acuerdan el precio de venta en 280,000 euros. A

continuacidén, se detallan los elementos fiscales relevantes para esta transaccién:

1. Sujeto Pasivo:
* Juan es el vendedor v Maria es la compradora.
2. Hecho imponible:
* La compra-venta de la vivienda.
3. Base Imponible:
s El precio acordado de la vivienda: 280,000 euros.
4. Tipo Impositivo:
s En Madrid, el impuesto scbre transmisiones patrimoniales y actos juridicos documentados
(ITP/AJD) para la compra de viviendas de segunda mano es del 6%.
5. Cuota integra:
* Para calcular la cuota integra, multiplicamos la base imponible por el tipo impositivo.
* Cuotaintegra = Base Impcnible x Tipo Impositivo
* Cuotaintegra = 280,000 euros x 0.06
* Cuotaintegra = 16,800 euros
6. Deuda tributaria:

* Ladeuda tributaria serd la cuota integr= calculada.
L

Fuente: Elaboracion propia. Extraida de Chat GPT.
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Preguntas para el alumnado:

1.4Quién es el sujeto pasivo en esta transaccion?
2.éCual es el hecho imponible?

3.éCual es la base imponible de la transaccion?
4_éCual es el tipo impositivo aplicable?

5. éCuadl es la cuota integra del impuesto?

6.éCual es la deuda tributaria que debe pagar Maria?

Fuente: Elaboracién propia. Extraida de Chat GPT.

Propuesta docente.
Juan decide vender su casa a Maria. La vivienda esta ubicada en Alicante y tiene un valor
de mercado de 300.000 euros. Ambos acuerdan el precio de venta en 280.000 euros. A
continuacion, resuelve las siguientes preguntas:

I) ¢Quién es el sujeto pasivo en esta transaccion?

2) (Cual es el hecho imponible?

3) ¢Cual es la base imponible de la transaccion?

4) (Cual es el tipo impositivo aplicable?

5) ;Cudl es la cuota integra del impuesto!?

6) ;Cual es la deuda tributaria que debe pagar Maria?

Analisis.

En el décimo ejercicio, la propuesta de ChatGPT ha sido bastante rigurosa y mas amplia
de lo que necesitaba el docente. Por tanto, se ha utilizado el ejercicio en su conjunto,
eliminando el exceso de informacion para que sea el alumnado el que realice el proceso
de investigacion-aprendizaje y responda a la relacion de seis preguntas que propone la
IA generativa en el Ultimo apartado del ejercicio. Asimismo, se ha procedido a modificar
ligeramente el enunciado para situar el proceso de compra-venta en un territorio

diferente al sugerido en la herramienta.

42



E MASTERPROF UMH  MASTER UNIVERSITARIO EN FORMACIGN DEL PROFESORADD

UNIVERSITAS Miguel Hernindez ~ ESO'Y BACHILLERATO, FP Y ENSENANZAS DE IDIOMAS

5. Conclusiones

La tarea de andlisis tedrico de este trabajo ha permitido comprender y poner de relieve
las oportunidades que las nuevas tecnologias y, en concreto, la inteligencia artificial
generativa, tendran en el ambito educativo en los proximos anos. Frente a las visiones
catastrofistas, criticas y pesimistas, este investigador ha optado por ofrecer una mirada
serena, amable e ilusionante sobre la senda que la comunidad académica y el conjunto
de la sociedad debera emprender a partir de ahora. Un camino no exento de escoyos y
desafios, pero que, a su vez, sera apasionante por la fugacidad de los cambios que se
observaran en tiempo real. Sin ir mas lejos, esta investigacion se inicid hace unos meses
con una version de Chat GPT ligeramente distinta a la que hoy se encuentra a disposicion

de los usuarios.

La inteligencia artificial generativa ha demostrado ser una herramienta valiosa para la
educacion, proporcionando una serie de beneficios significativos, tanto para el personal
docente como para el alumnado. Entre ellos, destaca su capacidad para personalizar el
aprendizaje. Los modelos de IA, como Chat GPT, pueden adaptarse a las necesidades
individuales de los estudiantes, ofreciendo respuestas y contenidos especificos segun el
nivel de conocimiento y las areas de interés de cada uno. Esta personalizacion es
particularmente beneficiosa en la formacion profesional, donde el alumnado puede tener
diferentes niveles de experiencia y objetivos, algo que queda manifiestamente patente

con el manual de prompts de Chat GPT que se ha disefado.

Este manual, en el contexto de la formacion profesional, representa un recurso practico
para los educadores que permitira al profesorado disenar actividades y recursos
educativos que pueden integrarse facilmente en el curriculo existente. Los prompts
disenados pueden cubrir una amplia gama de temas y habilidades, desde conocimientos
técnicos especificos hasta habilidades como la comunicacién y la resolucion de
problemas. Y esto cobra ain mayor sentido, cuando no se deja esta necesidad al abrigo
de la intuicion, sino que se contrasta a través de un testeo exploratorio donde queda
certificado y acreditado provisionalmente que el profesorado no sélo no ve un enemigo
en la IA generativa, sino que, ademas, considera esta nueva herramienta como

complementaria para su tarea docente. Una nueva aliada que permitira, en buena medida,
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segun se desprende de sus respuestas, ayudar a reducir el tiempo de preparacion de las

tareas fuera del aula.

Pero a pesar de los numerosos beneficios, la integracion de la IA generativa en la
educacion no esta exenta de controversias e inconvenientes. Uno de los principales son
las consideraciones éticas, cuestion que debe ser abordada teniendo en cuenta la
importancia de que el alumnado sepa en todo momento que su docente esta siendo
asistido por |A generativa en el diseno de los materiales, cuestion fundamental en lo que

se refiere al uso responsable, la integridad, la responsabilidad y la ética académica.

Otro aspecto ético relevante es la necesidad de evitar sesgos en los contenidos
generados por la |A. Es fundamental que los modelos de IA sean entrenados y
supervisados de manera que minimicen la propagacion de estereotipos y prejuicios,
proporcionando informacion precisa y equitativa para todos los usuarios, tal y como
queda patente en este modesto manual que soélo busca servir de base para un trabajo

mas profundo en el futuro.

En conclusion, la inteligencia artificial generativa, ejemplificada por ChatGPT, ofrece un
potencial significativo para transformar la educacion. La personalizacion del aprendizaje,
la accesibilidad y el desarrollo de habilidades criticas son algunos de los beneficios mas
destacados. Sin embargo, para aprovechar plenamente estas oportunidades, es esencial

abordar los desafios técnicos y éticos asociados.

El manual de prompts desarrollado en este trabajo representa un paso importante hacia
la integracion efectiva de la A en el aula, proporcionando a los docentes una herramienta
practica para enriquecer la experiencia educativa de sus estudiantes. A medida que la
tecnologia avanza, es fundamental que las instituciones educativas permanezcan atentas
a estos desarrollos, adaptandose y evolucionando para maximizar los beneficios mientras
se mitigan los riesgos. “jQué viene el coco”, no sirve en esta ocasion, porque el coco no
es malo. El miedo es legitimo, si. Pero encender la luz para que lo pierdan es parte de

esta tarea que modestamente ha puesto en marcha este investigador.
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7. Anexos
Anexo l. Cuestionario.

Este cuestionario ha sido elaborado para la realizacién de un Trabajo de Fin de Master
sobre el uso de las nuevas tecnologias en el aula y, mas concretamente, sobre la
utilizacion de la Inteligencia Artificial Generativa por parte del profesorado de Educacion
Secundaria y Formaciéon Profesional. La duracién del mismo no supera los 5 minutos.

Gracias por su realizacion.

Variables sociodemograficas.
Sexo.

Masculino.

Femenino.

Indeterminado.

Edad.

Menos de 30 anos.
Entre 30 y 40 anos.
Entre 41 y 50 anos.
Entre 51 y 60 anos.
Mas de 61 anos.

Experiencia docente.
Menos de 5 anos.

Mas de 5 anos.

Entre 10y 15 anos.
Mas de 15 anos.

l1.;Conoce qué significan las siglas
TIC?

Si.

No.

NS/NC.
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2.Desde su perspectiva, ;Qué
importancia merece la utilizacion
de recursos tecnolégicos como
medida de apoyo didactico?

Nada necesarios.

Poco necesarios.

Necesarios.

Muy necesarios.

NS/NC.

3.;Cree que los recursos
tecnologicos favorecen la

adquisicion de aprendizajes?
Si.

No.

NS/NC.

4.Desde su punto de vista, ;Como
considera el uso de las nuevas
tecnologias en el aula?

Muy negativo para el aprendizaje del
alumnado.
Negativo para el
alumnado.
Positivo
alumnado.

aprendizaje del

para el aprendizaje del
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Muy positivo para el aprendizaje del
alumnado.

5.;Con qué frecuencia hace uso de
las nuevas tecnologias para el
desarrollo de sus sesiones
docentes?

Nunca.
Ocasionalmente.
Casi siempre.
Siempre.

6.De las siguientes aplicaciones,
{Cual ha usado en alguna ocasion
para preparar sus sesiones
docentes?

Genially.

Didactalia.
Educalab.

Canva.

Otro.

Kahoot.

Google Classroom.

7. ;Ha empleado Inteligencia
Artificial generativa para el uso de
sus sesiones docentes?

Si.
No.
NS/NC.

8.En caso de respuesta afirmativa,
icon qué frecuencia hace uso de la
IA para sus sesiones docentes?
Ocasionalmente.

Casi siempre.

Siempre.

NS/NC.

9.Del siguiente listado,
herramientas IA ha utilizado?
Chat GPT.

Midjourney.

Canva (IA).

iQué
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Humata Al.
Grammarly.

DeeplL Translator.
Otra.

10. ;Conoce algin manual de
prompts (6rdenes) para IA
destinado a la docencia?

Si.

No.

NS/NC.

I 1. Si existiera un manual de uso de
IA para su asignatura, ;estaria
dispuesto/a a utilizarlo?

Si.

No.

NS/NC.

12. ;Cuanto tiempo dedica a la
preparacion de sus clases fuera del
horario académico?

De | a 5 horas a la semana.

De 5 a 10 horas a la semana.

Mas de 10 horas a la semana.

Otra.

13. ;Cree que la Inteligencia
Artificial podria ayudarle a reducir
el tiempo de preparaciéon de sus
clases?

Muy de acuerdo.

De acuerdo.

En desacuerdo.

Muy en desacuerdo.

14. "La inteligencia artificial
acabara sustituyendo al
profesor/a”. De las siguientes
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afirmaciones, ;con cual te sientes La IA es una moda pasajera.

mas identificado/a?

Si, la IA nos va a dejar sin trabajo.

No, la |A se puede convertir en un gran

aliado del/la docente.
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