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1. INTRODUCCIÓN 

En los últimos años —y, en especial, tras la pandemia de la Covid-19 — 

las ventas en los juegos de mesa aumentaron considerablemente, en un 

18,3% (Segarra, 2021), y, el pasado 2022, las ganancias en el sector al-

canzaron los 3,13 billones de dólares (Georgiev, 2023). Estos datos re-

marcan la evidencia de que el sector de los juegos de mesa, pese a ser 

un método de ocio presente en las sociedades desde hace unos 8000 años 

(Mardon et al., 2020), está viviendo un gran auge en la actualidad, en 

parte potenciado por la limitación de la vida a los hogares durante la 

pandemia de Covid-19, momento en que este método de entretenimiento 

permitió a las personas convivientes realizar una actividad que fomenta 

notablemente la interacción entre quienes juegan. Del mismo modo, esta 

interacción y cooperación pueden trasladarse al ámbito educativo, utili-

zando los juegos de mesa como un instrumento de aprendizaje.  

Con el fin de recurrir a los juegos de mesa desde una perspectiva didác-

tica es preciso no limitarse a aquellos juegos clásicos como el Bingo o 

La Oca, que son rediseñados por docentes con el fin de adaptarlos a sus 

materias. Este estudio pretende demostrar la viabilidad en las aulas de 

juegos de mesa comercializados para el ocio gracias a su capacidad para 

motivar al alumnado y desarrollar en él habilidades como la resolución 



‒ 573 ‒ 

Geronimi, C.; Jackson, W. y Luske, H. (Directores). (1953). Peter Pan. Walt 

Disney Pictures. 

Reitherman, W. (Director). (1973). Robin Hood. Walt Disney Pictures. 

Spielberg, S. (Director). (1975). Tiburón. Universal Pictures; The Zanuck 

Company. 

Juegos de mesa 

¡Sí, Señor Oscuro! (2005). Asmodee. 

10 Negritos (2014). Peká Editorial. 

Disney Villainous (2018). Ravensburger. 

Dixit (2008). Libellud y Asmodee. 

El Ministerio del Tiempo (2017). Crazy Pawn Games. 

El Señor de los Anillos: Viajes por la Tierra Media (2019). Fantasy Flight Games. 

Érase una vez (1993). Atlas Games. 

Fábulas de Peluche (2018). Plaid Hat Games. 

Harry Potter: Hogwarts Battle (2016). The Op. 

Inkógnito (1988). Devir. 

La Resistencia (2009). Devir. 

Llamada a la Aventura (2019). Asmodee. 

Los hombres lobo de Castronegro (2001). Asmodee. 

Sherlock Holmes: Detective Asesor (1982). Asmodee. 

Spoilers: The Game – Travel Edition (2020). BrainPicnic. 

Story Cubes (2005). Asmodee. 

StoryLine (2016). Asmodee. 

Tiburón (2019). Ravensburger. 

Time’s Up (2006). Asmodee. 

Timeline (2012). Asmodee. 

Trivial Pursuit (1981). Hasbro. 

Literatura 

Benchley, P. (1973). Tiburón. Doubleday; Bantam Books. 

Carroll, L. (1865). Las aventuras de Alicia en el país de las maravillas. 

Macmillan Publishers.  

Christie, A. (1939). Diez negritos. Collins Crime Club. 

Tolkien, J. R. R. (1937). El hobbit. George Allen & Unwin 

Tolkien, J. R. R. (1954). El Señor de los Anillos. George Allen & Unwin; Harper 

Collins. 

  


