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CAPITULO X

POSIBILIDADES DIDACTICAS DE MUNCHKIN EN EL
ESTUDIO DE LAS RELACIONES HIPERTEXTUALES, LAS
NARRATIVAS TRANSMEDIA'Y LA LITERATURA

JOAQUIN JUAN PENALVA
Universidad Miguel Herndndez

MARITA SAMPER CERDAN
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CARLA ACOSTA TUNAS
Universidad de Alicante

1. INTRODUCCION

Los juegos de mesa han conquistado los espacios de ocio, sobre todo a
raiz de la pandemia de la Covid-19, que ha instado a desarrollar nuevos
modelos lidicos no vinculados a la diversidad de espacios fisicos. Segin
un estudio de The NPD Group, la venta de juegos de mesa en Espana
se increment$ un 18’3% en el ano 2020, aumento que también se ha
producido en los beneficios del sector, que alcanzaron los 3,13 billones
de ddlares en 2022 (Georgiev, 2023). De hecho, la pdgina de crowdfun-
ding Kickstarter obtuvo 133,6 millones de délares en 2015 para proyec-
tos relacionados con los juegos de mesa, el doble de lo recaudado para
la financiacién destinada a videojuegos (Sakar, 2016). No es de extrafar
que, de forma pareja, los juegos de mesa también se hayan involucrado
como parte de las metodologias activas dentro de la didéctica, aunque
en la mayoria de los casos las actividades gamificadas que se ofrecen en
los libros de texto son crucigramas, rompecabezas, modificaciones del
juego de la oca y cuestionarios (Tibaldini, 2021). Otra opcidén que tiene
una gran presencia en las aulas es la que se acerca a los juegos de mesa
simulativos, que transmiten una representacion simplificada de la reali-
dad, con dindmicas simuladas por medio de la jugabilidad, como ocurre
con los juegos de rol.
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