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CAPITULO II

EL TRATAMIENTO DE LA FIGURA DEL
PERIODISTA EN LOS VIDEOJUEGOS

JOAQUIN JUAN PENALVA
Universidad Miguel Herndndez

MARIA SAMPER CERDAN
Universidad Miguel Herndndez

CARLA ACOSTA TUNAS
Universidad de Alicante

1. INTRODUCCION

En la actualidad, los videojuegos han experimentado un incremento de
relevancia en el dmbito académico, llegando a superar la percepcién es-
tigmatizada de la “subcultura” (Pérez, 2010, p. 3). Si bien es posible
encontrar numerosos estudios de los videojuegos desde el comienzo del
siglo XXI, asi como de afos anteriores, es habitual obtener resultados en
los que prima el andlisis de sus efectos perjudiciales desde prismas muy
diversos (Fontanillas, 2023; Almanza, 2023). No obstante, en determi-
nados contextos, es posible observar una alteracidn en su consideracién
como unas herramientas merecedoras de andlisis (Jiménez-Diaz et al.,
2023; Mejias-Climent, 2021) a partir de la ludologia —entendida como
el estudio del juego—, asi como de otras perspectivas transversales como
la narratologia (Bravo, 2023; Calles Quintero, 2023) o la diddctica
(Serna-Rodrigo, 2020; Questa-Torterolo ez al., 2022).

En paralelo, la presencia del periodista en el ambito ficticio ha sido per-
durable a lo largo del tiempo (Bezunartea ez al., 2008; San José ez al.,
2019), con representaciones notables en la industria cinematografica o
literaria. La integracién de estos dos elementos, ficcidn y periodismo,
conduce a videojuegos donde el personaje periodista presenta cualidades
distintivas que, en la mayoria de los casos, se asemejan significativa-
mente a las competencias y responsabilidades inherentes a la figura real
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