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RESUMEN

En este Trabajo de Fin de Grado se detalla el proceso de guionizacioén, direcciény
produccion de un cortometraje de ficcion. El Limpia S.L. Mediante un recorrido por las
distintas fases, desde la idea, el desarrollo, preproduccion, casting, rodaje,
postproduccién, montaje, sonido y etalonaje. Este trabajo busca profundizar en cémo se
planifico todo el proceso, asi como registrar las distintas dificultades que ha podido haber
durante la produccidon del cortometraje. Asi como los cambios que han existido desde el
comienzo hasta la forma final del proyecto. También se ha buscado ubicar la acciéon y el
tiempo del proyecto en un sitio concreto: Elche 2003.

Finalmente, este proyecto expone los resultados con el cortometraje ya finalizado,
asi como las metas que se han alcanzado en el proceso de realizacién de El Limpia S.L,
respecto a los objetivos originalmente planteados, junto con una proyeccion a futuro de lo
que se pretende hacer con este proyecto, como es su distribucidn a festivales de cine o
pitchings audiovisuales para conseguir elaborar una serie en base al argumento del
cortometraje.

Palabras clave: cortometraje, direccion, produccién, montaje, financiacién,
crowdfunding, cine, redes sociales, Elche, 2003.

ABSTRACT

This Final Degree Project details the process of screenwriting, directing, and producing a
fiction short film titled "El Limpia S.L." It provides a comprehensive overview of the various
stages involved, fromthe initialidea and development to pre-production, casting, shooting,
post-production, editing, sound design, and color grading.

The primary objective of this projectis to delve into the planning and execution of the entire
process, documenting the challenges encountered during the production of the short film.
Additionally, it aims to highlight the changes that occurred from the initial concept to the
finalversion of the project. Furthermore, the project seeks to anchor the action and timeline
of the story in a specific location and time period: Elche in 2003.

Ultimately, this project presents the completed short film and assesses the extent to which
the goals set out at the beginning of the production process were achieved. It also outlines
future plans for the project, such as submitting it to film festivals or pitching it to audiovisual
platforms with the aim of developing a series based on the short film's storyline.

Keywords: short film, directing, production, editing, financing, crowdfunding, cinema,
social media, Elche, 2003.
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1. Introduccidn

Este trabajo trata del proceso de producciény direccién de un cortometraje de ficcidon, cuyo
nombre es ‘El Limpia S.L. El proceso comenzara desde la concepciéon de la idea y
adaptacion del guion, hasta la preproduccion, el rodaje incluida la direccién y la
postproduccion de este. Ademas, se hara una aproximacién a cudl sera el futuro de esta
produccidn, contemplando su estreno previsto y su distribucion por festivales de cine tanto

nacionales como internacionales y dar a conocer nuestro talento.

En este proyecto se ha aplicado una gran parte de los conocimientos aprendidos en el
grado de Comunicacién Audiovisual de la Universidad Miguel Herndndez de Elche,
ademas, se harealizado con la esperanza de que sirva de carta de presentacién tanto para
su director, como para el resto del equipo, formado por alumnos y antiguos alumnos del
grado en Comunicacién Audiovisual (en adelante ‘CAU’) como del doble grado en

Comunicacion Audiovisual y Periodismo (CAUP).

Uno de los puntos a destacar es la historia que se cuenta en este cortometraje, cuya
premisa es “Mateo, conocido como ‘El Limpia’ es un sicario que no se dedica a matar, sino
a limpiar escenarios del crimen”. Otro de los puntos sobre la historia es que estd basada en
Elche, ya que por lo general las historias de crimenes siempre tienen lugar en Madrid o
Barcelona, cuando enrealidad los crimenes suceden por toda Espana. También se le quiso
dar una estética cercana a los primeros anos del Siglo XXI. La historia se trata de una
adaptacion al formato cortometraje de un guion pensado originalmente para el formato de
podcast de ficcidn sonora ideado durante el paso del director por su intercambio

universitario en Madrid.

Para llevar a cabo este proyecto se reunié un equipo de jévenes talentos de en torno a 25
personas, cuyo reclutamiento comenzé a finales de enero de 2023, el criterio que se siguid
para elegir a los companeros fue haber trabajado previamente con ellos y/o tener
constancia de que los trabajos que habian realizado anteriormente eran de calidad y le
ponian ganas a sus trabajos. Sin duda, una de las mejores canteras de entre las que se
selecciond a ciertos integrantes del equipo fueron los cursos FastForward que organizd
ESCAC en Ciudad de la Luz a finales de 2023: Curso de Iluminacidn, de donde sali6 gran
parte del equipo de fotografia; y Curso de Produccion, de donde salieron casi todos los

miembros del equipo de produccién.

Por ultimo, cabe destacar que este cortometraje se ha financiado completamente a través

de Verkami.es, donde los mecenas eligen una cantidad de dinero a aportar a cambio de
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unas recompensas. Llegando asi a conseguir 2.100€ por esta plataforma y cerca de los

600€ por otros medios.

1.1
1.

Objetivos
Demostrar que se puede trabajar de manera profesional pese a ser un equipo
pequeno, joveny escasamente financiado.
Comunicar correctamente y de manera clara las intenciones creativas del
director al resto de los jefes de departamento, manteniendo reuniones
regulares y resolviendo las dudas, tanto en la parte de preproduccién como en
la de postproduccién.
Elaborar todo un proceso para la produccién del cortometraje, desde la idea y
escritura del guion, junto con el proceso de casting, conseguir equipo y poder
llegar a financiarlo todo.
Concluir el proyecto de la mejor manera posible con un proceso de
postproduccién planificado para que la vida de este cortometraje no concluya
aqui, sino que continde suvida mediante la distribucién en diferentes festivales
de cine tanto nacionales como internacionales. Disefiando una estrategia de
distribucion de este.
Tener una estrategia mas alla del cortometraje, en la que se intentara elaborar
un universo expandido sobre la obra y, a futuro presentarlo a pitchings

audiovisuales.

1.2 Referencias

Entre las referencias destacan, sobre todo dos obras del director
norteamericano Quentin Tarantino: Pulp Fiction (1994) y Resevoir Dogs (1992),
aunque también destacan otras obras como Snatch, Cerdos y Diamantes
(2000), de Guy Ritchie. A continuacion, se explicaran los respectivos referentes

de cada pelicula.

A la hora de embarcarse en un proyecto como este, es muy importante recabar
y manejar varias referencias, ya que enriqueceran el trabajo que hagamosy nos
facilitaran crear. Como dice Alejandro Portaz en su libro Realizar una peli COW

LOST:



"Esta bien dedicar durante esta fase PRE algunas jornadas para ver pelis. Queda
con tu equipo, con amig+s, aprovechad y proyectad peliculas que traten el
mismo tema que llevais entre manos. Seguro que otros puntos de vista os

ayudan a plantear el vuestro” (2022, p. 269)

La principal referencia proviene de Pulp Fiction, se trata del personaje Sr. Lobo,
interpretado por Winston Wolfe, que es un ‘solucionador de problemas’y ayuda
a Vincent y a Jules a deshacerse del chico que han matado sin querer en el
coche. Queria que el personaje de Mateo en El Limpia S.L fuese alguien
parecido al Sr. Lobo, aunque maés joven, pero con una experiencia similar, ya

que tiene que ayudar a dos novatos de la empresa (mafia) de su amigo Andreu

para deshacerse del cuerpo del hombre que han matado sin querer.

Figura 1: Frame de la pelicula Pulp Fiction (1994). Fuente https://shotdeck.com/browse/movies



https://shotdeck.com/browse/movies

Figura 3: Frame de la pelicula Pulp Fiction (1994). Fuente: https://shotdeck.com/browse/movies



https://shotdeck.com/browse/movies

Figura 4: Frame del cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente: Elaboracion Propia

Mientras que el personaje de Marsellus Wallace (Ving Rhames), que representa
el estereotipo de mafioso que es casi intocable también queria que se viese
reflejado en el personaje de Andreu Ripoll, responsable de una mafia levantina
que utiliza como tapadera la empresa que tiene de distribucion de calzado (La

Ilicitana S.A), representado por sus respectivas mansiones.

Figura 5: Frame de la pelicula Pulp Fiction (1994). Fuente: https://shotdeck.com/browse/movies



https://shotdeck.com/browse/movies

Figura 6: Frame del cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente: Elaboracion Propia

Por otro lado, la pelicula Reservoir Dogs es mas relevante en cuanto a aspectos
de la trama, ya que gran parte de la trama de dicha pelicula sucede en elinterior
de un local en el que han matado a un chico. Al igual que sucede en este
cortometraje, en el que Markos ha matado a Hugo, que se trataba de un camello

que debia comprarles la mercancia a Markos y Rober.

Figura 7: Frame de la pelicula Reservoir Dogs (1992). Fuente: https://shotdeck.com/browse/movies
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https://shotdeck.com/browse/movies

Figura 8: Frame del cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente: Elaboracion Propia

Por otro lado, también tenemos a Snatch. Cerdos y Diamantes (2000) como
referencia en cuanto a lo loco de la historiay en general, la personalidad de los
distintos personajes que eventualmente se ven envueltos en situaciones poco

comunes.

Figura 9: Frame de la pelicula Snatch (2000). Fuente: https://shotdeck.com/browse/movies
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https://shotdeck.com/browse/movies

Figura 10: Frame del cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente: Elaboracion Propia

También Influye bastante la sociedad espafiola de principios del siglo XX, ya que
este cortometraje tiene la intencion de estar ubicado cerca del afio 2003,
aunque realmente dentro de la historia no se concreta, sino que se deja ver por
la estética con la que visten tanto los personajes como estan decorados los
escenarios.

En cuanto a la direccion de actores, en este proyecto se ha intentado transmitir
en todo momento la intencién de cada personaje a sus respectivos actores,
habiendo obtenido un resultado considerablemente satisfactorio. Debido a que
hay varios personajes que si que tienen cambios de registro, como son Markos,
Robery Andreu; a los actores se les dio sus respectivas indicaciones para cada

momento de la trama.

2. Realizacion del proyecto: Fases

2.1 Preproduccién

2.1.1 Guion Literario

Desde el comienzo, la idea principal de este cortometraje nace de la inquietud por querer

desarrollar un pddcast de ficcidn sonora durante la estancia del director en la Universidad
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Complutense de Madrid en el ultimo trimestre de los anos 2022, debido a que una de las

companferas de este curso cred su propio podcast llamado Cluedo Complutense.

Pédcast

Cluedo Complutense
Inforadio UCM

Siguiendo

Informacion

Os presentamos “Cluedo Complutense” un podcast inmersivo en donde vosotros seréis los encargados de resolver el crimen
que ha sucedido en la Facultad de Ciencias de la Informacion. Podréis escuchar los capitulos a través de Spotify e lvoox, cada
dia se subira una nueva pista asi que os recomendamos estar muy atentos. ;Crees que seras capaz de resolver el misterio?
Creado por: Paula Krespo

Reparto: Maria Alamillo, Claudia Tarongi, Ca

... Mostrar mas

43% (4) - Historias Crimenes reales

Figura 11: Pantallazo del pddcast de ficcion sonora de Paula Crespo Cluedo Complutense (2022). Fuente:
Spotify https://open.spotify.com/show/5tSOyXSHcJIMCLVODQOUNQO?si=f0ac24f4a3ce402e

Tras darle un par de vueltas encontré una tematica que me gustd: ‘Un sicario que no se
dedica a matar, sino a limpiar escenas del crimen’. Y creé todo un universo narrativo para
dicho proyecto, ya que habia pensado en crear una temporada entera, con cerca de 15
personajes que intervenian en distintos episodios de la trama. De esta trama se llegaron a
grabar 2 episodios completos, pero no se llegaron a montar, debido a que era una carga
muy superior a la que se habia hecho previamente y los trabajos universitarios y la vida en
la capital no perdonan facilmente. Esta premisa, inicialmente nombrada como El

Arreglador, finalmente pasoé a llamarse El Limpia S.L.

Durante gran parte de 2023 este proyecto quedaria aparcado en un segundo plano, hasta
que finalmente, al comenzar el 4° curso, ya de vuelta en Elche, tuve que afrontar que era
necesario escoger un tema para el TFG, ya que desde que me enteré en 2° curso de que se

podia presentar un cortometraje, me mentalicé para ello.
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En ese momento, elegi tutor aJaime Quiles Camposy le planteé las ideas que tenia, ya que
desde final de 2° curso tenia un guion en el tintero sobre una historia familiar de dos
hermanas que conviven con un padre abusivo, pero esa historia no estaba escrita. Aunque
también tenia el guion original del podcast de El Limpia S.L, por lo que Jaime me convencid
de que, si ya tenia un guion mas o menos estructurado, seria mas sencillo trabajar sobre
ese guion que crear uno de nuevo. Eventualmente se desarrolld y comencé a recabar

referencias que sirviesen de guia.

De esta manera, el primer borrador del literario se concluyé en diciembre de 2023.
Haciendo una primera revision con el tutor antes de las vacaciones de navidad, que
sirvieron para darle alguna vuelta al mismo y mejorar la estructura y la narrativa. Ademas,
este guion se extendia en casi 20 paginas y era mas fiel al guion original del podcast y
contaba con personajes como Diana Varela, que no pasé a la versiéon final. Asi como

personajes como Tonfi, la secretaria de Mateo; o Pau, el hermano de Andreu.

La segunda versidn del guion fue de mediados de enero de 2024, habiendo disminuido el
volumen del texto hasta las 17 paginas. Seguia siendo un texto muy largo del que se habian
pulido ciertas cosas, pero al que aun le sobraban muchas cosas, ya que hasta esta version
habia mucha carga de conversacién telefonica demasiado largas, al principio y al final,

sobre todo entre Mateo y Andreu, donde no se llegaba a concretar mucho sobre el tema.

Al concluir esta versién se consultd con Jaime, que recomendd gque le pidiese ayuda a
Carlos Macia, que se trata de un guionista ilicitano que conoci en un rodaje y le he
solicitado ayuda regularmente. Hablando con Carlos me abrié bastante los ojos y cambié
numerosas cosas de cara a la 32 versidn, ya que asi eliminé varios personajes que
aportaban muy poco a la tramay se afiadieron otros secundarios que si que facilitaban el
progreso. Entre ellos los padres de Mateo, que ayudarian al transito de cadaveres,
inspirados por la reciente noticia del transito de cadaveres que se habia dado en Valencia

entre un tanatorio y una universidad de manera ilegal.

“Parece ser que los investigados aprovechaban la diseccion y desmembramiento de los
cuerpos para introducirlos en los féretros de otros difuntos, lo que les permitia ahorrar

costes en las cremaciones mientras facturaban estas practicas a la universidad,
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obteniendo asi notables beneficios, una practica que fue condenada por el gremio de

pompas funebres” (Cadena SER, 2024).

Tribunales

Procesan a los dueiios de una funeraria de Valéncia por 'vender'
cadaveres a universidades

Figura 12: Titular de noticia relacionada con la tematica del cortometraje El Limpia S.L. Fuente: Cadena SER
https://cadenaser.com/comunitat-valenciana/2024/07/09/procesan-a-los-duenos-de-una-funeraria-de-
valencia-por-vender-cadaveres-a-universidades-radio-valencia/

De esta manera, la 32 versién se concluyé a comienzos de febrero, con lo que el volumen
del guion paso a las 15 paginas y contd con una reestructuracion bastante grande de la
trama. A los pocos dias, la versién 4 quedo lista, habiendo disminuido en una péagina al

guion anteriory con un poco menos de texto, pero sin grandes cambios.

Finalmente, el 8 de marzo quedaria concluida la versiéon 5 (Anexo 1), que seria la versiéon
definitiva que se usé tanto para el rodaje como para el resto de los procesos de
preproduccidn, y sobre este guion se estructuré el guion técnico y las partes que fueron

necesarias de storyboard para los elementos que no se entendian.

2.1.2 Tratamiento Visual
El Guion Técnico (Anexo 2) tuvo varias versiones, entre ellas las revisadas por el
departamento de fotografiay, finalmente la revisada durante el rodaje debido a que no daba

tiempo a rodar todos los planos previstos.

Este tratamiento visual se prepard con unas referencias muy claras, planos fijos estables
en los que el movimiento y el ritmo venga dado por el comportamiento de los actoresy por
el montaje. También utilizamos varios travellings camara en mano y alguna que otra vez un

estabilizador.

Asimismo, se trata de una anatomia de planos bastante diversos conjugados dentro de una
misma trama, como varios planos estaticos como en la llegada de Hugo a la Nave o el
despacho de Andreu, mientras que en el caso de la paliza de Markos a Hugo, se trata de un

plano subjetivo para sentir lo mismo que sentiria alguien a quien se esta dando una paliza.
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Por otro lado, en cuanto a objetivos se recurrié principalmente a los objetivos de 35y 85

mm, y en contadas veces un objetivo 10-20mm para otros planos como el caso de un

subjetivo o alguno de los grandes generales.

LISTADO DE MATERIAL

CAMARA

UMH:

1x Objetivo Samyang 35mm T15

1x Objetivo Samyang 85mm T15

1x Portafiltros acoplable al Objetivo
(circular)

- Kit de Filtros ND del Portafiltros (Material
que no est4 en la plataforma)

4x Baterias V-Lock

1x Cargador Baterias V-Lock

4x Baterias NPF para monitor

1x Cargador Baterias NPF

1x Estativo Rig de hombro

1x Easy Rig (ducha) (Material que no esta
en la plataforma)

1x Claqueta

2x Porta estico Avenger F1501

Gaffer:

DJI Renin &

Panel Falcon Eyes RX18TDX 100W
Foco Nanlite Forza 60 + fresnel
2x pies foco Neewer 2.60m pin 16
Ceferino Avenger A2030DKIT
Mini pies foco pin 16mm Neewer
2x Aputure MC y 1x Aputure BTc
Monitor Feelworld LUT6

RF Hollyland Mars 400S PRO
Follow Focus inalambrico iFocus
Reflector Senf circular

DoP:

Black Magic 6k

Sigma 18 - 36 mm f1.8
Sigma 10 - 20 mm f3.5
Monitor Feelworld LUTG
Baterias NPF

Baterias LP-E6

Antorcha Smallrig P96L RGB
Tripode COMAN 188cm
Follow Focus Tilta FF-TO8
Filtros ND 82mm

IMo
gy v e

ILUMINACION

UMH:

x Kit Fresnel LED BICOLOR Faith FW-
LK301

4x Ceferino Avenger + 4x Rotula + x4
Espada

x chimera lantern softbox (linterna)

1x panel led swit (MODEL PL-E90)
(material que no esta en la plataforma)
3x alargaderas (mangueras)

3x tripodes ligeros

2x pinza mordaza universal

3x Banderas negras de distintos tamarios

Figura 13: Listado de material para el cortometraje El Limpia S.L (2024). Parte 1. Fuente: Elaboracion Propia

LISTADO DE MATERIAL
. sowoO |

Bateria monitor x2

Monitor video FEELWORLD FW5E8 V2
DSLR de 5.5 Pulgadas
Grabadora Marantz PMD 706
Escuchas direccion marca BOYA
Cables XLR x2 (5 y 10m)

Micro sennheiser MKEGDO
Maleta rodaje con mi equipo
Pertiga 10m

Cable XLR a MINI JACK

HOMI 10m

Pilas recargables (ECO) x8

Palo luz led

Reflectores y difusores
Alargador 25m

Arnes + bolsa sonido

Cascos sennheiser 25HD
Cascos para direccion (1)
Accesorios y rollos colocarinalambricos
Trajeta SD x1

Antiviento x1

vIMp
> aa

o
'~

De UMH:

Grabadora Zoom HEnpro X2
MicréfonoRode Ntg-2 (Pértiga) X2 Rode
Boompole (Palo Pértiga) X2

Rode Blimp (Empufiadura Suspension) X2
Cable XIr X2

Figura 14: Listado de material para el cortometraje El Limpia S.L (2024). Parte 2. Fuente: Elaboracion Propia
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En cuanto a lailuminacidn, en las escenas de exterior dependimos de la luz natural que nos
ofrecia el ambiente, la llegada de Mateo a la casa de Andreu, por ejemplo, no tuvimos
mucha suerte y el dia estuvo nublado, lo que nos beneficié para que no hubiese
descompensaciones entre los distintos campos, pero perjudicara a su consonancia con el

resto de las escenas.

En el caso de la nave, la iluminacién nos beneficié en el exterior, y aprovechamos las
entradas de luz en el interior para tener buenas fuentes de iluminacién. En estas
secuencias también utilizamos luces artificiales de cine para iluminar mejor y apoyar a la
luz natural, como es el caso del Chimera Lantern o un kit de Fresnel LED proporcionados

por el servicio de préstamos de la facultad de CCSSJJ de la UMH. (Ver Anexo 3)

Tanto en el despacho de Andreu como en la Morgue utilizamos top lights para resaltar el
dramatismo de la escenay sobre todo a los personajes que estaban, debido a que, por sus
faccionesy composicioén facial, se prestaban muy bien a interactuar correctamente con las

luces.

Por otro lado, también ser realizé un desglose de materiales y necesidades por secuencia
(consultar Anexo 3) para poder cubrir las necesidades de gran parte de material, entre otras

cosas, tanto de arte como de materiales fungibles.
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ARTE
Casa Andreu (EXT):

Pinganillos x2

Vaso de whiskey
Botela Whisky

Nestea

Hielo

Papel/Tarjeta de Visita
Teléfono 2G

Cajeta de cigarrillos 2003
Mesa Sllila x2

Mantel blanco
Cenicero

Puritos

Mechero

Zippo

Macetas

Moto vieja

Casa Andreu (INT);
Cubierta Terciopelo
Cuadro Semana Santa
Busto Jesucristo
Maletin Marrén
Lampara Art Deco
Tocadiscos

Pantalla PC
Impresora

Libros (un monton)
Zapato decorativo cut

Pistola Clase anatomia;

Reloj Mason Sabana blanca

Espada Mora Camilla

Estatua Torso Bata blancas x5*

Radio Cubre-Mesa

Cenicero Libros/Cuadernos

Rollos Posters Nave:

Estatua Relleno Negra Silla plegable x3

Velas guapetongasSala Cuerda

Morgue: Sangre*

Escritorio Papel Fino (Pollo)

Documentos Harina/Talco

Camilla cadaver Papel vegetal

Planchas acerocadaver x2  Cajeta de cigarrillos 2003

Plastico x3 Paguete carta de cartdn

Correas x6 Billetes falsos

Sangre extra Teléfono 2G x3

Guantes plastico Maletin duro Negro (?)

Bisturi Bolsa de deporte x2

Sierra Limpiadora Karcher

Cortinas de Plastico Guantes Latex

Cortinas Blanca Bolsas Zipper

Coche Mateo: Llaves

Cadena de Cruz Cartera

Pegatina ITV 2004 DNI Falso Hugo

Guantes de cuero Papel (Folios)

Pegatina Spook Ruta Alfombra (minimo 180cm
ancho)

Figura 15: Listado de materiales y necesidades de Arte y atrezo para el cortometraje El Limpia S.L (2024).

Fuente: Elaboracion propia

Otro de los elementos a destacar es la calidez o frialdad de las escenas, ya que todo lo que

incumbe a Andreu es mas bien calido, mientras lo que incumbe a Mateo se trata de un tono

mas frio y gris.

#022859 L #6D848C L

#C3DYAD ki

#593B02 ki

#SOIETE ks

Figura 16: Frame del cortometraje con paleta de colores. Fuente: Elaboracion Propia
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#59222C ki #BF6083 Ik #F263A6 ku #5888A6 b #261308 La

Figura 17: Frame del cortometraje con paleta de colores. Fuente: Elaboracién Propia

#606C7D ' #011526 bk #SAGTT3 ha' #FIDACA ks #5921C It

Figura 18: Frame del cortometraje con paleta de colores. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3 Casting

Debido a que este cortometraje tiene un elevado nimero de personajes principales: Mateo,
Andreu, Rober y Markos; junto a otros 3 personajes secundarios: Hugo, Madre y Padre, el
proceso de casting se comenzé en febrero, tras crear un par de carteles mostrando los
fenotipos de cada personaje. En dichos carteles se informaba también de las fechas de
rodaje y la localizaciéon (Elche), y también se informaba de que era un trabajo no
remunerado. Junto a una nota informativa al final que indicaba que se mandase un reel o
informacion al correo electrénico o al numero de teléfono que se habia puesto en dicho

cartel.
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CASTING

ELCHE, ALICANTE

SE BUSCAN:

HOMBRES CAUCASICOS

30 aflos, 180 cm, pelo castaa, ojos marmanesiverdes, eshello

1820 afios, 1750, pel

1l | k)

25 ahos, 180, palo 05curD, P C1ara, Zpact 02sgarato, oon ALRYES

MUJER CAUCASICA

PAPELES CON TEXTO
RODAJE EN ABRIL/MAYD
NO REMIJNER]AI}[I

(SE CUBREN DIETAS;

i
@
a
_ R, I, P TW R FH AR O,

Figura 19: Carteles para el casting del cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente: Elaboracion Propia

Los carteles se publicaron en las redes de los miembros del equipo, y ademas se decidid
crear una cuenta de la red social Instagram del propio cortometraje, llamada

@el_limpia_sl_cortometraje donde se daba una descripcidn mas prolongada del proyecto.

Por otro lado, esta convocatoria se publicé en paginas web de castings como Yatecasting o

Soloactores.

Para llevar todos los actores que se habian presentado, se creé una tabla con informacién

de los actores candidatos donde se valoraba su idoneidad para cada papel.

Tras ello, recibimos numerosos correos de actores y actrices que se interesaban por varios
de los personajes. Y tras hacer un primer barrido de todos los que se habian presentado,
hicimos una primera seleccién de candidatos a los que les enviamos unas separatas de los
personajes que creimos que les encajarian bien. Dado que muchos lo hicieron mas o
menos bien, decidimos hacer un casting presencial, esto tuvo lugar el dia 8 de marzo de
2024 en una sala multiusos del Centro de Cultura Contemporanea L'Escorxador (CCC
L’Escorxador), en Elche. Para ello registramos una solicitud con este fin y se nos concedio

(Anexo 8).
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Finalmente, tras todas las sesiones de casting se eligieron a 4 de los personajes:

- Eliana Santamaria — Madre de Mateo

Lino Landete — Padre de Mateo

Joaquin Villaroya - El Rober

- Daniel Sampedro - Hugo

Dado que nos faltaban 3 de los principales personajes y que no nos respondieron muchos
mas actores, optamos por contactar con una escuela de actores, llamada Cinétika Media,
ubicada en Mutxamel, a quienes enviamos las separatas de los 3 personajes restantes.
Sobre los videos recibidos elegimos a 3 actores que nos gustaron y concertamos una cita
para vernos en persona. Efectuamos un nuevo pequefio casting en las propias
instalaciones de Cinétika Media, en Mutxamel y finalmente seleccionamos a los 3

candidatos para los papeles:

- Roly Castello — Mateo
- Angel Luis Juste - Andreu

- Ivan Arques — Markos
Para ver las fichas de intérprete con su personaje, consultar Anexo 5

Puesto que se trataba de una historia mas bien centrada en la comedia, y no existian
grandes tramas dramaticas, no hicieron falta muchas tomas de contacto previas con los
actores, sino mas bien unos cuantos ensayos. Otro de ellos teniendo lugar el dia 8 de abril
de nuevo en el CCC L’Escorxador en Elche, donde aparte de ensayos, llevamos a cabo

pruebas de vestuario, maquillaje y peluqueria.
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Figura 20: Pruebas de vestuario de los personajes de Andreu y Mateo. Fuente: Elaboracion propia.

Las pruebas de magquillaje fueron desarrolladas por Marina Martin, estudiante del curso de

magquillaje profesional de FX en la escuela de maquillaje alicantina Aarén Blanco Make Up

Studio.

Figura 21: Los dos actores que requerian maquillaje en el set de rodaje. Fuente: elaboracién propia
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Posteriormente, en el mismo mes de abril, se llevé a cabo una nueva campafa de casting
para seleccionar extras-figurantes para dos de las escenas del cortometraje. Se
necesitaban 2 tandas de extras, los primeros (por orden de rodaje) serian los alumnos de la
clase de anatomia que vemos al final del cortometraje, en una clase del edificio Arenals de
la UMH, para lo que estimamos que serian necesarios unos 15 extras indiferentemente de
si eran hombres o mujeres, con un rango de edad de entre 18y 30 afios, aunque finalmente
contamos con alguna voluntaria que sobrepasaba los 30, pero esto no supuso ningun
problema. Finalmente acudieron cerca de 18 candidatos. Para ello se consiguieron batas
de laboratorio, alrededor de 15, 10 cedidas por la delegacién de la facultad de ciencias
experimentales, y otras 5 cedidas por el departamento de comunicacién de la UMH.
Previendo que no tendriamos batas para todos, les pedimos a los extras que viniesen con
camiseta blanca para poder camuflarse con el resto de la clase. Para ello se realizd un

nuevo cartel estipulando las edades de los extras, junto a la ubicacién, diay hora.

Por otro lado, también se buscaba otra tanda de extras, estos serian los guardaespaldas,
se estimd que se necesitaban aproximadamente 6 guardaespaldas, que aparecen en la
primera escena del cortometraje, guardando la casa de Andreu. De esos 6, aparecen
efectivamente 4 en el corto, dado que al resto los tuvimos en reserva o por tiempo no han
pasado al corte final. Algunos de los guardaespaldas fueron seleccionados personalmente

de entre los amigos del director, al menos 3 de ellos lo son.

BUSCAMOS FIGURACION BUSCAMOS FIGURACION
HOMBRES DE APARIENCIA
HOMBRES Y M--UJERES GRANDE 0 CORPULENTOS
18 A 30 ANOS +20 ANOS
DISPONIBILIDAD DISPONIBILIDAD
VIERNES 26 POR LA MANANA VIERNES 26 POR LA TARDE
-EN ELCHE- -EN ELCHE-

CONTACTO RESPONDER HISTORIA
+

CONTACTO RESPONDER HISTORIA
&4

casting.ellimpia@gmail.com casting.ellimpia@gmail.com

NO REMUNERADO NO REMUNERADO

Figura 22: Carteles de casting para figuracion de alumnos y guardaespaldas del cortometraje El Limpia S.L
(2024). Fuente: Elaboracion Propia
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A los guardaespaldas también se les convocé el dia 8 de abril para probarles los trajes.

Por ultimo, tanto actores como extras/figurantes firmaron contratos de confidencialidad y

de cesién de derechos (Anexo 9).

2.1.4 Localizaciones
Desde el comienzo de la produccidon ya se tenian claras cuales iban a ser varias de las
localizaciones, ya que el director habia adaptado la historia original (ubicada en Madrid) a

la ciudad de Elche teniendo en cuenta donde se podria rodar sin inconvenientes mayores.
Las localizaciones, por orden de aparicion son las siguientes:

1. Casade Andreu. Esta localizacion se ubica en la Urbanizacion Bonavista, en la
partida Altabix, al norte de la ciudad de Elche. La casa de Andreu se trata del
campo de los abuelos del director, donde ha vivido gran parte de su vida con su
padre y familia.

Esta ubicacion comprende dos localizaciones
1.1. Exterior: calle, entrada, exterior de la casa donde se encuentran los

guardaespaldas y mesa en el césped de Andreu en la que espera a Mateo

1.2. Interior: Despacho de Andreu, un lugar mas oscuro en el interior de la casa, un

‘estudio’ que hay en la planta superior.

Figura 23: Exterior de la casa utilizada para el rodaje. Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 24: Frame del cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente: Elaboracidn Propia

Nave de Andreu. Esta se trata de la localizacién que mas costé encontrar, y que
hasta una semana antes del rodaje no se confirmé finalmente. Ya que
dependiamos de la voluntad de un amigo inmobiliario de la madre del director.
Este hombre tardaba mucho en responder gran parte de las veces y por nervios
se comenzaron a barajar otras opciones. Eventualmente todo llegé a buen
puerto y se consiguid rodar en esta nave, ubicada en el poligono
agroalimentario de UAlcudia, aproximadamente 1km al sur de Elche. Se trata
de un complejo de Naves industriales con la misma estéticay cadaunadeellas

conun buen espacio. Esta localizacidn se nos cedié durante ese fin de semana.

Figura 25: Exterior del conjunto de naves en el poligono de ’Alcudia. Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 26: Frame del cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente: Elaboracion Propia

Posteriormente llega la escena de la Morgue, para ello se barajé la posibilidad
de rodar en una morgue real de un tanatorio de Jumilla, ya que conseguimos un
contacto que trabajaba en ella. Pero tras darle un par de vueltas, y cotejarlo con
el departamento de produccién, se concluyé que se saldria mucho del
presupuesto rodar en dicha localizacién. Asi que se opté por montar todo un
decorado en el despacho de Isabel Antdn, la madre del director, ubicado en el
barrio de la Zapatillera, en Elche. Ya que previamente este espacio ya se habia
utilizado como set de rodaje en un anterior proyecto del director: La caja de
Papel (2022).

Para adecuar el espacio, se movieron varios muebles y se le dio manga ancha
al director de arte, Salek Salec, para que hiciese un escenario ‘aséptico y

ligeramente tétrico’.
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Figura 27: Fotografia durante el rodaje en la morgue del cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente:
Elaboracion Propia

Figura 28: Frame del cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente: Elaboracidn Propia

Para la escena de la clase de anatomia se buscd en varias aulas de la
universidad Miguel Hernandez, asi como en varios edificios. Muchos de ellos
no estaban nada mal, pero uno que aun no se habia explorado se trataba del
Edificio Arenals. Finalmente escogimos el aula 1.4, ubicada en la 12 planta,
junto a las escaleras principales. Para ello solicitamos informaciéon de la

reserva del espacio, para molestar al menor nimero de asignaturas posibles, y
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aparte de eso, se solicitd la reserva del espacio a través de la plataforma

correspondiente por cortesia del tutor de este proyecto, Jaime Quiles.

Figura 30: Frame del cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente: Elaboracidn Propia

Por dltimo, las escenas de exterior en coche se realizaron en la zona del barrio
del Travaldn, en Elche, cerca del estadio de futbol Martinez Valero, asi como en
el propio parking de dicho estadio.

También se rodd en esta zona el plano final del cortometraje en el que se ve el

coche de Mateo alejarse a lo largo de la autovia de circunvalacion de Elche.
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Figura 31: Puente sobre la autovia EL-20, en Elche. Fuente: Elaboracidn Propia

Figura 32: Frame del cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente: Elaboracidn Propia

Una vez las localizaciones se cerraron (salvo la Nave, aunque contdbamos con ella, ya
fuese por H o por B) se procedié a hacer el plan de rodaje del corto. El primer paso fue

pensar en una estructura que se seguiria en los planes sucesivos, que seria la siguiente:

- Viernes: Universidad y Campo en Bonavista
- Sabado: Navey callejeo

- Domingo: Nave y Morgue

Eventualmente los planes de rodaje se realizaron con MovieMagic, software de referencia
en las producciones profesionales. Y se organizé de la misma manera que se hizo con el

borrador del plan de rodaje. (Anexo 3)

Adicionalmente, también se realizaron las 6rdenes de rodaje de los 3 dias. Aunque por

motivos de que el actor principal no podia permanecer en el set hasta que acabasemos,
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hubo que sumar un 4° dia de rodaje el 15 de mayo para cubrir los planos del interior del

coche de Mateo.

El jefe de produccién también disefié un calendario con las necesidades de produccion,

asi como para informar a los jefes de departamento del equipo.

CALENDARIO ABRIL

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

2 24 25 26 RODAJEDIA1 | 27 RODAJEDIA2 [ 25  RODAJEDIA3
Preparacion sets eparacion sets y Retirada material UMH

Figura 33: Calendario de las ultimas semanas de preproduccion del cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente:
Elaboracion Propia

2.1.5. Financiaciéon y Presupuesto

Desde el comienzo se supo que este proyecto se iba a financiar a través de una campafa
de crowdfunding. Tras haber participado en algun proyecto previo en el que se han
financiado cortometrajes a través de este método, el director consulté a la gente que habia
realizado dichos proyectos para obtener algo de orientacién, asi como una consulta
general entre seguidores, amigos y familiares en donde se preguntaba quién estaria

dispuesto a participar en la financiacién de este proyecto.

Aunque inicialmente se pensé en elaborar un dossier de patrocinio a diversas empresas
para que aportasen una cierta cantidad de dinero a cambio de emplazamiento publicitario,
lo cierto es que finalmente se descartd por no tener una estrategia clara, ademas de que

no se buscaba colocar en pantalla a diversas marcas.

Finalmente se optd por Verkami, una plataforma catalana, que antes de dejar que se

publique el proyecto te hacen que cumplimentes los datos de este para hacer una especie

30



de ‘auditoria’, asi podrian ver si el objetivo es realista y dan orientacion sobre qué hacer con

eldineroy qué recompensas ofrecer.

Descubre proyectos  Empieza tu proyecto @.WERKAMI Iniciasesion  Registrate  Q_Busca ES -

El Limpia S.L.

En las peliculas hemos visto el trabajo de los sicarios, pero... Alguien
tiene que limpiar, $no? Pues para eso esta 'El Limpia S.L.'

Figura 34: Pantallazo de la pagina web del crowdfunding del cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente:
Elaboracion Propia

Para ello, lo primero que se hizo fue un video promocional de esta campaha de

crowdfunding a través de redes sociales en formato ‘reel’ de Instagram.

EL LIMPIA S.L. -Video de promocién del Crowdfunding- D
. Copiar enl...

Pantalla completa (f)

p o) os0/222 B2 & Youlube ] I3

Figura 35: Video explicativo de la campafa de crowdfunding para el cortometraje El Limpia S.L (2024). Fuente:
Elaboracioén Propia

La campanfa tuvo una muy buena acogida por parte de amigos y familiares, y en torno a los
20 dias del comienzo de la campafia ya se habian recaudado los 2.000 euros, sumando las

aportaciones por la plataforma, junto a las aportaciones en metélico y via Bizum que
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realizaban los interesados que no quisieron utilizar la plataforma. Para consultar la web de

la campana en Verkami consultar el Anexo 10.

Finalmente, para el dia 35 de campafa se consiguio llegar al objetivo de la plataforma con
cerca de 2.100€, mientras que en metalico y por Bizum se consiguieron cerca de 800€,
estas aportaciones conllevaban una recompensa segun el plan seleccionado por el

mecenas.

“La finalidad del mecenas es el apoyo econdmico del proyecto a cambio de una
recompensa que no es financiera, puede ser material o simbélica.” (Marta Crespo Céanovas,

2019, p.12).

Gracias a todas estas aportaciones por parte de los mecenas se consiguié cubriry superar
el presupuesto inicialmente pensado para el cortometraje. Durante la preproduccién y el
rodaje se gastaron en torno a 2.500€ divididos en varios aspectos, como pueden ser gastos
en transporte (tren, gasolina) aprovisionamiento para catering de mantenimiento, pago del

catering de los 3 dias de rodaje, compra de materiales y fungibles; y alquiler de materiales.

Para llevar al dia las finanzas y los gastos, durante todo el proceso se registraron los tickets
y facturas de los gastos en una hoja de calculo con la que efectivamente, se comprobd que

el dinero se habia gastado correctamente.

E Control_Gastos * B e 0D - O«

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Ayuda
Q Menis © @ & § 100% v £ % O 00 123 Calibi v | —(12]+ B I 5= A % M - E-it-Br-A-lo @ @Y B

AtC1 ~ | f Petty Cash Envelope

A B c D E F G H | J K

1 Petty Cash Envelope
3 quhre/Name:‘ ‘ Sobre n2: Fecha

: = 7 |

7 Fecha /Date Concepto Proveedor/Supplier Ne Factura Descripcion/Description of Goods or Services Base Total Inc. IVA Cooto Obser
& | 1] 10apr24 | MAQ-Materisl maquilke ~ Marina 0001 | PRO Make up Store

9 |2 10apr24  MAQ-Materisl mauilkie ~ Marina 0002 | PRO Make up Store

10 |3 1lAp24 | Codigos....COMIDAS MANTENIMIENTO:  ~ Antonio 00z Tee

| 4| 17apr24  PROD-Copissyforocopias fuera defechas ol ~ | Pere 0004 | Copias - Papelera Cadafal

2 |5 17Apr24  VES-Vestuarioadquirido ~ Daniel 0005 Camniseta Hugo - Pagado por Daniel - Aleclé Vintage
3 | 6| 17Apr24  Codigos.... COMIDAS MANTENIMIENTO:  ~ Pere 0006 | Cafeteria Arenals UMH ELX

14 |7 19Apr24  Codigos.... COMIDAS MANTENIMIENTO:  ~ Victor 0007 | Cafeteria Arenals UMH ELX

5 | 8 1724 COOigos.... COMIDAS MANTENIMIENTO:  ~ Antonio 0008 | Cafeteria Arenals UMH ELX

6 | S| 17Apr24  PROD-Taxisy desplazamientos fuerafechasr ~ Antonio 0005 Tren Renfe EhParc

7 |10 17apr24 | TRAN-Gasolina ~ ere 0010 | Estacién de Servico [Estacio

8 | 11| 18Apr24 | VES-Vestuarioadquirido ~ | Daniel ) 0011 |2 camisetas, 2 pantalones homre - Primark

19 |12] 18abr24 | VES-Vestuarioadquirido ~ Daniel 0012 | ROPAOCASION - Camisetas y traje

20 |13 13abr2¢  PROD-Taxisydesplazamientos fuera fechasr = |Antonio 0013 Tren Renfe EiParc

21|14 2labr2¢  Codigos... COMDAS MANTENIMIENTO:  ~ pere 0014 Garaje Bar Eiche 2

2 |15 22abr2¢ | PROD-Taxisy desplazamientos fuera fechasr = | Antonio 0015 | Tren Renfe i

Figura 36: Fragmento de tabla de gastos donde se recogen todos los dispendios del cortometraje El Limpia S.L.
Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.6 Reclutamiento de equipo y Organizacién interna

En el primer mes de preproduccién se lanzé una pequefia campafa por Instagram para

reclutar a un equipo técnico que quisiese participar en este proyecto, y también se consulté

por mensaje a distintos colegas sobre su predisposicién a participar.

Figura 37: Historia de Instagram en el perfil del director. Fuente: Elaboracion Propia

SE BUSCAN

Ayudantes de Produccién

Gaffer y Eléctricos

Camara y Ayudante de

Jefe de Sonido

Ayudantes de Arte

Jefe de Vestuario

Jefe de Maquillaje

Una vez que la gente respondié y hubo un significativo movimiento en redes sociales, se

apuntaron todos los candidatos en una hoja de calculo y se cribd a los candidatos mas

Optimos para participar en el proyecto, segun los criterios de experiencia en su campo,

disponibilidad y cercania al lugar de rodaje.

Nombre Puesto de interés Localidad Experiencia previa | Tipo de experiencia Conduce? Contacto Decisién final
Pere Director Elche Si Si NN Dentro ya
Jorge 1er Ayte. Direccion Elche si si NN Dentro ya
Antonio Jefe Prod Valencia Mazo Curso produ CDL Se espera Consta TLF -IG Dentro ya
La Rebe Dire Foto Alicante Si CAU, videoclips, luz DCL Si/Problem Consta TLF -IG Dentro ya
Salek Salec Dire Arte Vic-Eiche Si CAU, TDL Si/Coche propio| Consta TLF -IG Dentro ya
Daniel Benito Dire Vestuario Vic-Elche Si Traje de Luces/Disefiador Si Consta TLF -IG Dentro ya
Asun Marhuenda Dire Casting Elche Si Productora Si/Coche propio| 667531484 - @marhuendas

Esther Casillas Aux Prod Rodaje Alicante Si/Eso Parece CUrso produ CDL NS/NC Consta TLF -IG

Carlos Gonzalez Aux Rodaje/Sonido/Arte | Alicante Algo, 3er curso CAU 3° CAU, buena calidad proy NS/NC Consta TLF -IG

M Angel Nortes | Aux rodaje/Runner Elche Algo Ayudante en varios proyectos de Jorge | i Consta TLF -IG

Marcos Huedo Ayte. Direcc Bilbao :( Si Estudia cine Bilbao, 2AD TDL NS/NC Consta TLF -IG Muy lejos
Alfenso Mencia Aux rodaje/Runner S. Vicente No Nada, sive RUNNER/Extra Si Consta TLF -IG Puede ayudar
Alvaro Gabarron Ayte. Direcc/Prod Murcia Si Producc independient NS/NC Consta TLF -IG

Natalia M. Luna Ayte. Algo Alicante Algo 49 CAUP, proyectos uni si Consta TLF -IG

Laura (29 Script Alicante Algo, 2° curso CAU |2° CAU, poca exp Se espera Consta TLF -IG

Alberto Lopez Script/Ayt. Arte 8. Vicente Algo, 3er curso CAU 3° CAU, Curso Luz DCL No Consta TLF -IG

Victor Pefia Sonido Murcia Si Muchos rodajes, nivel medio NS/NC Consta IG

Ignacio Saez Sonido Alicante Si Varios rodajes, nivel m-b Si Consta IG

Adrian Atlas Eléctrico Alicante 8i, curso CDL Curso luz DCL No Consta TLF -IG

Adri CDL Eléctrico Aspe Si Trabajos indp, Luz CDL Si Consta TLF -IG

Maria Campillo Eléctrico/aux camara Alicante Si Trabaja en productora, luz CDL Si Consta TLF -IG

Eva Martin Eléctrico Granada Si Indep, Luz CDL No Consta TLF -IG

Paula Flor Eléctrico Villena Si Indep, Luz CDL No Consta TLF -IG

En ¢l equipo
En espera
En reserva

Figura 38: Fragmento de hoja de calculo para la seleccion del equipo técnico. Fuente: Elaboracién Propia.
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Cabe destacar que para la comunicacién en este proyecto se utilizé una comunidad de
grupos de WhatsApp. Se trataria de un ‘grupo de grupos’ en los que estan metidos los

distintos departamentos para que se pueda trabajar en paralelo.

Para ello se cred la comunidad ‘El Limpia S.L’y se crearon unos 6 grupos inicialmente. Entre
ellos el grupo ‘Jefes de Departamento’ para comunicarles cosas a estos mismos
directamente y que luego ellos se comunicasen con sus equipos por los mismos grupos

que tenian para cada departamento.

Sobre este sistema de organizacion consta decir que no todo el mundo estaba
predispuesto a utilizarlo y muchas veces las dudas se abordaban por los chats privados,
asi que cabe decir que es una herramienta que, aunque util, hay que comunicar bien a los
equipos como utilizarla y asegurarse de que exista una buena simbiosis. Ya que hubieron

grupos en los que poco se habld hasta bien entrada la ultima semana de preproduccién.

e (El Limpia)

Jsgshsja
3_Fotografia (El Limpia)

I an Pa Sticker
Rodaje Extra 14 mayo

23 rrs CALID .
Coordinacion Casting-Dpts
Miegils Vesturio: Nis Hathos ido

4_Sonido (El Limpia)
& Victor Pe 0: F JERDO

6_Produccion en rodaje (El...

Figura 39: Estructura de la comunidad de grupos de WhatsApp para el equipo técnico del cortometraje.
Fuente: Elaboracion Propia

2.1.7 Memoria de Produccion

Cabe destacar que gran parte de los contenidos destacados aqui como son el plan
de rodaje, miembros del equipo y desglose sencillo de localizaciones, entre otros,
se incluyen dentro del Production Booklet preparado en colaboracion de los

departamentos de direccidén y produccién. Y que se encuentra en el Anexo 3.
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2.1.8. Diseno grafico

Es necesaria también la mencidn de la identidad grafica del proyecto, ya que sin la
ayuda de Alejandra Celdran Pardines no se habria podido realizar un logo sencillo

pero efectivo que consiguiese transmitir la idea del cortometraje.

En especial el trabajo de Alejandra consistio en la creacidon de un logo de acuerdo
con las indicaciones del director, asi como de otros elementos graficos que
formaran parte de los créditos, aparte de confiarle todos los elementos que tienen

que ver con el diseno.

ELLINPIRSL

Figura 40: Logotipo del cortometraje El Limpia S.L. Fuente: Elaboracion Propia

2.2. Produccion

2.2.1. Rodaje

El rodaje tuvo una duracidén de 3 dias, del 26 al 28 de abril. Originalmente se habia llegado
a plantear la idea de rodar durante el fin de semana siguiente, en mayo. Pero se descarto la
idea debido a que parte del equipo de produccion y fotografia no estaban disponibles.
Aunque a posteriori nos dimos cuenta de que un 4° dia nos habria ayudado mucho a ir mas

tranquilos y con menos imprevistos durante el rodaje.

El equipo, conformado por numerosas personas estuvo capitaneado por Pedro Garcia
Antén como el director y Productor del cortometraje, encargado de la idea del proyecto y
de reclutar a gran parte del equipo y a conseguir humerosos de los recursos y
localizaciones, ademas Jorge Torres Munoz seria el 1er ayudante de Direccién y Joel Rico

Pérez como el 2° de Direccidn y ayudante de papeleo. El equipo de producciéon estuvo a

35



cargo de Antonio Relano Fuentes (como jefe de Produccidn), que se encargd de numerosas
tareas como papeleo, gestion econdmica, gestidon de equipos, transportes y logistica. El
equipo estuvo conformado por Carlos Mira Bas, Alejandro Romero como ayudantes de
produccién, ayudando a movilizar vehiculos y quedandose en set para cubrir cualquiera
necesidad; Chuse Congost participé como Cost Controller; Aroa Vidal también fue
ayudante de producciény responsable de Localizaciones; y Asun Marhuenda, que también
fue responsable de casting y coach actoral durante rodaje. Adicionalmente, contamos con
la ayuda de Miguel Angel Nortes el primer dia como Runner para el aprovisionamiento de
recursos que faltaban, mientras que en el resto de los dias Isabel Antén y Leticia Antén

(madre y prima del director) ayudaron trayendo el catering al set de rodaje (La Nave).

El equipo de Fotografia estuvo liderado por Rebeca N. Chernyshova, y Adridan Piqueras fue
operador de cdmara, mientras que Adrian Martinez fue Gaffer, Ayudado por Juan Pablo Rey
como Eléctrico. Como se ha comentado anteriormente, se utilizé la camara de la directora
de fotografia, BlackMagic Pocket 6k, en formato BlackMagic Raw, que es la version de la

marca BlackMagic Design para rodar en logaritmico. Asi se rod6 en formato 16:9.

El equipo de sonido lo llevé Victor Pefia, y como ayudantes tuvo a Jordi Doménech y a
Alejandro Romero, debido a que el ultimo dia, Jordi no pudo acudir porque estuvo malo. La
jefatura del equipo de Arte se encomendd a Salek Salec, que realizé un gran trabajo junto
con Rubén Colly Nazaret Achau, realizaron una estupenda labor de aprovisionamiento de

propsy disefio de escenarios.

Ademas, se conté con la ayuda de Alejandro Jorquera como responsable del Script, esto
ayudaria mucho para el montaje ya que, a la hora de seleccionar los archivos, Alejandro

nos proporciond un archivo digitalizado con todas las tomas buenas y malas.

También contamos con la ayuda de los equipos de Maquillaje, Vestuario y Peluqueria. El
primer equipo sélo estuvo compuesto por Marina Martin, estudiante de maquillaje, ya que
se trataba de pocos procesos que no se solapaban entre si. Nuestra peluquera fue Micaela
“Mike” Sarmiento, que venia una hora al set para arreglar a los personajes y que
posteriormente serian retocados por su hija Micaela Paredes, que junto a Daniel Benito

encabezaron el departamento de Vestuario. (Anexo 7)

Finalmente, también se conté con la ayuda de Adrian Romero, que grabd el BTS del

cortometraje, y con la foto fija a cargo de Lucia Lopez Peral.
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Posteriormente, durante la postproduccioén, el montaje correria a cargo de Joel Rico Pérez
y de Jorge Torres Mufoz, supervisado periédicamente por el director. Ademas de algunos
de los grafismos han sido disehados por Alejandra Celdran Pardines, mientras que la
edicidon de labanda sonora ha corrido a cargo de Victor Pena, y la composicion de la musica
original, por Inés Pérez Carrillo. El etalonaje ha corrido a cargo de Javier de Rojas Ortuno y
los efectos especiales y correccion de algunos de los planos la ha llevado a cabo el propio

Pedro Garcia Antén.

Figura 41: Fotografia del equipo técnico junto a actores durante el rodaje de El Limpia S.L. Fuente: Elaboracion
Propia

Este cortometraje se ha grabado en 6K con una cdmara BlackMagic Pocket 6K, propiedad
de la directora de foto, Rebeca N. Chernyshova. Con el objetivo de grabarlo todo en muy
buena calidad y que se pueda maniobrar con los distintos planos en caso de que hubiese
algo que se quisiera recortar. Originalmente se planed el rodar en 4k porque es una calidad
suficientemente buena, pero al configurar el ajuste de 4k en la camara, ésta recortaba
mucho el plano y nos limitaba, asi que nos decidimos por el 6k, este fue un imprevisto que
provoco que tuviésemos que comprar dos discos duros, de 1y 2 TB, debido a que el primer
disco duro de 1TB no tenia la capacidad suficiente para mantener todo el material de los 3

dias, ya que con los dias 1y 2 se llenaron cerca de 850 GB.

A parte de esto, se utilizaron varios objetivos con distintas distancias focales, segun las
necesidades de cada plano. También utilizamos multiples equipos de iluminacién

provistos por la UMH y la casa de alquiler VisualRent, que tiene una sede en Valencia.
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Ciertamente, el rodaje fue algo cadtico, debido a la poca practica del equipo entre siy el
caracter noveldel ayudante de direccidon. Ademas de que el equipo de fotografia no se puso
las pilas hasta que se acercaba inminentemente el rodaje, y costé mucho pensar todo el

proyecto con muy poco apoyo.

Asi que, aunque el rodaje fuese algo cadtico, se siguieron los esquemas de camara (Anexo
4) que se habian planteado para los planos que ‘pasaron el corte’, ya que el guion técnico

sufrié una remodelacion (Anexo 2) en vivo durante el rodaje gracias a la ayuda de Joel Rico.

Sin embargo, el plan de rodaje se siguié sin mucho problema y sirvi6 como esquema del
rodaje, siendo asi que se rodaron primero los exteriores y posteriormente los interiores,

prevaleciendo primero los generales y posteriormente los planos mas cerrados.

En cuanto al material técnico utilizado en este proyecto, previamente hemos mencionado
gue se ha utilizado material proveniente de la Universidad Miguel Hernandez, en cuanto a
Opticas, tripodes, iluminacién y sonido; mientras que se alquilé material de la casa de

alquiler VisualRent.

En cuanto a los espacios de rodaje, la mafiana del primer dia transcurrié en la universidad,
y a partir del mediodia en el chalet de Bonavista. El segundo dia transcurrié entero en la
nave, y la ultima hora se grabd en un puente sobre la autovia de circunvalacién este de
Elche, debido a que hubo un problema con el actor principal, ya que tuvo que marcharse a
las 19.00, y esto provoc6 que aplazasemos su escena al dia 14 de mayo. El tercer dia volvid
a transcurrir todo en la Nave y se cerr6 el rodaje provisionalmente. Por ultimo, el dia 14 de
mayo previamente mencionado se rodé durante apenas 2 horas en el exterior, entre las
calles del barrio de Travaldn (suroeste de Elche) y la explanada del estadio Martinez Valero,
ademas, ese dia también se aprovechd para grabar algunas voces en off de Mateo que no

se pudieron rodar en la nave. Finalizando definitivamente el rodaje.

Posteriormente, durante el montaje nos dimos cuenta de que nos faltaban algunos offs de
Markos y Rober, por lo que el director se dirigié a San Juany Murcia, respectivamente, para

grabar las voces de los actores lvan Arques y Joaquin Villarroya.
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2.3 Postproduccién

2.3.1 Montaje y etalonaje
El proceso de postproduccién comenzé a partir del 16 de junio de 2024, debido a que los
companeros que se iban a encargar del montaje debian acabar sus propios proyectos de

fin de grado, y el director tenia previsto entregar este proyecto en septiembre.

Para ello se establecié un calendario de postproduccién con fechas que se debian de

cumplir.
e ST ressonocoe AT THADE  FECHADE o COMRLETADD
LMXJVLMXJVLMXJIVLMXJIVLMXJIVLMX
1 Montaje
11 Nombrar Archivos x secuencias Joel 25/06/24  28/06/24 3| 0%
111 Visionado del Material Joel, Jorge y Pere 01/07/24  04/07/24 s | 0%
12 Dudas + Reparto de Secuencias Joel y Jorge 03/07/24  04/07/24 1 ©ow0%
13 Ter Montaje Joel y Jorge 04/07/24  11/07/24 7 2%
14 Revision con Pere Joel, Jorge y Pere 11/07/24  12/07/24 1 0%
15 Directrices + Correcciones Pere 12/07/24 1407124 2 0%
138 20 Montaje Joel y Jorge 15/07/24  18/07/24 3 0%
148 Revision con Pere Joel, Jorge y Pere 19/07/24 19/07/24 0 0%
158 Directrices + Correcciones Pere 19/07/24 21/07/24 2 0%
13¢C 3er Montaje Joel, Jorge y Pere 22/07/24 25/07/24 3 0%
15¢C Directrices + Correcciones Pere 26/07/24 28/07/24 2
13D Montaje Final Joel y Jorge 29/07/24 31/07/24 2

0%
0%
1X Tiempo potencial de haber concluido - 19/07/24  31/07/24 12 0%

Figura 42: Fragmento de hoja de calculo con el cronograma de la fase de postproduccion. Fuente: Elaboracion
Propia

Lo primero que se hizo fue un visionado de todos los brutos entre los montadores y el
director, el video resultante fue de aproximadamente 3 horas de duracion. Durante este
proceso se comentaron cuales iban a ser los archivos que se usarian y se definio el
programa con el que se editaria el proyecto. Tras una sencilla deliberacién de pros y
contras, se decidio utilizar el software DaVinci Resolve. Ya que contempla una funcién ‘de
estudio’ por el pago de 5€ mensuales en la que un mismo proyecto se puede editar en dos
ordenadores simultaneamente. Sdiiendo asi que, si uno de los montadores esta editando,
por ejemplo, la secuencia 2, el otro montador tendré esa secuencia bloqueada y no podra

editar nada de ella hasta que el primer montador finalice su trabajo.
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Figura 43: Imagen de la linea de tiempo de montaje en DaVinci Resolve. Fuente: Elaboracion Propia.

Asi, el primer montaje efectivo del cortometraje estuvo listo el dia 12 de julio. Se trataba de
un montaje mas bien toscoy siguiendo al pie de la letra el guion técnico. En dicho momento
nos dimos cuenta de que era necesario modificar ese primer montaje, ya que tenia una
duracién aproximada de 13 minutos. De esta manera, el director preparé un documento
con los aciertosy errores del montaje, y lo reenvio a los montadores. Este proceso se repitié
varias veces hasta que eventualmente se obtuvo una versién satisfactoria del montaje, que
se trata de la versién 13. Esta version no alcanza los 10 minutos sin los créditos, y contando

con créditos una duraciéon aproximada de 12 minutos.
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EL LIMPIA SL
Dir: Pedro Garcia Anton
vi1l3

Duracion: 10:50:21
Fecha: 240829

Figura 44: Cartela de montaje indicando la version del cortometraje en la que se esta trabajando. Fuente:
Elaboracion propia.

Una vez que el montaje estuvo listo, se aprovechd que el proyecto se habia editado en
DaVinci Resolve, asi que se le facilitaron los archivos brutos al colorista y se dispuso a
editar el color del cortometraje para darle el tono caracteristico, asi se consiguié dar el

caracter se buscaba a esta pelicula.

Este proceso se elabord a partir de los nodos (Figura 45), se trata de una herramienta muy

utily potente para la edicion del color, al menos en el programa utilizado: DaVinci Resolve.

"Los nodos se asimilan a las capas que se pueden encontrar en otro tipo de softwares de
edicion no lineal como Adobe Premiere, pero a diferencia de estas, la forma en la que los

nodos se relacionan entre si puede variar" (Terrero, 2021)
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Figura 45: Captura de pantalla del proceso de etalonaje en DaVinci Resolve. Fuente: Elaboracion propia.

Por otro lado, al concluir el montaje del cortometraje, también se comenzd con la

postproduccién de sonido, la composicién de la banda sonora, y los efectos especiales.

La postproducciéon de sonido finalmente fue encargada a José Belmonte, un chico de
Murcia que recientemente realizd un master en postproduccién de sonido en la escuela
TheCore School, en Madrid. La postproduccién larealizé José por recomendacion de Victor

Pefa, que declaré que no se sentia preparado para realizar la postproduccién sonora.
La postproduccion de sonido

En esta postproducciéon sonora ha tenido una gran importancia en el proceso de
postproduccion, asi, se suprimieron varios sonidos que no desedbamos que estuviesen en
el cortometraje, como son algunas de las voces que se colaban del director diciendo
‘corten’, o reverberaciones o simplemente limpieza de archivos de sonido. Asi como la
ecualizacioén de las pistas y su homogeneizacion en general. Por otro lado, José se encargd
también de realizar el master de sonido y de incluir las pistas de musica compuestas por
Inés Pérez después de que ésta los compusieray una buena colaboracioén entre ambos. Asi

se consiguid que el cortometraje gozase de una gran calidad sonora.

“Desde un simple click a una maquina haciendo un ruido particular, siempre que
estos sonidos llamen nuestra atencidén porque no pertenecen a esa normalidad

ambiental, son intencionados.” (Portaz, 2022, p. 215)
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En cuanto ala composicién musical, a la compositora se le dieron las directrices generales
de que fuese una especie de columpio entre los géneros flamenco y house, de ahi se

hicieron los siguientes tres temas:

3 CANCIONES:

* Cancion Mateo

- Para el inicio (se nos presenta a Mateo/el Limpia) y el final: 8:24 (victoria del Limpia)
- Tono: Espania, picardia espafiola, guitarra espariola y caja.

* Cancion de los 2 gilipollas del almacén

- Cd Mateo llega al almacén en coche hasta que entra (2:37) (setting the tone) y tmb del
3:13 al 4:51

- Tono: Ruta del Bakalao, marronero, debe tener si o si tintes de sintetizador pq es lo que
hay en esas canciones (no sé si quedara bien heavy metal)

* Cancion la limpieza

- A partir del 5:58 - 7:44 (todo el proceso de limpieza)
- Tono: percusion, movimiento, Run Fay Run.

- Pregunta: ;Qué instrumentos quieres escuchar?

Figura 46: Propuestas de canciones hechas por la compositora. Fuente: Elaboracion Propia.

La composicidn de la musica tuvo lugar durante el montaje del cortometraje, al menos las
magquetas de las canciones, con una de las versiones intermedias del montaje, dado que

ya tenia una estructura y un ritmo muy potables.

Por ultimo, también se hicieron ajustes a distintos planos mediante los llamados ‘efectos

especiales’, aunque para el caso se trata de efectos digitales de postproduccién.

Para este trabajo, se seleccionaron los planos que necesitaban de un trabajo de
postproduccion y se apartaron del trabajo de etalonaje, dejando que se editasen estos
planos antes de que se tratase el color. Este trabajo fue realizado por el director del
cortometraje debido a su experiencia con softwares capaces de lograr estos efectos como
After Effects de la casa Adobe. Se realizaron estos efectos previo consejo del profesor de

Efectos Especiales Mario Pablo Martinez Fabre.

Cierta cantidad de estos trabajos de efectos de postproduccién fueron trackings, que en
espanol vendria a ser un “seguimiento”, o lo que es lo mismo, incrustar un elemento digital
en postproduccién a un recurso audiovisual que ya esta grabado. Y lo cierto es que gracias

a programas como AfterEffects o el apartado Fusion de DaVinci, la postproduccidn digital
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se trata cada vez mas de una fase mucho mas alcanzable para producciones amateurs y

semiprofesionales.

“El uso de tecnologias de tracking ha sido democratizado en producciones audiovisuales
amateurs, permitiendo obtener resultados profesionales con herramientas accesibles

como DaVinci Resolve, sin necesidad de un presupuesto elevado” (Pérez-Gonzalez, 2012).

B Adabe After Effects 2024 - DATRACKING AFTER EFFECTS\TRACKING.36p * = a x

Archiva Fditar Composicién Capa  Flects Animacién  Ver V Ayuda

(LTI S ]

Figura 47: Captura de pantalla de un tracking en el programa AfterEffects. Fuente: Elaboracion Propia.

Ademas de todo eso, de nuevo se encargd una serie de documentos a la disefiadora gréfica,
Alejandra Celdran, para que disefiase variados documentos de identidad e incluirlos en los
créditos del cortometraje para identificar a los actores principales y que fuese algo que los

relacionaba alin mas con sus personajes del cortometraje.

Espafa

HUGD
'_ ml Lo b TL RSt ]

-MIEI-M_
AGUIRRE

nfis

IIH-D- 12041996 Hjn 12042007

394959347 - 5

Figura 48: Ejemplo de documento de identidad creado por la disefiadora grafica. Fuente: Elaboracion propia

Para consultar el resto de los documentos identificativos, consultar Anexo 6
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Finalmente, y sin desmerecerlo, se realizd el trabajo de la creacidon de los subtitulos, asi
como la creacién de un archivo .srt que es donde se contienen los subtitulos; y que
comunmente es un archivo que se envia a los festivales de cine para su reproduccién y

facilitar a espectadores sordos la comprension de los didlogos.

“El subtitulado permite que las personas con dificultades auditivas puedan seguir
el dialogo de wuna pelicula sin ningun problema. Asimismo, el subtitulado
ofrece traducciones de contenidos para personas con deficiencias visuales mediante el

uso de la audiodescripciéon” (CBLingua, 2024)

Ademas, se contactd a una licenciada en filologia inglesa, amiga del director: Mariola M.
Monllor, para que tradujese los subtitulos al inglés y asi poder optar a festivales
internacionales en la fase de distribuciéon. Por otro lado, no solo se decidié traducirlo para
optar a festivales extranjeros en lengua inglesa, sino que también se ‘localizd’, es decir, se
adaptod el dialogo de la accion de acuerdo con lo que uno podria escuchar en estas mismas
esferas sociales en paises de lengua anglosajona. Un ejemplo de esto es la traduccién de
los clasicos ‘motherfucker’ de muchos de los personajes de Samuel L. Jackson por un

‘mamonazo’ en nuestro idioma.

“La localizacién en producciones audiovisuales amateurs es un proceso clave que
va mas alla de la simple traduccién de dialogos. Involucra adaptar contenidos visuales,
culturales y técnicos para que resuenen de manera efectiva con audiencias de diferentes
regiones. Esto incluye la modificacién de graficos, subtitulos y otros elementos visuales,

como placas de vehiculos o letreros callejeros” (Theo Black, 2019)
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MATEC
Here | am. Why have you called me?

ANDREU
Don't you think these are the best views of the city?

ANDREU
Ah, forgive me. | could not ask you this by phone.

MATEC
Do not worry, what do you need?

ANDREU
| need you to clean one of my warehouses. We've had an incident with a couple of today's
orders, some packages have broken and everything is a mess.

MATEC
| see_.. Is there something | should consider? You know...

ANDREU
‘fes, | want you to clean everything that has been stained by the broken packages, there's
another one that's intact, leave that one be, I'll take care of it

MATEO
Do not worry, Il take care of cleaning it thoroughly.

ANDREU
| wasn’t expecting less of you, Mateo. Let me know once you're done, Il call you and we'll
settle your part.

MATEC
Always a pleasure.

ANDREU
jAh! Where's my mind? One of my boys will give you the job’s address as you leave.

MATEC
Brilliant Andreu, it will be done.
We'll keep in touch, as always.

EL ROBER
Who's this? Who's calling?

MATEC
Cleaning service.

Figura 49: Fragmento de la traduccion al inglés del guion de la obra. Fuente: Elaboracion propia.

2.4 Comunicacion

2.4.1 Redes Sociales

Para acercar este cortometraje a mucha mas gente y que tuviese una imagen mas
independiente del director, se creé en marzo la cuenta del cortometraje, donde se subieron
varias de las convocatorias de casting, asi como las publicaciones sobre la campana de
crowdfunding e imagenes sobre el rodaje y la postproducciéon. Gracias a esta cuenta

conseguimos también algun miembro del equipo tardio y conseguimos llegar a algunos de

los actores. Para consultar esta red social, ver Anexo 10.
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ellimpia.sl.cortometraje Siguiendo Enviar mensaje  +8  +e+

46 publicaciones 156 seguidores 33 seguidos

ELLINPIASL EL LIMPIAS.L.
P— NUEVO CORTO DIRIGIDO POR @peregaran(0
© Elche

Para més info sigue nuestras historias o mandanos un MD
CROWDFUNDING... mas
& acortarlink/VJOubi

ar.fnts, adrinaik_dp y 86 mas siguen esta pagina

Figura 50: Perfil de Instagram del cortometraje El Limpia S.L. Fuente: Elaboracidn propia.

2.4.2 Medios de comunicacion

Para que este cortometraje tuviese aun mas difusion, se redacté una nota de prensay se
envid entre los diferentes medios de comunicacién de la ciudad, asi, el director tuvo la
oportunidad de acudir a dos entrevistas, una realizada por Jéssica Aniorte en el programa
Hoy Por Hoy Elche en la emisora Radio Elche Cadena SER el 14 de marzo de 2024, y otra
entrevista realizada por Jéssica Andreu en la cadena Elche 7 Televisién, ambas tuvieron
lugar el 22 de marzo y sirvieron para dar a conocer el proyecto e invitar a la gente a que

participase en la campafa de crowdfunding. Para ver estas entrevistas, consultar Anexo 10.

Adicionalmente, esta planeado redactar mas notas de prensa cuando el cortometraje esté
totalmente masterizado, y de esta manera poder publicitar el cortometraje en los distintos
medios de comunicacién locales para dar a conocer el proyecto mientras esté en el circuito

competitivo.
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'Elche_;/TV\

Figura 51: Frame de la entrevista al director Pedro Garcia Antdn en el programa de Elche 7 TV ‘Viva la Gente’, del
22 de marzo de 2024. Fuente: Elaboracion Propia

2.5 Cierre del cortometraje y proyeccion a futuro

Una vezfinalizado el cortometraje se plantea la obvia decisién de presentarlo a multitud de
los festivales de cine tanto a nivel nacional como internacional. Utilizando plataformas
como FilmFreeway, FestHome o MoviBeta, que ayudan a programar las inscripciones en
distintos paises y tienen planes anuales para que sea mas econdémica la distribucion. Ya
que se trata de una parte muy importante del proceso de una obra audiovisual ya que asi

se le da mas vida util a un cortometraje.

"Asociada a la presentacion esta la pelicula en movimiento por festivales,
catalogos, muestras... Seguramente una de las motivaciones al hacer el film era
compartirlo con el mundo (o una parte del mundo) cuando saliese del horno. A
continuacion, tienes un capitulo del manual dedicado a esto. Ya te adelanto: no

desesperéis, pues es una fase complicada" (Portaz, 2022, p. 280)

Por otro lado, es honorario de mencién la proyeccién a mayores de este proyecto, ya que,
como se menciona en uno de los objetivos, la intencidn de este cortometraje es que sirva
como un ‘piloto’ de una posible serie en la que se amplie el universo de El Limpia S.L en el
futuro. Para ello ya se tomaron algunas iniciativas como presentar este proyecto,
aprovechando su formato original como podcast de ficcién sonora seriado, y transformarlo

en una serie de television. Esta iniciativa se presentd a la VI edicion del Pitching del
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Audiovisual organizado por A Punt en colaboracién con las universidades de la Comunitat

Valenciana.

Por desgracia, en dicha ocasién el proyecto no fue seleccionado, quedando en tercer lugar
de los proyectos presentados por la UMH, mientras que se seleccionaron 7 proyectos
provenientes de las universidades de la provincia de Valencia, 2 provenientes de la
provincia de Alicante y 1 de la de Castelldn. Algo injusto a la percepcidén del director, por el

alto numero de candidaturas otorgadas a las universidades valencianas.

3. Resultados

Esta obra, concluida alfinal de la fase de postproduccion a finales de agosto de 2024, tiene
una duracién de 10 minutos y 50 segundos. Se trata de un cortometraje sélido, con una
historia que se cuenta sola y por su narrativa se entiende sin necesidad de narrador. Todo
ello aumentado por el trabajo de iluminacién, arte, sonido y postproducciéon. Lo que
transcurre en el cortometraje intenta emular una situaciéon que se daria a principios del
siglo XXl en Elche, Espafa; una ciudad industrial que hereda del calzado su gran poblacion

y por tanto, su cierta tasa de negocios no-limpios.

La idea que se tuvo originalmente se ha visto consumada, a tenor del director, mejor en el
plano técnico que en el apartado dramatico. Pero esto es un cierre a un esfuerzo que lleva
produciéndose desde hace cerca de un ano a lafecha de conclusién de esta obra. Conlleva
la satisfaccion de haber convocado a un gran equipo, establecido una estructura de mando
y haber trabajado en buenas condiciones y buena sintonia con este equipo, manejando un

presupuesto nada pequefio y consiguiendo movilizar tantos recursos.

Asi mismo, este proyecto ha conseguido llamar la atenciéon de mucha gente: medios de
comunicacion, personas que querian participar en la financiacién del proyecto, o personas
que querian participar en él, ya fuese en la produccién o como figurantes. Esto, sin duda ha

significado un apoyo muy positivo al devenir del proyecto.

Respecto al crowdfunding, de nuevo, se ha logrado recaudar mas de 2.500€ que han sidoy

seran de gran ayuda, contando mas de 45 mecenas, todos ellos personas fisicas.

Por otro lado, la repercusidon mas grande ha venido gracias a las redes sociales y el boca
oido que tiene lugar aqui, si no fuese por Instagram, este proyecto no habria tenido un

responsable de sonido como ha sido Victor Pena.
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Cabe destacar, que este proyecto esta listo y preparado para comenzar su recorrido
competitivo por los festivales nacionales e internacionales, habiendo resguardado una
parte del presupuesto para los gastos de esta distribucidn. Y, adicionalmente, se preparara
un estreno en la gran pantalla en la ciudad de Elche, en mas que segura colaboracion con

la concejalia de Cultura y Juventud del Ayuntamiento de Elche.

4.Conclusion

El cortometraje El Limpia S.L ha tenido multitud de meses de preproduccién, esto ha hecho
que gran parte de los inconvenientes y contratiempos se previesen, y asi mismo se

pudiesen abordar satisfactoriamente afiadiendo la menor pérdida de tiempo posible.

Se ha conseguido demostrar que se puede trabajar de manera profesional con un equipo
de gente joveny con una financiacién humilde, ademas de la demostracién de la existencia
de un gran compafnerismo en el que todos los miembros asuman sus funciones dentro del

equipoy se repartiesen equitativamente las responsabilidades.

Se han conseguido transmitir correctamente las intenciones creativas, asi como de haber
sido potenciadas por el resto de los miembros del equipo, y poder establecer reuniones
con una cadencia periddica, lo que ha facilitado dirigir y producir en solitario por primera
vez un cortometraje, lo cual conlleva una gran satisfaccion. Ademas de llevar a cabo una
historia completamente original desarrollada por el director y haber podido llevarlo a cabo
como una buena adaptacion de la idea original planteada por el director, que podra servir
en el futuro como carta de presentaciéon de todo el equipo y a modo de ‘trdiler’ de una
posible futura adaptacion al formato serie, y asi poder desarrollar mas profundamente la

trama.

Ademads, se ha podido establecer todo un proceso durante toda la produccién del
cortometraje, y con ayuda externa se ha establecido la idea, realizado un guion, un casting,
una imagen visualy establecer un equipo con el que se podra trabajar en futuros proyectos

que podran hacerse realidad gracias al buen talante de todos los miembros.

Por ultimo, se ha conseguido concluir este proyecto de una manera satisfactoria, pese a
sus pequenos fallos, con intencién de que este proyecto pueda continuar su camino en el
futuro porfestivales de cine nacionales e internacionales, ademas de intentar promocionar

esta idea a futuro.
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EXT. CALLE DE BONAVISTA - TARDE

MATEO, también conocido como 'El Limpia', conduce su coche,
llega al exterior de la casa de ANDREU. Le abren la reja y
entra con su coche en el recinto de la vivienda.

EXT. CASA DE ANDREU - TARDE

Mateo sube unas escaleras y atraviesa el exterior de la
casa de Andreu, hay multiples guardaespaldas apostados en
distintos puntos, todos vestidos con traje negro, gafas de
sol y pinganillo.

EXT. CASA DE ANDREU - TARDE

MATEO llega a donde se encuentra ANDREU, éste espera a
MATEO en una pequefla extensidédn desde donde mira las vistas:
la ciudad y la sierra al fondo, se oye de fondo el murmullo
interminable de los coches circulando por la autovia y
algunos perros que ladran.

MATEO
Ya estoy aqui, ¢Para qué me has
hecho venir?

MATEO se detiene unos pasos antes de llegar a ANDREU, éste
le sigue dando la espalda

ANDREU
:No crees que estas son las
mejores vistas de la ciudad?

MATEO inclina ligeramente la cabeza y esboza una mueca
dandole la razdn a ANDREU.

ANDREU
Ah, disculpame. No podia
encargarte esto por teléfono.

MATEO
No te preocupes, ¢;de qué se
trata?

ANDREU

Necesito que hagas una limpieza
en una de mis naves. Hemos tenido
un incidente con un par de los
pedidos que teniamos hoy, algunos
envases se han roto y se ha
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quedado todo perdido.

MATEO
Entiendo... ¢Alguna consideracioén
que deba tener en cuenta?

ANDREU
Si, guiero que te encargues de
limpiar TODO lo que se haya
ensuciado por los pedidos rotos,
hay otro que estd intacto, ése
déjalo, ya me encargaré yo.

MATEO
Perfecto, me encargaré de
limpiarlo a fondo.

ANDREU
No esperaba menos de ti , Mateo.
Avisame cuando hayas acabado, te
llamaré y acordaremos lo tuyo.

MATEO
Asi da gusto.

ANDREU queda un poco dubitativo y hace el amago de darse la
vuelta, pero se gira réapidamente.

ANDREU
iAh! Qué cabeza la mia.
(se toca la frente)
Uno de mis muchachos te dara la
direccidédn del encargo cuando te
vayas.

MATEO
Estupendo Andreu, asi se hara.
Estamos en contacto, como
siempre.

EXT. CASA DE ANDREU - TARDE

Mateo vuelve a su coche, un guardaespaldas le espera con un
papel.

MATEO coge el papel y le mira a los ojos, vacilante,

también mira el papel. MATEO le da un par de palmaditas en
el pecho al guardaespaldas y se sube al coche.

56



EXT. COCHE MATEO - CAMINO A LA NAVE - TARDE

MATEO sube a su coche, vemos por montaje réapido: puerta,
llaves, cinturdén, palanca de marchas, acelerador. Mateo
conduce por la ciudad hasta que llega al lugar indicado.

EXT. COCHE MATEO - DELANTE NAVE MAFIA - TARDE

MATEO llega al exterior de una nave industrial, hay una
furgoneta aparcada con el logo de 'La Ilicitana S.A. ', la
empresa de Andreu. MATEO sale de su coche.

EXT. NAVE MAFIA - TARDE

Al salir del coche, Mateo otea brevemente a su alrededor,
se acerca a la puerta de la nave y llama al timbre. Una voz
nerviosa responde desde el otro lado de la puerta.

EL ROBER (OFF)
cQu-Quién es? (Quién llama?

Mateo responde irdénicamente.

MATEO
Servicio de limpieza.

Se escucha otra voz, méds lejana a través del interfono.

MARKOS (OFF)
(lejano)
cQuién es?

EL ROBER (OFF)
(hacia dentro del local)
Dice que es el servicio de
Limpieza.

MARKOS (OFF)
(lejano)
No hemos pedido ninguna limpieza

EL ROBER (OFF)
iN-no hemos pedido ninguna
limpieza!

MATEO
(hastiado)
Vamos a ver, Idiota, me manda
vuestro jefe, abrid la puerta.
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EL ROBER le abre la puerta a MATEO. Pasa al interior de la
nave.

INT. NAVE MAFIA - TARDE

MATEO entra a la nave, alli estan EL ROBER y MARKOS. Hay un
hombre atado en una silla: HUGO, esta muerto, pero tiene la
cara desfigurada y gran parte de su cuerpo y su ropa estéan
manchadas de sangre. Le rodea un charco de sangre en el
suelo.

EL ROBER estd alterado, mientras que MARKOS estd mas
tranquilo, tiene las manos manchadas de sangre y esté
visiblemente mds desorientado, también sentado en una
silla. MARKOS ha consumido droga, pero ya casi se le ha
pasado todo el efecto. MATEO entra con actitud de hacerse
con el control de la situaciédn.

MATEO
A ver, decidme, ;qué ha pasado?

MARKOS le responde a MATEO con actitud de ':ses que estéas
ciego o qué?'

MARKOS
Que lo hemos matao'

MATEO
¢No me digas..?

MATEO se dirige a EL ROBER

MATEO
¢El listo eres ta?

EL ROBER se queda perplejo ante la pregunta, pero cuando va
a responder, MATEO le corta

MATEO
No, no respondas. ¢Quién...ERA
este hombre?

EL ROBER
Se llamaba Hugo... Mediano? No,
asi no era, Me- Me-, Meeeee

MARKOS
Medina, era Medina
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MATEO
cY... por qué estd muerto?

MATEO se quita la chaqueta mientras que EL ROBER y MARKOS
se miran el uno al otro con gestos de canguelo, los ojos
abiertos como platos y el gesto tieso.

INT. NAVE MAFIA - FLASHBACK - DIA

ELL. ROBER Y MARKOS comienzan a contar la historia de cdémo
murid HUGO

EL ROBER (OFF)
No teniamos que matarlo. Era un
tio que venia a comprar la
mercancia.

HUGO llama al timbre de la nave y se abre la puerta,
dispuesto a meterse en la nave

HUGO MEDINA
iVengo a por la mercancia!

MARKOS (OFF)
El tio queria irse sin soltar la
pela.

HUGO MEDINA
Aqui estd el dinero, eran dos
mil, ¢verdad?

HUGO se acerca a MARKOS con un fajo de billetes, dispuesto

a pagarle por la mercancia. MARKOS mira a EL ROBER y ambos
asienten. Le da un pufiletazo a HUGO.

FLASH A NEGRO. FUNDE A:
HUGO despierta atado en una silla con una sien magullada.

EL ROBER (OFF)
iSi! Nos quiso zurrar y todo.

HUGO intenta hablar con los NOVATOS. Estos estéan de
espaldas, murmuran. Pero se escucha a HUGO.

HUGO MEDINA
iChaval! ;Qué es esto? Que tengo
el dinero. ;qué queréis? Ese era

el trato con Andreu.

Los NOVATOS voltean ligeramente la cabeza y miran a HUGO,
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10.

11.

12.

pero se vuelven a dar la vuelta. MARKOS se mete un tirito.

MARKOS (OFF)
Pero lo pillamos IN FRAGANTI
(haciendose el
inteligente)

HUGO ve una rendija de luz a través de la puerta de la
nave, y se pone de pie, acuclillado con la silla a la
espalda. MARKOS se da cuenta de esto y corre tras él, se le
echa encima. HUGO y MARKOS caen sobre el suelo. MARKOS se
pone sobre HUGO y comienza a golpearle a pufietazos. Vemos
las piernas de HUGO hacer espasmos, y la cara de MARKOS
llenandose de sangre a cada pufietazo.

EL ROBER (OFF)
Y ahi si que es verdad que Markos
lo matdé a pufietazos.

Vemos a HUGO tendido en el suelo, y cdédmo EL ROBER va hacia
MARKOS y lo coge de las solapas

EL ROBER

PERO QUE HAS HECHO, NO HABIA QUE
MATARLE

MARKOS (A ROBER Y EN OFF)
Ese tio era un debilucho. jNo le
he pegado tan fuerte!
MARKOS y EL ROBER ponen a la silla en la que esta HUGO de
pie. Ambos se miran y se dan cuenta del 1lio en el que
estan. MARKOS ya va lleno de sangre.
INT. - NAVE MAFIA - FLASHBACK - DIA

EL ROBER agarra un teléfono y llama a ANDREU.

EXT. CASA DE ANDREU - FLASHBACK DIA
ANDREU responde totalmente colérico.
) ANDREU
cQUE QUE?
INT. NAVE MAFIA - FLASHBACK - DIA
EL ROBER

Si, tio Andreu, es que MARKOS...
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13.

14.

EXT. CASA DE ANDREU - FLASHBACK - DIA
ANDREU interrumpe a EL ROBER

ANDREU
NI MARKOS NI MARKAS. SOIS UNOS
PUTOS INUTILES QUEDAOS ALLI. 0S
MANDARE A ALGUIEN. Y NO LA
CAGUEIS.

ANDREU cuelga violentamente el teléfono y lo levanta
segundos después, marca otro numero, ANDREU suspira, el
teléfono emite un par de tonos y ANDREU habla.

ANDREU

Limpia, ¢estas ahi?

INT. NAVE MAFIA - TARDE

MATEO
Entonces..., ¢lo has matado tu
solito?.
(a MARKOS)
MARKOS
cYo?
MATEO

¢Th te has visto?

MATEO le hace un gesto con una mano a Markos sefialandole
entero para que se fije en que su ropa estd llena de
sangre.

MARKOS
(chuleédndose)
Jeje, si jefe, lo maté con estos
pufiitos.
(MAS)
MARKOS (CONT.)
(rie)

MARKOS se da un beso en el pufio

EL ROBER
(nervioso, se le corta
la voz)
DIOS MIO ERES SUBNORMAL TIO, ESE
HOMBRE ESTA MUERTO Y, Y, Y... MI
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TIO NOS VA A-
(MATEO le interrumpe con
una bofetada)

MATEO va hasta donde estd EL ROBER, le da una bofetada y le
agarra de los hombros.

MATEO
(con tono tranquilo,
pero convincente)
A ver nene, tranquilo. Estoy aqui
para ayudaros. Vamos a arreglar
este lio. ¢entendido?

EL ROBER
(respirando fuerte)
Si, entendido.

MATEOQO
Pues manos a la obra.
(a Rober)
¢cCébmo te llamas?

EL ROBER
Roberto, pero me dicen El1 Rober

MATEO
cY ése?
(sefialando a MARKOS)

EL ROBER
Se llama Markos.

MARKOS
Con K&

MARKOS ensefia una palma de la mano en la que tiene tatuada
una 'K'. MATEO y EL ROBER lo miran un poco de reojo.

MATEO
Muy... bien. Rober, wvamos a
arreglar este sarao.

MARKOS
¢Y qué hago yo, Jefe?

MATEO
Quitate la ropa, no la volveréas a
ver. Lavate con agua fria y
jaboén.
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MARKOS
(aturdido, Quitéandose la

ropa)
iPero me voy a quedar en bolas,
Jjefe!
MATEO
Te daré algo que llevo en el
coche.
MARKOS

Al toque, jefe.

MARKOS sale de la sala principal de la nave y se mete al
bafio. Se escucha el sonido de agua corriendo.

15. INT. NAVE MAFIA - TARDE
Mateo se queda con El Rober en el interior de la nave

MATEO
iManos a la obra, chavall!
Acompafiame al coche.

16. EXT. COCHE MATEO - NAVE MAFIA - TARDE

MATEO y EL ROBER abren el maletero del coche y sacan un
maletin, varias bolsas de deporte y también una limpiadora
tipo karcher.

EL ROBER estd a punto de hacer una pregunta y MATEO le
corta antes de que pueda empezar, girando levemente la
cabeza

MATEO
Si, siempre llevo este equipo a
todos mis encargos

EL ROBER vuelve a estar a punto de hablar pero MATEO 1o
vuelve a cortar antes de tiempo

MATEO
No, no he llevado ningln muerto

en este coche.

EL ROBER hace una mueca con cara de admiracidn.
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17.

18.

INT. NAVE MAFIA - DIA

MATEO y EL ROBER dejan en en suelo el material que han
utilizado, se ponen guantes de latex y sacan unas bolsitas
tipo zipper.

Desde el punto de vista del cadaver y en ligero
contrapicado vemos a MATEO rebuscando en los recovecos de
los bolsillos del muerto, saca unas llaves y una cartera.
Vemos una imagen del DNI de HUGO

MATEO
Hugo Medina Aguirre. Pobre
diablo.

MATEO sigue cacheando el cadéaver y encuentra un teléfono
mévil tipo 2G (nokia) . Pulsa una tecla.

MATEO
12 mensajes sin leer. Y asi se
van a quedar.

Todos los elementos que le han sustraido al cadadver los han
metido en una bolsa zip, vemos esto por montaje rapido tipo
match cut.

EL ROBER
:Y Ahora qué?

MATEO
:Ves aquella alfombra de alli?

EL ROBER
Si.

MATEO mira a EL ROBER con cara de 'ya sabes' mediante una
inclinacién de cabeza y un levantamiento de cejas. EL ROBER
va, agarra la alfombra y la arrastra hasta que gqueda cerca
del muerto.

INT. NAVE MAFTIA - TARDE
MARKOS sale del bafio, limpio y en ropa interior
MARKOS
Ya estoy limpio. ¢Qué me pongo,
jefe? Que aqui corre rasca.

MATEO saca de una bolsa unos pantalones de chandal grises y
una camiseta blanca con un logo noventero a MARKOS
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MATEO
Ponte esto

MATEO le lanza las prendas a MARKOS.

MARKOS
(mientras se pone la
ropa)
Gracias, Jjefe. (Y pa' qué es la
alfombra esa?

MATEO
Vais a enrollar a este pobre
hombre. Luego os daré una
direccidédn para deshaceros del
cuerpo sin problemas.

MARKOS acaba de cambiarse.

EL ROBER
No te quedes ahi, que lo has
matado tu.

MARKOS
Pero ejgque me acabo de poner la
ropa limpia, hombre.

MATEO
Cadllate y ayuda a tu compafiero.

MARKOS resopla y ayuda a EL ROBER. Colocan a HUGO en el
medio de la alfombra y lo enrollan.

MATEO
¢La furgo de ahi fuera es
vuestra?

EL ROBER
Si

MATEO

Métela aqui dentro.

EL ROBER sale de la nave para meter la furgoneta dentro

19. INT. NAVE MAFIA - TARDE

MATEO le acerca a MARKOS la limpiadora a presidn.
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MATEO
Y TG limpiarads el suelo con esta
preciosidad.

MARKOS
Al toque, jefe.

Vemos por montaje rapido cdmo MARKOS engancha la manguera a
una toma de agua, a la corriente, se llena el depdsito y
echa detergente/liquido de limpieza en el depdsito, coge la
pistola y le pega al suelo, también vemos cbdmo se dispersa
la sangre y la absorbe una rendija de desagiie del suelo.

INT. NAVE MAFIA

Se abre la compuerta de la nave y EL ROBER mete la
furgoneta marcha atras en la nave. Corte a plano desde
dentro de la furgo, Mateo abre las puertas traseras de la
furgo.
MATEO
Subidlo.

EL ROBER y MARKOS cogen a HUGO y lo sostienen frente a las
puertas de la furgo.

EL ROBER
A la de tres.

MARKOS Y ROBER se miran el uno al otro, hacen un balanceo
hacia atréas, y cuando el balanceo estd empezando el
movimiento de vuelta, dicen:

MARKOS Y ROBER
(con esfuerzo)
iTres!

EL ROBER Y MARKOS sueltan la alfombra y entra rodando
dentro de la furgoneta, cada uno cierra una puerta del
vehiculo. Ambos se van a la parte frontal de la furgo y se
suben. MATEO escribe en un papel una direcciédn.

MATEO
Tomad, dirigios aqui y decid que
vais de parte de 'El Limpia'’
sabran ayudaros.

EL ROBER
Muchas gracias por la ayuda
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21.

22.

23.

24,

MARKOS
Eso, muchas gracias, jefe.

Mateo se dirige dentro de la nave y le da un par de golpes
a la furgoneta. Arrancan y se van. Por la puerta de la nave
se ve que se ha hecho de noche.

MATEO
Con lo que me gustaba esa
camiseta...

INT. NAVE MAFIA - ANOCHECER
Mateo hace una llamada desde su teléfono, da sefial y hace

varios tonos, se escucha una voz al otro lado que le
responde a Mateo

MATEO
Hola... ¢;Papad? Mira, te estoy
mandando un encargo, ocupate en

poder.

INT. SALA MORGUE - ANOCHECER

ANTONIO, el padre de MATEO, se encuentra de espaldas
revisando documentos sobre un escritorio

PADRE DE MATEO
Estupendo, hijo, ¢algo de lo que
me deba preocupar?

INT. NAVE MAFIA - ANOCHECER

MATEO
Si, ocUpate de la carga del
vehiculo y del que lleva mi ropa,
querria recuperarla. Al otro
déjalo ir, no es asunto nuestro.

INT. SALA MORGUE - ANOCHECER
PADRE DE MATEO
Muy bien, hijo, tu madre se va a

poner bien contenta.

ELIPSIS POR FUNDIDO
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25. EXT. COCHE MATEO - ANOCHECER

MATEO conduce por la ciudad(ronda sur y este de Elche).
Recibe una llamada de Andreu.

MATEO
Buenas tardes Andreu, ya esté
todo solucionado.

ANDREU (OFF)
Eso me consta, que lo has
limpiado todo muy bien. Aqui
tengo a mi sobrino, me ha contado
que ha salido todo a las mil
maravillas.

MATEO
El placer es mio

26. INT. CASA DE ANDREU - ANOCHECER

ANDREU esta de pie, su sobrino EL ROBER se encuentra frente
a él con los brazos entre las piernas y la cabeza agachada,
levanta la cabeza de vez en cuando para ver a su tio hablar
con MATEO.

ANDREU
¢Has aprendido la lecciédn,
Robertito? Nadie se la juega a
Andreu Ripoll.

ANDREU se inclina hacia su sobrino

ANDREU
Si te vuelvo a pillar en un 1lio
como el de hoy, te pasara como a
ese patan de MARKOS.

MATEO (OFF)
¢:No crees que el chaval ya ha
tenido suficiente? Estd cagadito,
puedo oler su caca desde aqui.
Venga Andreu, ¢Qué hay de lo mio-?

ANDREU

Ah, bueno, Mateo, gque se me
pasaba, tienes lo tuyo en el
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27.

28.

punto de recogida, como siempre.

MATEO (OFF)
Un placer hacer negocios contigo,
amigo mio.

ANDREU cuelga y se queda reclinado sobre su mesa, apoyando
las manos, y a su frente EL ROBER.

EXT. COCHE MATEO -ANOCHECER

El coche de MATEO se aleja por la autovia.

FUNDIDO A NEGRO

INT. CLASE DE ANATOMIA - DIA

En una clase de anatomia de la universidad, sobre una mesa
camilla hay un cadéver tapado con una sabana (verde?). A un
lado, numerosos alumnos de medicina con batas blancas, al
otro, una profesora con bata blanca.

PROFESORA
(...)
Muy bien, en la clase de hoy
podremos observar e investigar
cuadles son los efectos del
consumo de cocaina en el tabique
nasal.

La PROFESORA levanta la sabana y encontramos el rostro de
MARKOS sin vida.

FIN
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8.2. Anexo 2: Guion Técnico

N° Lugar Tipo Angulo Mov. Descripcion Personaj | Tiem | Dialogo
Plano Plano Camara es po
1.01 Calle PG Frontal/ | Fijo La calle de Bonavista estd en cuesta, Mateo, Dia-
Bonavista Contrapi nos pondremos en la parte que esté mas | coche tarde
cado* abajo para hacer un contrapicado.
Mateo entra a la casa de Andreu
1.02 Calle PM Frontal Fijo Desde el asiento central trasero del MATEO Dia- -
Bonavista coche de Mateo hacia adelante tarde
Guardias
Mateo conduce su coche por las calles
de Bonavistay entra en la casa de
Andreu, donde hay varios guardias
2.01 Casa PGCo | 3/4 Camara | Grabamos desde la parte trasera del MATEO, Dia-
Andreu nj fija coche, MATEO sale por la puerta del GUARDIA | tarde
conductory a pocos metros hay un
guardia, le vemos acercarse y darle una
tarjeta de EL LIMPIA S.L que se queda en
plano unos segundos para que haga de
titulo.
2.02 Casa PD Picado (subjetiv | Plano detalle de la tarjeta de EL LIMPIA GUARDIA | Dia-
Andreu 0) S.L que se queda en plano unos tarde
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segundos para que haga de titulo.

2.03

Casa
Andreu

PE

Frontal

Un poco
de
travellin
g hacia
atras (o
no)

Enfocamos el plano desde la terraza
hasta las escaleras grandes del exterior.
MATEO sube las escalerasy al llegar
arriba se paray mira hacia la izquierda
de plano (su derecha).

MATEO,

GUARDIA

Dia-
tarde

2.04

Casa
Andreu

PG

Frontal

Paneo

Desde el pasillo lateral exterior que hay
en la casa ponemos la cdmara mirando
hacia la terraza en la que se encuentra
MATEO

Mateo hace el giro de cabeza del plano
anterior y mira hacia camara, avanza
hacia cdmara por el pasillo exterior, hay
un guardia apostado en el pasillo.

Dia-
tarde

3.01

Casa
Andreu

PG

Frontal

Fijo

DESDE LA puerta de la VALLA (que da al
descampado) y apuntando hacia el
pasillo del plano anterior, vemos a
ANDREU sentado en una silla en primer
plano derecha, junto a él hay una mesa
con refrigerios y etc. Esta mirando hacia
el paisaje, dandole la espalda a su casa.

Desde ahi, vemos a MATEO acercarse
hacia él. Cuando esta al lado,
probablemente se le corte la cabeza,
mantener el plano hasta que hable

ANDREU

MATEO

GUARDIA
S

Dia-
tarde

MATEOQ: Ya estoy aqui, ¢ Para
qué me has

hecho venir?

ANDREU: ¢ No crees que estas
son las mejores

vistas de la ciudad?
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Andreu.

Hay varios guardias apostados *

3.02 Casa PP Frontal, Fijo MATEO, ya al lado de la mesa se queda MATEO Dia- ANDREU (off): Ah,
Andreu mirando a ANDREU con el cefo tarde | disculpame, toma asiento por
ligeramente fruncido, esbozando un favor.
‘Pero qué dice este tio?’ con la cara.
No podia encargarte esto por
teléfono
Cuando Andreu se lo dice, Mateo se
sienta (s6lo vemos el gesto de moverse
para sentarse)
3.03 Casa PM 3/4 Fijo Plano de Andreu desde el borde de la ANDREU | Dia- ANDREU: Ah, disculpame,
Andreu mesa mas cercano a la valla posible (le tarde | toma asiento por favor.
vemos a la derecha) y Andreu habla
hacia Mateo No podia encargarte esto por
teléfono + TODO EL GUION DE
LA ESCENA PARA MASTER
3.04 PM 3/4 Fijo MATEO le responde MATEO Dia- MATEO: No te preocupes, ¢de
tarde | qué se trata?
+ TODO EL GUION DE
LA ESCENA PARA
MASTER
3.05 Casa P. TRASER | Fijo - Desde cerca de la pared de la casa, MATEOY | Dia- ANDREU: Necesito que hagas
Andreu CONJ | O Contrapi | vemos de espaldas las siluetas de los ANDREU | tarde [ unalimpiezaen
UNTO cado dos personajes, sentados en la mesay

conversando, deben estar a contraluz

una de mis naves. Hemos
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para que ellos estén oscuros y el fondo
iluminado (por el sol, obviamente)

tenido un
incidente con un par de los

pedidos que teniamos hoy,
algunos

envases se hanrotoy se ha
quedado

todo perdido + TODO EL
GUION PARA MASTER

3.01 Casa PG Frontal Fijo DESDE LA puerta de la VALLA (que daal | ANDREU | Dia- ANDREU:
B Andreu descampado) y apuntando hacia el tarde
pasillo del plano anterior, MATEO Y iAh! Mateo!
ANDREU estan seqtados en la mesa, MATEO Rl s miBhachad o
conforme llega el final de la A - 8
L dara la direccion del encargo
conversacion, MATEO se levantay se cuando te vayas.
aleja. ANDREU le dice algo, MATEO se
gira, le escucha y vuelve hacia el coche. | GUARDIA
S
MATEO:
Estupendo Andreu, asi se
hara. Estamos en contacto.
4.01 Casa PE PERFIL TRAVELL | DESDE EL LATERAL IZQUIERDO DEL MATEO, Dia- -
Andreu ING COCHE, vemos el culo del coche, entra GUARDIA | tarde
LATERAL | MATEO por la derechay se dirige hacia
DE su puerta, al lado esta el guardia del
DERECH | principio. Este le tiende la tarjeta que le
AA ha dado MATEO al principio con la
IZQUIER | direccién al dorso
DA

Hay un GUARDIA de pie al lado del
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coche de MATEO, tiene un papelen la
mano, se lo da.

4.02 Casa PD Picado Fijo Mateo mira el papel, lo giray vemos la MATEO Dia-
Andreu direccion (C/X) tarde
4.03 Casa PP Frontal Fijo Mateo levanta la mirada y mira al MATEO Dia-
Andreu guardia, esboza una sonrisa, le da un tarde
par de palmadas en el pecho y se mete
en su coche
4.04 Casa PP Contrapi | Fijo Vemos la reaccion del guardia, un tipo GUARDIA | Dia-
Andreu cado grande, reafirmado por el angulo del tarde
plano
5.01 Coche PD Cenital Fijo La puerta del coche se cierra MATEO Dia -
tarde
5.02 Coche PD Contrapi | Fijo Arranca el coche con las llaves MATEO Dia -
cado tarde
5.03 Coche PD Picado Fijo Hace clic el cinturon MATEO Dia -
tarde
5.04 Coche PD Picado Fijo Mete Marcha en la caja de cambios MATEO Dia -
tarde
5.05 Calle PG Frontal* | Fijoo Mateo sale de la casa de Andreu y se MATEO Dia -
Bonavista pequen dirige hacia la ciudad, que se ve alfondo | encoche | tarde
opaneo | (oalgo se vera)
vertical
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6.01 Exterior PG Lateral Fijo Desde el otro lado de la calle (en la MATEO Dia -
Nave medida de lo posible), vemos el edificio tarde
de la nave de frente

Mateo llega al exterior de una nave
industrial donde hay aparcada una
furgoneta con el logo de la empresa de
Andreu.

MATEOQ para el cochey sale, se dirige
hacia la puerta.

6.02 Exterior PE Frontal FIJO Desde el punto de vista de la puerta MATEO Dia - EL ROBER (OFF):
Nave vemos a MATEO acercarse hacia tarde - "
camara, cuando esta justo delante toca ¢Qu-Quién es? (Quién lama?

el timbre*

MATEO:

Pasan unos segundos hasta que alguien

Servicio de limpieza.
responde, vemos el gesto de espera de

MATEO.
+ elrestodel texto
EL ROBER responde
6.03 Exterior PD Frontal FIJO Desde el punto de vista de MATEO, Dia - + elresto del texto
Nave vemos el interfono, que tiene solo un tarde
timbre

Al final del texto, se abre el timbre y
MATEO hace el gesto de entrar
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8.01 Nave PG Frontal Pequen Desde la puerta de entrada hacia dentro | MATEO, Dia - - 10
o de la nave: Plano general conjunto de la MARKOS, | tarde
travellin | escena, hay un cadaver en el suelo, ROBERY
gtrasero | Rober de pie y Markos esta sentado en HUGO
unasilla
8.02 Nave PPP Frontal Fijo Mateo mira hacia Markos, luego haciael | MATEO Dia - MATEO Planopara | 8
cadaver (hugo) y luego hacia ROber tarde meter
entre los
Aver, decidme, ¢qué ha p15anos 3.4
Cuando acaba, mira hacia arribay pasado? y
pregunta su frase.
8.03 Nave PM 3/4 Fijo Desde delante de MARKOS, le vemos MARKOS | Dia - 7
sentado en la silla, con los brazos tarde
caidos y totalmente ensangrentado,
mirando a Mateo, por encima del tiro de
camara
8.04 Nave PM Cenital Fijo Vemos el cuerpo sin vida de Hugo HUGO Dia - 10
tarde
8.05 Nave PM Frontal Fijo Rober esta nervioso, mirando hacia el ROBER Dia - 7
sueloy mordiéndose las ufias tarde
8.03 Nave Markos levanta la barbilla para sefalar MARKOS | Dia- MARKOS Mismo que | 7

76




77

B al cadaver (HUGO) tarde | Que lo hemos matao' 8.03
8.06 PM Trasero Fijo Mateo en escorzo a la izquierda del MARKOS | = TODO EL TEXTO
NUEV de plano, ROBER en el centro mas lejano,y | ROBERY
(6] mateo MARKOS a la derecha sentado, mas MATEO
cercano.




9.01 Nave PG Frontal Fijo aras | Desde dentro de la nave y de manera HUGO, EL ROBER (OFF): flashback
de suelo | frontal, Vemos la puerta de la nave MARKOS .
abierta, Hugo aparece y habla antesde | Y ROBER No teniamos que matarlo.




entrar, lo vemos a través de los pies de
Markos y Rober, que estan esperandole
dentro HUGO:

iHola, Vengo a por la
mercancia!

EL ROBER (OFF)

Era un tio

que venia a comprar la
mercancia.

9.03 Nave PM Frontal Fijo Desde la espalda de HUGO, vemos a HUGO, Dia HUGO: ¢ Lo vais a coger o...? Aldar el
conj MARKOS y ROBER de frente, en la MARKOS pufietazo
siguiente disposicion: Y ROBER funde a
negro con

Rober (izquierda de frente) un flash

Hugo (Centro de espaldas)
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Markos (Derecha de frente)

Elevar al

actor de
Markos y Rober estan de frente a Markos
camara, Hugo de espaldas, ambos se para
miran y asienten. Markos le da un alinearlos

pufietazo a Hugo.

9.05 Nave PD frontal Fijo HUGO TIENE LAS MANOS ATADAS CON | HUGO Dia = 10
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(trasero)

BRIDAS, LO VEMOS DESDE DETRAS DE
LA SILLA

9.06

Nave

PL
Conj.

Lateral

Fijo

Desde el punto de vista de HUGO,
Markos y Rober se encuentran de piey ni
se inmutan de lo que esta diciendo
Hugo, siguen hablando en voz baja

HUGO,
MARKOS
Y ROBER

Dia

9.07

9.09

Nave

Nave

PD

PM

Frontal

Frontal
Contrapi
cado

Fijo

Subjetiv
ode
Hugo

DESDE DETRAS DE HUGO LE VEMOS A
EL EN ESCORZO Y LA PUERTA AL
FONDO, ESCORZO.

EN ESTE PLANO INCLUIMOS TODO LO
QUE SUCEDIAEN EL 9.04

EN ESTE PLANO ES PRECISAMENTE EN
EL QUE MARKOS SE ABALANZA SOBRE
HUGO

Desde el punto de vista de Markos se
echaencimade Hugoy le empieza a
asestar pufietazos hasta que lo deja
inconsciente y se muere. A Markos le

MARKOS

Dia

Dia

EL ROBER (OFF):

Y ahi si que es verdad que
Markos lo maté a pufietazos.

plano
subjetivo

EL PLANO
MAS
COMPLIC
ADO

10

10
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salpica toda la sangre encima

Conforme MARKOS acaba de pegarle, EL ROBER: Elipsis por
ROBER se le acerca corriendo y lo para. | corte
PERO QUE HAS HECHO, NO
HABIA QUE
MATARLE
MARKOS (EN OFF)
Ese tio era un debilucho. jNo
le he pegado tan fuerte!
10.01 | Nave PP Lateral Fijo Desde el lateral del teléfono Rober va ROBER Dia ANDREU: (off) QUE SE
corriendo hasta el teléfono fijo que hay . | VEA LA
en la pared y llama a Andreu hasta que ¢QUE HABEIS HECHO QUE? ALFOMBRA
da tono. ROBER esta muy preocupado
EL ROBER:
Si, tio Andreu, es que
MARKOS...
11.01 | Casa PM Trasero Fijo Desde delante de la mesa de Andreu ANDREU | dia ANDREU:
Andreu vemos a ANDREU (de espaldas)

contestar el teléfono colérico, esta
apoyado sobre el escritorio de su
despacho con una de sus manos
apoyadas sobre el escritorio

¢QUE HABEIS HECHO QUE?
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ANDREU:

NI MARKOS NI MARKAS. SOIS
UNOS PUTOS INUTILES
QUEDAOS ALLi. 0S MANDARE
AALGUIEN. Y NO LA CAGUEIS
MAS.

11.02 | CASA PD Lateral Fijo Vemos la base del teléfono fijo, Andreu Andreu dia ANDREU
ANDREU cuelga el auricular violentamente, o ’ )
levanta la manoy seguidamente vuelve Limpia, ¢estas ahi?
a coger el teléfono y marca un niumero
14.01 | Nave PConj | Lateral Fijo Vemos el cuerpo de Hugo tendido en el HUGO, dia - MATEO:
suelo, y tras él a Mateo y a los otros dos MATEO, tarde
MARKOS Entonces..., ;lo has matado tu
 BOBER solito?
14.02 | Nave P.E Frontal Fijo Markos estéa sentado en la silla, en el MATEQY | dia- MARKOS:
lado centro- derecho de la pantalla, MARKOS | tarde .
Mateo se encuentra frente a él, en un Yo? (se sefala)
escorzo con el que se leve el brazoy
parte del cuerpo a la izquierda del plano,
cuando MATEOQ habla hace un gesto con MATEO:
la mano
¢Tu te has visto?
14.03 | Nave PP Frontal Fijo En Plano medio corto frontal del Markos, | MARKOS | dia - MARKOS

MARKOS sigue sentado en la silla,
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despues de que Mateo le senale, Markos
hablay se da un beso en el pufio.
Cuando acaba, Rober lo agarra de la
camiseta

tarde

(chuleandose)

Jeje, sijefe, lo maté con estos

pufitos.
14.04 | Nave PM 3 hasta Pequen Enun plano en 3/4, ROBER se ROBER, dia - EL ROBER:
conj lateral oplano encuentra en el lado izquierdo del plano | MARKOS | tarde
secuenc | mas alejado, mientras MARKOS esté en ERES SUBNORMAL, ESE
' el lado derecho, HOMBRE ESTA MUERTOYY, Y,
Cuando ROBER agarra a MARKOS la Y... MITIONOS VA A-
camara se acerca por detras de
MARKOS para ver en un plano mas
cercano la cara de ROBER. Cuando *Bofetada*
MATEO coge a ROBER, el plano sube
hasta quedarse en lateraly habla con él.
MATEO se acerca a ROBER por detrasy MATEO:
este suelta a MARKOS, MAETO se pone .
frente a ROBER Yy le da una bofetaday lo Ave,r nene, tranquilo. Estoy
coge de los hombros. aqul
para ayudaros. Vamos a
arreglar
ELROber agarra a Markos por la . .
camisetay lo zarandea, se acerca Mateo este lio. ¢entendido?
por el lado, coge a Rober del hombroy le
da una bofetada. Rober se lleva la mano
a la cara. Mientras, Mateo le coge del EL ROBER:
otro hombro.
Si, entendido.
14.06 | Nave PP Frontal Fijo Vemos a Mateo (a la izq del plano) MAATEO | dia- MATEO
hablar con Rober (en escorzo a la dch) Y ROBER | tarde
(escorzo
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Pues manos a la obra.
(a Rober)

¢Como te llamas?

14.07 | Nave PP Frontal Fijo Vemos a Rober(a la dch del plano) MATEQOY | dia- EL ROBER:
(escorzo hablar con Mateo(en escorzo a laizq) ROBER tarde
) Roberto, pero me dicen El
Rober
MATEO sefala a Markos con la cabeza
MATEO:
’Y ése?
(senalando a MARKOS con la
cabeza)
EL ROBER
Se llama Markos.
14.08 | Nave PM Frontal Fijo Markos hablay se baja un poco el cuello | MARKOS | dia- MARKOS:
(con de la camiseta, ensefando el pecho, tarde
ligero donde tiene tatuada una K Eh! (OFF)
picado) ConkKa
14.05 | Nave PM Lateral Fijo Mateo mira con cara de lastima a MATEO, dia - MATEO
B Markos y habla, baja los brazos de los ROBER tarde

hombros de Robery le da una palmadita

Muy... bien. Rober, vamos a
arreglar este sarao.
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14.08 | Nave PM Frontal Fijo Markos replica y pregunta MARKOS | dia- MARKOS:
B tarde
&Y qué hago yo, Jefe?
14.09 | Nave PP Frontal Fijo Mateo le explica a Markos lo que debe MATEO dia - MATEO
hacer tarde
Quitate la ropa, y lavate con
agua friay jabon.
14.10 | Nave PM Frontal Paneo Markos se levanta de la sillay empiezaa | MARKOS | dia- MARKOS:
vertical quitarse la ropa hasta quedarse en tarde
cuando | calzoncillos. Deja la ropa en el suelo iPero me voy a quedar en
se bolas, jefe!
levanta
Markos
MATEO(off):
Cuando acaba, sale de la habitaciény
se mete al bafio de la nave, se escucha Te daré algo que llevo en el
agua corriendo. coche.
MARKOS: Al toque, jefe.
15.01 | Nave PM Lateral Fijo En un plano frontal en el que estan MATEO dia - MATEO
MATEO a laizquierday ROBER a la tarde
derecha, Mateo mira a Robery habla. iManos a la obra!
ROBER
(grab
Al acabar el plano, corte a negro arem
0s
por la
mana
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na)

16.01 | Ext. Nave PG Contrapi | Fijo Plano en negro, MATEO abre el maletero, | MATEO, dia -
cado y les vemos en plano contrapicado a lo ROBER tarde
tarantino.
Mateo Abre la puerta del maletero de su MATEO:
coche y empiezan a sacar cosas: un par P .
o Si, siempre llevo este equipo a
de bolsas de deporte y una limpiadora
tipo karcher. todos mis encargos
Antes de sacar las cosas del coche,
ROBER mira a MATEO para preguntarle
algo, pero MATEO le corta antes de que
empiece a hablar, sin mirarle
16.02 | Ext. Nave P. Frontal Travellin | Con las cosas fuera, MATEO y ROBER MATEO, dia - MATEO:No, no he llevado
Conj gtrasero | caminan hacia la nave, antes de que ROBER tarde | ningun muerto en este coche.
ROBER vuelva a intentar preguntar,
MATEO le corta
17.01 | Nave PG Cenital Fijo, MATEO y EL ROBER dejan en el suelo el MATEO, dia -
Conj Picado algo material que han traido del coche, ROBER, tarde
torcido sacan guantes y bolsitas zip
HUGO
(M)
17.02 | Nave PD Frontal Fijo PD de la mateo poniendose un guante MATEO dia -
de latex tarde
17.03 | Nave PM Frontal- | Subjetiv | Desde el PDV del cadaver (su MATEO, dia - MATEO:
contrapi | odel abdomen?) vemos coémo MATEO HUGO tarde

rebusca en los bolsillos del muerto,

Hugo Medina Aguirre. Pobre
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cado cadaver | sacaunas llavesy una cartera, MATEO la diablo. (con DNI)
abre y encuentra el DNI de HUGO, sigue
rebuscando el cadavery encuentra
algunos papeles y un movil 2G (nokia). MATEO:
Pulsa una tecla
12 mensajes sin leer. Y asi se
van a quedar. (moévil)
17.04 | Nave PD Frontal Subjetiv | Plano subjetivo de MATEO, que tiene en MATEO, dia - plano 17.03
Picado o sus manos la cartera de Hugo y ve su HUGO tarde
DNI (falso) a través de la funda de
plastico tipica de las carteras
MATEO lo dejay MATEOQ tiene en sus
manos el movil de hugo, pulsa una tecla
y lee los mensajes sin leer
17.06 | Nave PM Frontal semisub | desde un plano ligeramente ROBER dia - EL ROBER
Contrapi | jetivo, contrapicado en que ROBER mira hacia tarde ]
cado fijo abajo, pregunta &Y ahora que?
17.07 | Nave PM Frontal Fijo desde un punto de vista frontaly en que | MATEO dia - MATEO:
MATEO esta acuclillado en el centro, tarde

con ROBER al lado derechoy HUGO
tirado en el suelo frente a él, MATEO
mira a ROBER hacia arriba, baja la
cabeza y otea un poco con la mirada,
encuentra algo.

Cuando ROBER responde, mateo le
hace un gesto con la cara

¢Ves aquella alfombra de alli?

(p. 17.08 va aqui)

EL ROBER: (off)
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Si.

MATEO:

Pues ya sabes

17.08

18.01

Nave

Nave

PD

PML

Frontal

Frontal

Fijo,
subj

Fijo

Vemos una alfombra enrollada en una
esquina de la nave

Desde delante de la puerta del bafio,
vemos a MARKOS salir del bafio.

Markos sale del bafio, en calzoncillos,
visiblementa més despejado

Mateo le lanza la ropay la coge al vuelo

Sefala con la barbilla a lo que esta
haciendo EL ROBER

MARKOS

dia -
tarde

dia -
tarde

EL ROBER: (off)

Si.

MARKOS:
Ya estoy limpio. ;Qué me

pongo, jefe? Que aqui corre
rasca.

MATEOQO: ponte esto

MARKOS:
(mientras se pone la ropa)
Gracias, jefe. ¢Y pa' qué es la

alfombra esa?

que la
musica
concluya
por aqui

MASTER

ESCORZO
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ROBER(...)

MARKOS

Pero ejque me acabo de poner
la ropa limpia, hombre.

18.02

Nave

PML

Frontal

Fijo

Desde delante de MATEO

Mateo recoge una bolsa de deporte y
saca un par de prendas, se las pasa a

MARKOS

EL ROBER PASA POR DETRAS DE MATEO

ARRASTRANDO LA ALFOMBRAY SE

DIRIGE HACIA EL MUERTO

MATEO

dia -
tarde

MATEO

Ponte esto

MARKOS:(OFF)
Gracias, jefe. ¢Y pa' qué es la

alfombra esa?

MATEO:
Vais a enrollar a este pobre

hombre. Luego os daré una
direccién para deshaceros del
cuerpo sin problemas.

ROBER: (off) No te quedes ahi,

MASTER

ESCORZO
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18.03

POV

FRONTA
L

Camara
en mano

metemos la camara en una bolsa de
basura como si se tratase de HUGO y

pasamos al siguiente plano

91

que lo has matado tu.

MARKOS

Pero ejque me acabo de poner
la ropa limpia, hombre.

MATEO

Callatey ayuda a tu
companero.

tiene que ser un movimiento
rapido

no estaria
mal que
empalme a
negro con
la furgo *




18.07 | Nave P Frontal Fijo Vemos a MATEO en escorzo (en primer MATEO dia - MATEO
conj plano, desenfocado) viendo cémo los tarde i
chicos acaban de enrollar el cadéver, y MARKOS ¢Lafurgo de ahifuera es
entonces les habla, estos se levantany ROBER vuestra?
ROBER responde
EL ROBER
ROBER sale fuera de campo si
MATEO
Métela aqui dentro.
19.01 | Nave PG picado Fijo En un plano parecido al 17.01, MATEO MATEO, dia - MATEO (con
Conj coge con una mano la limpiadora MARKOS | tarde TRV B escalera?)
karchery se la acerca a MARKOS Y Td limpiaras el suelo con
esta preciosidad.
KARCHER
MARKOS
Altoque, jefe.
19.02 | Nave PM Frontal Fijo Frontal de MArkos, con escorzo de MATEO, dia - (idem)
MATEO, de como le da la limpiadora MARKOS | tarde
19.03 | Nave PD Frontal Fijo Conectar manguera a toma de agua MARKOS | dia- -
tarde
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de suelo, con un poco de picado

Si no hay desaglie, pues putada

Desde este plano se empieza a
escuchar la marcha atras de una
furgoneta (pitidito)

19.06 | Nave PG Cenital - | Fijo+ Vemos como MARKOS limpia el suelo MARKOS
picado desplaz | conun poco de cdmara lenta tarde
amiento
19.07 | Nave PD Picado Fijo El agua, ensangrentada, se cuela porun | - dia - PHIT PHIT PHIPIII
desagle de la nave, lo vemos casi a ras tarde
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20.01 | Nave PC Frontal Fijo - Plano empieza en negro, estamos dentro | MATEO, dia - MATEO:
camara | de lafurgoneta, apuntando hacia afuera | MARKOS, | tarde )
enmano | MATEO abre las puertas de la furgoy ROBER Subidlo.

- MARKOS Y ROBER estan detras de él,
secuenc | cargando al muerto enrollado en la
ia(?) alfombra, cuentan hasta tresy lo lanzan EL ROBER:
dentro
Alade tres.
Al acabar, cada uno cierra una puerta
MARKOS Y ROBER:
iTres!

20.02 | Nave PML Laterala | Paneo al cerrar las puertas, MATEO les dice MARKOS, | dia - MATEO:

Trasero lateral + | que suban a la furgo, mientras va ROBER, tarde — - )
movimie | escribiendo en un papelito una MATEO Tomad, dirigios aqui'y decid
nto direccién que vais de parte de 'El

; ; Limpia' sabran ayudaros.
(pivotaje (grab
183, amos
MATE;) Se suben a la furgo y MATEO les da el por la
euando f h o pelito mafa | EL ROBER:
sevala na
Muchas gracias por la ayuda
furgo por el g p Y/
contr
aluz
MARKOS arranca la furgo y se van por la que MARKOS:
i dara
puerta de la nave, que se queda abierta, l Eso, muchas gracias, jefe.
y con la camara nos quedamos por e
detras de MATEO, él en sombra, con el sol)

fondo iluminado por la luz del atardecer
desenfocado.

MATEO:

Con lo que me gustaba esa
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camiseta...

21.01

Nave

PML

TRASER
O

Fijo -
camara
en mano

Mateo levanta el mévil y marca un
numero de teléfono

MATEO

dia
tarde

MATEO:
Hola... { Papa? Mira, te estoy

mandando un encargo,
ocupate en

poder.

(respuesta del padre)

MATEO:
Si, ocupate de la carga del

vehiculo y del que lleva mi
ropa,

querria recuperarla. Al otro
déjalo

ir, no es asunto nuestro.

22.01

Morgue

PML

Trasero

Fijo -
camara
en mano

El padre de mateo responde al teléfono,
esta en su despacho o en algun sitio de
la morgue

PADRE

interi
or

PADRE DE MATEO:

Estupendo, hijo, ¢algo de lo
que me deba preocupar?

Transicion
a fundido
conel
siguiente
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(respuesta de MATEO)

PADRE DE MATEO

Muy bien, hijo, tu madre se va
a poner bien contenta.

plano

22.02 | Morgue PP Lateral Fijo - El padre de mateo esta hablando con él, | PADRE Interi | IDEM

camara en imagen vemos su rostro de perfil, or
en mano | tapado por el auricular del teléfono que

esta cogiendo con la mano, mientras

que mira hacia su escritorio.

25.01 | Coche PM Lateral Fijo - Desde el asiento del copiloto vemos MATEO tarde | MATEO: Este plano
Mateo, coche conducir a MATEO hace
carretera Buenas tardes Andreu, ya esta cortes con

ANDREU todo solucionado. la escena
Mateo conduce, recibe una llamaday (off) 26
responde con el manos libres, le vemos
desde el asiento del copiloto ANDREU (OFF):
Eso me consta (...) todo a las Afadir
mil maravillas. cortes de
planos
detalle
antes de
MATEO que llame
ANDREU

El placer es mio
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(mds texto de andreu de la
escena 26)

MATEO:

¢No crees que el chaval ya ha
tenido suficiente? Esta
cagadito, puedo oler su caca
desde aqui.

Venga Andreu, ;Qué hay de lo
mio?

ANDREU:

Ah, bueno, Mateo, que se me
pasaba, tienes lo tuyo en el
punto de recogida, como
siempre.

MATEO:

Un placer hacer negocios
contigo,

amigo mio.
26.01 | Casa PM FRONTA | Fijo- Desde el punto de vista frontal a la mesa | ANDREU, | tarde | MATEO:(...)
Andreu hasta | L con de ANDREU, Andreu estd por delante de | ROBER -
PP zoom su mesa de trabajo, de pie pero medio noch
progresi | sentado sobre la mesa, enuna de las e i
ANDREU:
VO sillas de visita estd ROBER, con la

cabeza agachaday muerto de miedo

Eso me consta, que lo has
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(igual

limpiado todo muy bien. Aqui

ment | tengo a misobrino, me ha
TRAVELL ees contado que ha salido todo a
ING interi | las mil maravillas.
FRONTA or asi
L?
que
debe | vaTEO:
parec
er El placer es mio
que
enel
exteri
or ANDREU
S ¢Has aprendido la leccién,
oscur
0) Robertito? Nadie se la juega a
Andreu Ripoll.
ANDREU se inclina hacia su
sobrino
ANDREU
Si te vuelvo a pillar en un lio
como el de hoy, te pasara
como a ese patan de
MARKOS.
26.02 | Casa PP Picado Fijo Desde un punto de vista en picado cerca | EL tarde | ANDREU:
Andreu frontal de la cara de ROBER, Cuando andreu ROBER -
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habla, EL ROBER levanta ligeramente la noch | ¢Has aprendido la leccion,
cabeza, con gesto atemorizado e
Robertito? Nadie se la juega a
Andreu Ripoll.
26.03 | Casa PP Contrapi | Fijo Vemos a ANDREU desde un ligero ANDREU | tarde | ANDREU:
Andreu cado contrapicado. -
forntal noch | Sitevuelvo a pillaren un lio
ANDREU se inclina hacia EL ROBER e
como el de hoy, te pasara
comoa
ese patan de MARKOS.
27.01 | Puente GPG De fijo Desde un puente sobre la autovi, Vemos | MATEO - | tarde | MATEO (OFF):
sobre cenital a el coche de mateo alejarse por la COCHE - )
autovia frontal autovia anoc | Un placer hacer negocios
(trasero hecer | contigo,
elEl amigo mio
coche) ’
28.01 | Clase GPG Picado Fijo Desde una de las esquinas superiores PROFES dia- PROFESORA:

Universida de la clase, vemos la parte frontal de la ORA mahfa )

d clase, hay alumnos desperdigados por na Bue_nos dias cla§e! Vengal!
la clase y una camilla con una sabanay venid todos aqui delante.
un cuerpo encima, de pronto entra la
profesora por la puertay se dirige a la
tarima

28.02
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28.03

Clase
Universida
d

PG
conja
PP

De
frontal a
picado/c
enital

Travellin
g frontal

En el aula de la universidad, vemos una
camilla, al lado izquierdo (el de las
gradas) alumnos con batasy al lado
derecho una profesora con bata. Nos
acercamos mediante travelling hacia la
camilla desde los pies y vamos
acercandonos hacia la cara del muerto
que hay en la camilla que esta tapada
con una sabana, cuando la profesora
levanta la sdbana, resulta ser MARKOS
el muerto

Se mantiene el plano unos segundosy
cortamos a FIN

PROFES
ORA

MARKOS

ALUMNO
S (Fig)

Dia-
Maha
na

PROFESORA
(.or)
Muy bien, en la clase de hoy

podremos observar e
investigar

cudles son los efectos del
consumo

de cocaina en el tabique
nasal.
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8.3 Anexo 3: Hojas de Desglose

8.3.1 Desglose de Personajes

Titulo: El Limpia S.L.

Hoja n°#1
PERSONAJE CcODIGO PRINC. SECUND. FIGUR. SECUENCIAS
Mateo ‘El Limpia’ 1 X 1,2,3,4,5,6,7,8,14,15,16,17,18,19,20,21,23,25,27
Andreu Ripoll 2 X 3,11,13,25
El Rober 3 X 7,89,10,11,12,13,14,15,16,17,18,20,25
Markos, 4 X 7,89,10,11,12,13,14,18,20,
Hugo Medina 5 X 8,9,10,12,14,
Padre 6 X 22,24
Madre 7 X 28
GuardaEspaldas GalN2 X 12345
Alumnos A+N2 X 28
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8.3.2 Desglose General Por secuencias

EL LIMPIA SA g or

DESGLOSE GENERAL DE NECESIDADES

Segln escaleta V&G

Sec. Efecto Decorado | Sinopsis Paginas

ESCALETA "EL LIMPIA SA"

01 EXT Evening CALLE DE BOMAVISTA 28
Aafeo liega a casa de Andrew en coche

FERSOMAJES: 01.MATED
CECORACION Reja
WVEHICULOS: Coche Mateo

02 EXT Evening CASA DE ANDREU 28
Aiafeo enfra en la casa llens de guardsespaldlss

PERSOMAJES: D1.MATED
AGURACIGON GLMRDAESFALDAS 1, GUARDAESPALDAS 2, GUARDAESPALDAS 3 GLARDAESPALDAS 4, GUARDAESPALDAS

5
ATREZZD: Pinganillos (5)
VESTUARIO: Gafas de sol negras (5), Traies negros (5)

03 EXT Evening CASA DE ANDREL 23
Andrew le cuenfa a Meteo su proximo encarge

PERSOMAJES: 01.MATED, 0Z AMDREU
SOMIDO: Ladridos, Fuido de coches lejanos

04 EXT Evening CASA DE ANDREL e
Mafeo vushve a su coche y recibe la direccion del encago
PERSOMAJES: D1.MATED
AGURACION GUARDAESPALDAS 1
ATREZZD: Papel con direccion

05 EXT Ewvening COCHE DE MATEQ ]
Mafeo conduce ala nave

PERSOMAJES: 01.MATED
NOTAS: Montaje rapido de varios planos (puerta, lave, cinturdn, marcha...)

06 EXT Evening MAVE MARA 28
Aafeo liega a [z nave industnal

PERSOMAJES: D1.MATED
VEHICULOS: Furgoneta "La llicitana 5.4

07 EXT Evening MAVE MARA B8
Mifeo liams al fimbre y Markos y B Rober le sbren

PERSOMAJES: 01.MATED, 4.EL ROBER
SOMIDD: WT ROBER, WT MARKOS, Efecto telefonillo

Dioe. generano por Dep. Direcsln & 7-%b-20 3|3 1531 1
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EL LIMPIA SA

DESGLOSE GENERAL DE MECESIDADES
Segln escaleta VEG

Sec. Efecto Decorado | Sinopsis Paginas

Diriglda por:
Parg Garan

08  INT Evening MAVE MAFIA 1
Mateo descubre que Markos y El Rober han mafado & un hombre

PERSOMAJES: 01.MATEC, 03.MARKOS, 04.EL ROBER, D5.HUGO
EFECTOS VISUALES: Sangre

ATREZID: Cuerdas, Dwroga, Silla

VESTUARIO: Chagqueta de Mateo

MAQUILLAJE/PELUQUERIA: Cara desfigurada de Hugo, Sangre

09  INT Day NAVE MAFIA 14i8
FB: El Rober y Markos cuenfan qué ha pasado con Hugo

PERSOMAJES: 03. MARKOS, D4.EL ROBER, 05.HUGO

EFECTOS VISUALES: Sangre, Rendija de huz

ATREZZD: Caja de mercancia, Cuesrdas, Droga. Fajo de billetes, Silla
MAQUILLAJE/PELUGUERIA: Sangre

SONIDO: WT ROBER, WT MARKOS

10  INT Day NAVE MAFIA s
FB: El Rober flams a Andrew
PERSOMAJES: 04 EL ROBER

ATREZZO: Telefono 2000
SOMNIDO: WT ANDREU

11 ExT Day CASA DE ANDREU e
FB: Andreu responde al teléfono
PERSOMAJES: 02 ANDREU

ATREZZO: Telefono 2000
SONIDO: WT ROBER

12  INT Day NAVE MAFIA e
FB: El Rober continua la conversacion

PERSOMAJES: 03.MARKOS, D4.EL ROBER
SOMNIDO: WT ANDRELU

13  EXT Day CASA DE ANDREU 48
FB: Andrew cuelga y flams & Mateo
PERSOMAJES: 02.ANDREU

ATREZZD: Telefono 2000
SOMIDD: WT ROBER. Tonos de teléfono

14  INT Evening MAVE MAFIA 2
Mateo tranguiliza a los novafos

PERSOMAJES: 01.MATEC, 03.MARKOS, 04.EL ROBER, D5.HUGO
VESTUARIDO: Ropa ensasngrentada de Mateo
MAQUILLAJE/PELUGUERIA: Tatusje “K” de Markos

NOTAS: Markos sale de plano y va al bafio de la nave

Dioc. generado por Dep. Direcci—an e 27-520-2024 3 las 1531

103



EL LIMPIA SA

DESGLOSE GENERAL DE NECESIDADES
Segln escaleta VEG

Sec. Efecto Decorado | Sinopsis Paginas

Dirigida par:
Pere Garan

15  INT Evening MAVE MAFIA e
Mateo le dice al Rober de ir al coche

PERSOMAJES: 01.MATED, D4.EL ROBER

16 EXT Ewening NAVE MAFIA 413
Mateo y El Rober sacan mafenal de limpieza del coche

PERSOMAJES: 01.MATED, 04 EL ROBER
ATREZZ(D: Bolsas de deporte, Karcher, Maletin
VEHICULOS: Coche Mateo

17  INT Evening MAVE MAFIA a8
Mateo y El Rober vuelven a Iz nave y revisan los enseres de Hugo

PERSOMAJES: 01.MATEOQ, D4.EL ROBER, 05.HUGO

ATREZZ(D: Alfombra, Bolsas de deporte. Bolsas zip, Caja de mercancia, Cartera Hugo, Cuerdas,

latex, Karcher, Llaves Hugo, Maletin, Mokia 2G, Silla
MAQUILLAJE/FELUGQUERIA: Cara desfigurada de Hugo, Sangre
NOTAS: Montaje rapido para los enseres de Hugo, Planos contrapicados desde & cadawver

DMl Hugo, Droga, Guantes de

18  INT Evening MAVE MAFIA 1
Markos sale del bafio y meten a Hugo en la aifombra

PERSOMAJES: 01.MATED, 03.MARKOS, 04.EL ROBER, D5.HUGOD
ATREZZD: Alfombra

VESTUARIO: Muevo outfit para Markos, estio Mateo

NOTAS: El Rober sale de la nave para meter |a furgoneta dentro

19 INT Might NAVE MAFIA e

PERSOMAJES: 01.MATED, D3.MARKOS
EFECTOS VISUALES: Desagie con sangre
ATREZZD: Karcher

NOTAS: Montaje rapido para la limpieza

20 INT Night NAVE MAFIA 1
Markos y El Rober meten &l cadaver en la furgoneta

PERSOMAJES: 01.MATED, 03.MARKOS. 04.EL ROBER
ATREZZ(D: Alfombra enrcllada, Papel con direccion
VEHICULDS: Furgoneta "La llicitana 5.4"

NOTAS: Planos del intesior de la furgoneta metiendo & cadaver

21 INT Night  NAVE MAFIA s
Mateo Nama a su padre
PERSOMAJES: 01.MATED

ATREZZD: Telefono 2000
SOMNIDD: WT ANTOMIO

Dioc. generacn par Dep. Direcch—an e 27-50-2004 3 las 15031
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EL LIMPIA SA

DESGLOSE GENERAL DE MECESIDADES

Segin escaleta VES

Sec. Efecto Decorado [ Sinopsis

Paginas

Dirlgida por:
Parg Garan

22  INT Hight  SALA MORGUE
Antonie habia con Mateo

PERSOMNAJES: 06 ANTONIO

DECORACIOM: Morgue, Ambientacion de despacho
ATREZZD: Elementos morgue, Papelec, Telefono 2000
VESTUARIO: Bata blanca

e

23 INT Night NAVE MAFIA
Mateo le pide 3 su padre que se encargue de Markos
PERSOMAJES: 01.MATED

ATREZZD: Telefono 2000
SOMIDD: WT ANTOMIO

e

24  INT Night SALA MORGUE

PERSOMNAJES: 06 ANTONIO
DECORACIOM: Morgue, Ambientacion de despacho
ATREZZD: Elementos morgue, Papelec, Telefono 2000

e

25 EXT Might COCHE DE MATEO
Mateo va en coche y recibe wuna lamada de Andreu

PERSOMAJES: 01.MATED

VEHICULDS: Coche Mateo

SOMIDD: WT ANDREL

NOTAS: Mateo conduce por ronda sur y este de Elche

413

26 INT Might CASA DE ANDREU
EJl Rober contempla como Andreu y Mafeo hablan por teléfono
PERSOMAJES: 02.AMDREL, D4.EL ROBER

ATREZFD: Tebefono 2000
SONIDO: WT MATED

311 ]

27 EXT Night COCHE DE MATEQ
Mateo se aleja por la autovia

PERSOMAJES: 01.MATED
VEHICULOS: Coche Matso

28 INT CLASE DE ANATOMIA
El cadaver de Markos estd expuesto en una clase

PERSOMAJES: 03.MARKOS, 07 PROFESORA

FIGURACION: ALUMMOS DE MEDICINA

ATREZZD: Camila, Sabana

VESTUARIO: Bata blanca

MAQUILLAJE/PELUQIUERIA: Caracterizacion de Markos muerto

e

Dioc. generado por Dep. Direcsé—sn & 27-850-2004 a las 15031
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8.3.3 Plan de Rodaje

PLAN DE RODAJE V1 "EL LIMPIA SL" 18_04

VIERNES 26 - DIA 1. HORARIO: 9:00-20:00

CLASE DE ANATOMLA
. Arrancamaos a2 las 10
El cadavar de Markos esta expuaslo en una clase

<<<<<< Recogida y traslado a Bonavista 11:00 - 11:45 >>>>>
COMIDA 12:00 a 13:00

Sppnes: 248 EXT CASA DE AMDREU o 14:30 - 15:30
02 pos D«J}' Mateo antra en la casa llena de guardaespaiias
Seanes: 2 R EXT CASA DE AMDREU 01,02 15:30 - 18:00
Oa pgs D‘E}' Amdrey le cuants a Mateo su FI’\E}IIW& ENCANGO
: CALLE DE BONAVISTA
Scenes: 2/8 EXT m 13:45 - 14:30
(}1 pos D‘E}' Mateo llega & casa de Andreu en coche
: | CASA DE ANDREW
Scenes: B EXT , o1 18:00-19:00
g pgs Day Males vuelva a su coche ¥ recibe |la dreccion del encargo
PAUSA 30’
Scenes: a8 EXT CASA DE ANDREL . o2 12445 - 13:45
11 pgs Day FB: Andreu respande al lelefona
Scenes; A8 EXT CASA DE ANDREL o
13 pos Day FB: Andrau cuslga v llama a Malao
Scanes; (0] IMT CasA DE ANDREU : ; oF, 04 19:00-20:00
26 pgs Evenii El Robar contemnpla como Andreu y Mateo hablan por telefono

End of Shooting Day 1 — jueves 25 de abril de 2024 — 5 2/8 Pages — Time Estimate: 0:00
SABADO 27 - DIA 2. HORARIO: 09:00 a 20:00
ARRANQUE 9:00-10:00

Scenes: 218 EXT COCHE DE MATED o1 1730 i,
05 pos Day Mateo conduce a la nave
Scanes! ez} EXT MAVE MAFIA 01
OE pos D‘E}' Matan llega a la nave industrial
Gt GiB Fap | WAL 01,04 ..17:30 - se funde con
0? pos D‘E}' Mateo llama y Markos y Rober l& abren
Spanas: 48 EXT HAVE MAF 1A 01,04
16 pgs I}ay Mateo 1 El Rober gacan maleral de | "I"Il.'liH.ﬂﬁ dal coche
COMIDA 15:00 a 16:00
Scenes; q IMT NAVE MAF1A o1, 03, 10:00
20 pos Day Markos v El Robar msten ol cadiver an k) furgoneta 04
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Scenes: 38 INT NAVE MAFIA a1
21 pas Day | Mates lama a su padre

Scenes; el INT | MAVE MAFIA o o
23 pgs Dy | Mates le pide a su padre que se encargus do Markos "
Scenes: 38 INT NANVE MAF1A o PP
15 pos Eweni| Mates la dica al Rober da ir al coche

RUEDA SOLO EQUIPO REDUCIDO

End of Shooting Day 2 -- viernes 26 de abril de 2024 — 4 5/8 Pages — Time Estimate: 0:00

DOMINGO 28 - DIA 3. HORARIO: 09:00 - 19:00
ARRANQUE 9:00-10:00

. — NAVE MAFIA
Scenes: 1 M ot, 0%, 10:00 - 11:30
08 pas Day Mabeo descubre que Markos y Rober han matado & un hombre 04, 08
Spenes; 1 4/8 INT MAVE MAFIA o3, 04, 1130 —
Dg pas Day FBE: El Robar y Markos cuanian qmi hia pasado con Hugo 31
Srcenes; iR INT | NAVE BAFIA [
10 pos Day FE: El Robar lama a Andreu
Scenes: 28 [N | NAVE MAFIA 03, 04 o 15:00
19 pas Day FB: El Raber continia la conversacion
Scenes: 2 INT | NAVE MAFIA o1, 03, 11:30 - 14:00
14 pOs Eveni | Mateo tranquiliza a los novatos 04, 05
COMIDA 14:00 a 15:00
Scenes: BIE | NT | MAVE MAFIA o1, 04, 15:00 - 16:00
17 pgs Day Mateo y El Rober vualven a la nave y revisan los enseres de Hugo 05
— = MAVE MAFIA 3
Scenes: 1 M ) o, 83, 16:00-17:00
18 pgs Day Markos sale del bafo y meten 3 Huge en la alfombra 04, a5
Scenes: 38 | INT | NAVE MAFIA 0LE3 | 4700 -18:00
19 pgs Evenii| EMpieza |a impieza
. i — SALAMORGUE
Scenas: Rl M 08 18:45....
29 pgs Day Anlonio habla con Malea
. f — SALA MORGUE
Scenes: e M ] i 08 ... 20:00 se Tunden
24 pas Day El padre ¢& Maleo sigue hablando con & por lelafons

End of Shooting Day 3 - sabado 27 de abril de 2024 — 7 7/8 Pages — Time Estimate: 0:00
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8.3.4 Cuaderno de Produccion

EL LIMPIA SL

UN CORTOMETRAJE DE PEDRC GARCIA ANTON

MEMORIA DE PRODUCCION

ELCHE - 26, 27 y 28 DE ABRIL DE 2024
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“:Quieres que la limpieza sea
general o a fondo?”
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DATOS

Cine. Cortometraje
Thriller. Comedia negra. Intriga
Formato panoramico (1:85)
Rodado con Black Magic 6k
Idioma castellano.
Ambientacion en los 2000's
Rodaje del 25 al 29 de abril
Elche - Alicante

Proyecto de fin de grado para UMH (Elche)

vIMp ),

QVEV

7S

110



LOGLINE Y SINOPSIS

Mateo realiza limpiezas integrales de escenas de crimen,
y nunca deja nada por hacer.

Mateo recibe un encargo para limpiar una nave industrial, donde
descubre que dos novatos se han cargado a un tipo por error y no
saben como deshacerse del cadaver.

VIMp,

=

s
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TONO Y NARRATIVA

\IMp,

g = &

Se trata de una comedia negra con un tono gamberro, en el que los
personajes saben que lo que hacen no esta bien, pero lo hacen con
gusto.

La narrativa se compone en tres fases:
Presentacion de Mateo y la trama
Ejecucién del encargo
El inesperado desenlace
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FOTOGRAFIA Y FORMATO

Para este proyecto imagino dos atmdsferas principales: la casa del
jefe, un espacioso chalet con grandes vistas a la ciudad, reflejo del
poder que ostenta, y la nave-almacén de la mafia, que tiene una
atmosfera inquietante y desalifiada, un sitio donde nadie gustaria de
hacer negocios

Esta pieza se rodara en 16:9. El formato horizontal permite transmitir
de manera amplia la trama y mostrar los espacios de la accion, asi
como dotar de riqueza visual a los planos detalle.

\M
g .o‘:v
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ENCUADRES, COMPOSICION Y COLOR

V\_,'LM;D’

Te

Los encuadres de este proyecto estaran meticulosamente pensados,
acompanaran a Mateo en su periplo y nos mostraran la asimetria
existente en el mundo entre los poderosos y los que sufren de este
poder.

La tonalidad de este corto rezumara un ambiente amarillento calido,
con colores ligeramente saturados y una separacion calido/frio entre
los espacios exteriores e interiores, respectivamente.

Durante gran parte de la obra la camara sera estatica, pero en ciertos
momentos tendremos varios planos camara en mano y subjetivos.
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SONIDO, MUSICA Y MONTAJE

En cuanto al sonido, nuestro equipo se centrara en conseguir la mejor
mezcla para crear el paisaje sonoro correcto en el que podamos
escuchar cada detalle y comprender cada linea de dialogo de los

personajes, tratandolo cuidadosamente y utilizando las mejores
técnicas.

Por otro lado, de la BSO se encargaran los fantasticos creadores
musicales Inés Pérez y Jacobo Pecharroman, que compondran hasta
3 temas principales para esta cinta.

Se trata de una historia lineal con un flashback pasado el ecuador de
la trama, en la que veremos que es lo que realmente ha sucedido en la
nave almaceén y que no todo es como los novatos nos lo quieren hacer

M
e creer.

T's

115



PRODUCCTION

BOOKLET




CALENDARIO ABRIL

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

Sabaco

Domingo

o)
Envio de dossieresy

stado de material

ocalizacion tecnica
evision material UNMH

22

Fitting

Prueba maqguillaje
Lectura de guion

Preparacion sets

Retirada material UMH
Retiracla material

alguiler

26

RODAJEDIA 1

A7

RODAJEDIA 2

28

RODAJE DIA 3

V\.\Mp,

¢
P~
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EQUIPO TECNICO

DEPT./CARGO
DIREGCION

Director

Ayudante de direccion
DIRECCION CASTING
Directora de casting
PRODUCCION

Jete de produccian
Ayudante de produccian
Auxiliar de produccion
Auxiliar de produccion
LOCALIZACIONES
Jete localizaciones
ARTE

Director arte
Ayudante arte
Avudante arte
CAMARA

Directora de fotografia
Operador de camara
Script

Fotofija

DIt

Making of
ILUMINACION

Jefe de eléctricos
Gaffer

VESTUARIO

Jefe de vestuario
Ayudante de vestuario
SONIDO

Sonidista

Ayudante de sonido

MAQUILLAJEY PELUQUERIA

Jefa de maquillaje
Jefa de pelugueria

Pere Garcia padro.ga2000@Egm,
Jorge Torres

Asuncian Marhuenda

Antonio Relano
Carlos Mira

Algjandro Homera
Chuse Congost

Aroa Vidal

Salek Salec
Rubén Coll
Matzaret Achau

Rebeca Chernyshova
Adrian Piqueras
Algjandro Jorguera
Lucia Lopez
Joel Hico
Adrian Romero

Adrian Martinez
Juan Pablo Rey

Daniel Benito
Micaela Paredes

Victor Pefia
Jordi Domenech

Marina Martin
Mike Sarmiento
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EQUIPO ARTISTICO

MATEO Roly Castellé HUGO Daniel Sampedro
ROBER Joaquin Villaroya PADRE Lino Landete
MARKOS Ivan Arques MADRE Eliana Santamaria
ANDREU Angel Luis Juste
vIMp ),

& v
»
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LOCALIZACIONES

DIiA 1 DIiA 2 DIA 3

LOCALIZACION 1 - UMH (Arenals, aula 1.4) LOCALIZACION 3 - NAVE (Serreta d'Alcoi) LOCALIZACION 3 - NAVE (Serreta d'Alcoi)
CAMPAMENTO BASE - AULA 16| Como ir @ CAMPAMENTO BASE - SALA | Comoir @ CAMPAMENTO BASE - SALA | Comoir @
—— e ‘ ST N T TR "M T N T T T T

| N

R .
R e A

LOCALIZACION 4 - auTovia LOCALIZACION 4 - MORGUE (Duran 9)
CAMPAMENTO BASE - COCHE 2| Como ir @ CAMPAMENTO BASE - DESPACHQ| Como ir 0

| t.“,h"e i .::'J'f
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PLAN DE RODAJE

DIA 2 DIA 3

PLAN DE RODAUE V1 "EL LIMPIA SL" 16_04 DIA 3. HORARIO: XX:XX

DIA 1. HORARIO: 9:00- 0

DIA 2. HORARIO: XX:XX

ARRANQUE 9:00-10:00

ARRANQUE 9:00-10:00

@ an CLASE DE ANATOM, - : ;
20 acd Day ¥8 . [0} g Evemnir| Maves descubee cue Moo y E1 Rober hon mafaca a un homibre LN
] et ieka n Moroas Sans D) NAVE I, -
<<< R ida y traslado a Bonavista 11:00 - 11:45 >>>5> e s | Iy ol Semraa 2 [y [revE R am |4ra0. a0
sl Dy 14 o Evanir| Mo angulize @ i novals .16
COMIDA 11:45 a 12:45 wa | Bl o z 11
: 8 23 oot |Day | Vet pick o s e pam i g ce Mk
GASA O ANDHEL Sonas | 148 WAVE TR,
) 1245 - 1545 INT B0h | 1930 pe— NANE WAFLA.
VB A esponan o lekikene a8 — Doy | FB:E1 Aober y Markos cuenion aué ra pasado con Huge & s S |INT A10 9500 - 18:00
17 pos | Evei | Mo v E1 o wetien s 1 nimes y reuman s snssens g g s
CAEA [ ARDRELI Soenos: 0 |y | WAVE AR 5
¥ A g i 3 Blaias 10 ogr | Day | FE:EI Rober farm m A e T | MAVEMARR M gz
18 D5 | Eueni| Morics s det oo y meten a Huge en la oo .16
Sanms T8 ||NT | VE AR - B
12 s Day | FB:ElFcber cominiia ln conversacian 2 17.00 -18:00
e Nght

a 16:00

T MAVE WAFA . 18
[ [T —

Recogida y traslado a Morgue 18:00 - 18:45 mins =

sght | 4
T
sght
1500 20:00

Fes

End of Shooting Day 1 - jusves 25 de abril de 2024 - 5 2/6 Pages -- Time Estimate: 0:00

End of Shooting Day 3 — sibado 27 de abril de 2024 — 5 7/8 Pages -- Time Estimate: 0:00

End of Shooting Day 2 — viemes 26 de abril de 2024 — B 5/B Pag Time Esfimate: 0:00
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LISTADO DE MATERIAL

UMH: Gaffer: UMH:
1x Objetivo Samyang 35mm T1.5 DJI Ronin S 1% Kit Fresnel LED BICOLOR Faith FW-
1x Objetivo Samyang 86mm T15 Panel Falcon Eyes RX18TDX 100W LK301
1x Portafiltros acoplable al Objetivo Foco Nanlite Forza 60 + fresnel 4x Ceferino Avenger + 4x Rotula + x4
(circular) 2x pies foco Neewer 2.60m pin 16 Espada
- Kit de Filtros ND del Portafiltros (Material ~ Ceferino Avenger A2030DKIT 1x chimera lantern softbox (linterna)
que no esta en la plataforma) Mini pies foco pin 16mm Neewer 1x panel led swit (MODEL PL-E20)
4x Baterias V-Lock 2x Aputure MC y 1x Aputure BTc (material que no esta en la plataforma)
1x Cargador Baterias \-Lock Monitor Feelworld LUTG 3x alargaderas (mangueras)
4x Baterias NPF para monitor RF Hollyland Mars 4005 PRO 3x tripodes ligeros
1x Cargador Baterias NPF Follow Focus inalémbrico iFocus 2x pinza mordaza universal
1x Estativo Rigde hombro Reflector Ben1 circular 3x Banderas negras de distintos tamafos
1% Easy Rig (ducha) (Material que no esta
en la plataforma) DoP:
1x Clagueta Black Magic 6k
2x Porta estico Avenger F1501 Sigma 18 - 35 mm 1.8

Sigma 10 - 20 mm f3.5

Monitor Feelworld LUTG

Baterias NPF

Baterias LP-E6

Antorcha Smallrig P96L RGB
Tripode COMAN 188cm
Follow Focus Tilta FF-TO6
Filtros ND 82mm

\M
V\f D{?

T's
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LISTADO DE MATERIAL

. sowoO ARTE

De UMH:

Grabadora Zoom HBnpro X2

Microfono Rode Ntg-2 (Pértiga) X2 Rode
Boompole (Palo Pértiga) X2

Rode Blimp (Empunadura Suspension) X2
Cable XlIr X2

Bateria monitor x2

Monitor video FEELWORLD FW568 V2
DSLR de 5.5 Pulgadas
Grabadora Marantz PMD 706
Escuchas direccion marca BOYA
Cables XLR x2 (5 y 10m)

Micro sennheiser MKEGOO
Maleta rodaje con mi equipo
Pertiga 10m

Cable XLR a MINI JACK

HDMI 10m

Pilas recargables (ECO) x8

Palo luz led

Reflectores vy difusores
Alargador 25m

Arnes + bolsa sonido

Cascos sennheiser 256HD
Cascos para direccion (1)
Accesorios y rollos colocar inalambricos
Trajeta SD x1

Antiviento x1

V\.\Mp,

T's

Casa Andreu (EXT) :
Pinganillos x2

Vaso de whiskey
Botela Whisky

Nestea

Hielo

Papel/Tarjeta de Visita
Teléfono 2G

Cajeta de cigarrillos 2003
Mesa Sllla x2

Mantel blanco
Cenicero

Puritos

Mechero

Zippo

Macetas

Moto vieja

Casa Andreu (INT):
Cubierta Terciopelo
Cuadro Semana Santa
Busto Jesucristo
Maletin Marrén
Lampara Art Deco
Tocadiscos

Pantalla PC

Impresora

Libros (un montén)
Zapato decorativo cut

Pistola

Reloj Masdn

Espada Mora

Estatua Torso

Radio

Cenicero

Rollos Posters
Estatua Relleno Negra
Velas guapetongasSala
Morgue:

Escritorio
Documentos

Camilla cadaver
Planchas acero cadaver x2
Plastico x3

Correas x6

Sangre extra

Guantes plastico
Bisturi

Sierra

Cortinas de Plastico
Cortinas Blancas
Coche Mateo:
Cadena de Cruz
Pegatina ITV 2004
Guantes de cuero
Pegatina Spock Ruta

Clase anatomia;
Sabana blanca

Camilla

Bata blancas x5*
Cubre-Mesa
Libros/Cuadernos

Nave:

Silla plegable x3

Cuerda

Sangre*

Papel Fino (Pollo)
Harina/Talco

Papel vegetal

Cajeta de cigarrillos 2003
Paguete carta de carton
Billetes falsos

Teléfono 2G x3

Maletin duro Negro (?)
Bolsa de deporte x2
LimpiadoraKarcher
Guantes Latex

Bolsas Zipper

Llaves

Cartera

DMI Falso Hugo

Papel (Folios)

Alfombra (minimo 180cm
ancho)




ORDEN DE TRANSPORTE - VIERNES 26 (DiA1)

SALIDA COCHE PASAJEROS ORIGEN DESTINO LLEGADA LOCALIZACION OBSERVACIONES
Chuse Congost F . ,
ALA1 . P
0800 Carlos Mira, Alejandro Momera,  ALICANTE ~ ELCHE 0830 yd‘e"a' decamara ,
e . unto de encuentro: Estacio d' Autobusos d'Alacant
- Adrian Pigueras, Rebeca Nieto
ALA2
08:00 Salek Saloc (HNEEND. ALICANTE  ELCHE 08:30 Material de arte
Rubén Coll
ELxi  Antonio Relafio (EENSSEES), LOCRR UM
08:00 Pere Garcia, Victor Pefia, Jorge ELCHE 08:30 (E. Arenals, aula 14)  \paterial de sonido
- Torres (Altabix-3, 55, 03207)
(0]
ELX2 Asun Marhuenda ([ NNNEEEE
08:30 Adrian Romero, Lucia Lopez, ELCHE 09:00 Recogida alas 1100y Material de maquillaje
- Marina Martin plazamient
ELX3 i
08:30 Aroa Vidal () ELCHE 900 ° Vestuaio
- Micaela Paredes, Alex Jorquera
ASP1
08:30 - Adrién Martinez [- ASPE ELCHE 09:00 Material de cémara e iluminacién
_ ALY1 Jordi Domenech (.  ALcOvY i Material DIT
0800 - Joel Rico ELCHE 09:30 Parada en Elda (08:50)
vIMa
> vt
v
_J""-
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ORDEN DE TRANSPORTE - SABADO 27 (DIA 2)

SALIDA COCHE PASAJEROS ORIGEN DESTINO LLEGADA LOCALIZACION OBSERVACIONES
Chuse Congost [_ . .
08:00 AL Carlos Mira, Alejandro Romera, ~ ALICANTE  ELCHE 08:30 Material de camara

Adrian Piqueras, Rebeca Nieto Punto de encuentro: Estacio d Autobusos d Alacant

ALAZ Salek Salec

08:00 X ALICANTE ELCHE 08:30 Material de arte
- Rubén Coll
i Antongs H?Iaﬁ? — ! Material de sonido
08:.00 Pere Garcia, Victor Pefia, Jorge ELCHE 08:30 LOC3 - NAVE Punto de encuentro: Capitén Lagier, 9 - Elx
Torres (CiSerreta d'Alcoi, 16)
o
. Aglf'? Rarhuenda _ . Material de maquillaje
0830 Adrian Romero, Lucia Lopez, ELCHE 09:00 Punto d tro: Bail 5. El
- Marina Martin unto de encuentro: Bafieres, 5 - Elx
QUIPO reducido a
0830 Aroa Vical (R -~ ELCHE 900 '
- Jorquera o)
0830 Daniel Benito [N ELCHE 09:00 Vestuario
- Micaela Paredes
ASP1
08:30 - Adrian Martinez ([ ASPE ELCHE 09:00 Material de cémara e iluminacion
_ Jordi Domenech (]l  Aicov _ Material DIT
08:00 - T s ELCHE 09:30 S e
0800 - Nazaret Achau (|  ~vcante  ELcHE 0830
\\Mp,
N v
v
'.i""-
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ORDEN DE TRANSPORTE - DOMINGO 28 (DiA 3)

SALIDA COCHE PASAJEROS

ALAT Chuse Congost F
Carlos Mira, Alejandro Romera,

08:00
- Adrian Piqueras, Rebeca Nieto

08:00

08:00

08:30

08:30
08:30
08:30
08:00

0800
V\JMD,

.?
7
F

Rubén Coll

& salek Salec ([ IEEEG

ELX1 Antonio Relafio
Pere Garcia, Victor Pefia, Jorge
Torres

ELX2 ASLIIIjI Marhuenda _
Adrian Romero, Lucia Lopez,
Marina Martin

ELX3 Aroa Vidal_ Alex

Jorquera

VAL1  Daniel Benito (|

Micaela Paredes

ASP1

- Adrian Martinez _
& Jordi Domenech-,

Joel Rico

ALA
ﬂ Nazaret Achau ([

ORIGEN DESTINO LLEGADA

ALICANTE ELCHE

ALICANTE ELCHE

ELCHE

ELCHE

ELCHE

ELCHE

ASPE ELCHE

ALCOY

ELCHE

ALICANTE ELCHE

08:30

08:30

08:30

09:00

9:00

09:00

09:00

09:30

08:30

LOCALIZACION

LOC3- NAVE
(C/Serreta d'Alcoi, 16)
(0]

OBSERVACIONES

Material de camara
Punto de encuentro: Estacio d' Autobusos d'Alacant

Material de arte

Material de sonido
Punto de encuentro: Capitan Lagier, 9 - Elx

Material de maquillaje
Punto de encuentro: Baneres, 5 - Elx

Vestuario

Material de camara e iluminacion

Material DIT
Parada en Elda (08:50)
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METEOROLOGIA
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8.4 Anexo 4: Plantas de Camara

CALLE
&
PLAN 101
35mm
RECINTO CASAANDREU
Escena 1
] JARDIN PEQUERO O
GUARDIA
&
o i
POREX BLANCO
@ ns-s:u
e =
CASA
Escena 2
/lle
CASA

CASA

JARDIN
MATEO

k)

i 85mm
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Escena 2

CASA
@

MATED

(Cam E;
PLANO 3.05
(P Conj

R -
©

POREX
BLANCO

Q\C}:.m © .
*

4
PLANO 3.02

35mm  (Maleo de
Pie)

O 000 0O0OOJOO0OO0O0O0OO0O0]J]OoO0OGCOOOO

PLANO 303
PLAND 3.04 (PMC Andreu)
asmm (PHCHateo) 85MM
Escena 3

®]L

cuaroia @ ©

MATEO

& 5

. [ —— . PLANO 4.01

2 1 35 MM o 85MM si hay
reflejos en el coche

Escena4

CALLE

G 0604000

RECINTO CASAANDREU

Esccena 5
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NAVE

FURGO

umﬁs a2 ! 35MM o 85MM

)

R0 Eon
35 MM
& TRiPODE
Escena 6
ROBER wARKOS
ESTATICO @ @
35MM ESTATICO
35MM
NO SABEMOS BIEN COMO ES LA NAVE PLANG 805 t@ =
&
S m
HUGO (MUERTO)
Cam B
PLANO 8.02
PLAND 804
SS,MM 35MM
ESTATICO ESTATICO
@ ‘ 24MM o 35MM
PLANO 801 EASYRIG
Escena 8
ROBER MARKOS
24MM HUGO (MUERTO)
35 MM PLANO 8.06
TRIPODE
PANEOS
RAPIDOS
MATEO

NO SABEMOS BIEN COMO ES LA NAVE

PLANO 8.07

10-20MM

24 MM
ESTATICO

Escena 8
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ROBER MARKOS

24 MM
35 MM [Cam A
ESTATICO FPLANOE08
PANEOS RAPIDOS

HUGO (MUERTO)

MATEO

NO SABEMOS BIEN COMO ES LA NAVE

Escena 8
ROBER MARKOS
%VQ HUGO (MUERTO)
PLANO 8.09 *y .
2 s
35 MM 35 MM vz g‘({‘]“o
85 MM 85 MM
ESTATICO ESTATICO

MATEO

)

NO SABEMOS BIEN COMO ES LANAVE

Escena 8

Q)

PUERTA
ABIERTA

HUGO

CAM HACE SOMBRA??

&

Cam C
PLANO 2.03
24 MM
35 MM
EASYRIG
TRAVELLING
FRONTAL

ROBER

O

Q) b

MARKOS
O

24 MM
10 - 20 MM
PLANO 9.01 estATico

24 MM

Cam B 35 MM

PLANO 902 ESTATICO

Escena 9
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*PUERTA*

——

HUGO

MARKOS

85 MM

ESTATICO

PLANO 9.07
POV

w

&1
“ PLANO 9.04 35MM
EASYRIG / ESTATICO
¢
PLANO 9.06 a5 Mm
POV estATico
PLANO 9.05
FD 35 MM 85 MM
ESTATICO
Escena 9
10 - 20 MM
CONTRAPICADO  ‘PUERTA*
EN MANO | Cam B] 85 MM
'1/ PLANO 908 ESTATICO
PLANO 909
POV
HUGO
¥
L MARKQOS
L
K .
N ® TELEFOND FIIO
2 =
3 ©
ROBER
@ PLANO 9.04
35 MM
EASYRIG
Escena 9
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04

ROBER

Oﬁ TELEFONOFIJO

85 MM
ESTATICO

PLANO 10.01

Escena 10

@J ANDREU
&

PLANO 11.02 '~
=7
85 MM f'

ESTATICO 1

35 MM
ESTATICO

4

PLANO 11.01

CASA ANDREU

Escena 11
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ROBER

MATEQ

L
FURGO
10 - 20 MM

ESTATICO / EN MANO COCHE MATEO

36 MM
EASYRIG O ESTATVO
TRAVELLING HACIA
ATRAS

=

PLAND 18.02

NAVE

Escena 16

MUERTO

PADRE DE MATEO

PO
PLANQ 2202

‘ PLANO 22.01
35 MM

ESTATICO / EN MANO

Escena 22

ANDREU

PLANO 26.03

L

2

D S

35MM /24
ESTATICO
CONTRAPICADO

=

2

85 MM
ESTATICO
PICADO
(Cam B
PLANO 26 02

ELROBER

35 MM / 85 MM
ESTATICO

[Cam A

PLANO 26 01

1

Escena 26
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MARKOS (muerto)

PROFESORA

ALUMNOS

PLANO 28.01
35 MM
ESTATIVO? EASY RIG? RONIN?
PG FRONTAL a PP PICADO

0
1

Escena 28
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8.5 Fichas de Actores

Personaje Mateo VER CASTING
x "
Roly Castells
--'Jj‘- ——t II. 5
1 [0 E, AL ':'__l+'_|.7:1-|:|c-: 5

ELLIMPIA S. L. cortometraje
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Personaje Andreu VER CASTING

Angel Luis Juste- .

ELLIMPIA S. L. cortometraje
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} luaqum Vlllaruya ¥ySE&

ELLIMPIA S. L. cortometraje
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ELLIMPIA S.L. cortometraje
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_ Danigl Sampedro

ELLIMPIA S. L. cortometraje
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Personaje Padre VER CASTING - ~

ELLIMPIA S. L. cortometraje
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ELLIMPIA S. L. cortometraje
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8.6. Anexo 6: Carnets de personajes

MMVXIV

ELLINPIASL

—'—'i LA ILICITANA S.A
Industrias y distribucién de Calzades

MATEO FABRICA - CARRER DE PERCLES, 7
HERRANZ JAVALOYES TELEFONO: 680374890 ELCHE
CARRER DEL POBLE LLEIG, 03, ELCHE ANDREU RIPOLL ANTON
NOMBREDELDIFUNTS:  fHarcep (Garcia rflaneda
EDAD: o4 [SEND: /v |ALTURA 765  |PESC: 64
LUGAR DELFALLECIMIENTO: 7 wenida de ta fibertad. 27
DIRECTIGN
Elehe I 03201
CIUDAD PROVINCIA 43
CAUSADEL FALLECIMIENTO: cﬂ-m«*wrm& de eplupepacientes
HoRe: 7 me D9 /3 /3003
[ L] »
PERMISO DE CONDUCCION REINO DE ESPANA
1. BRUNETE HOUARE THON
HUGO
RIPGLL () PRIMER APELLIDO / PRIMER COGNOM
2. ROBERTO ¢; MEDINA |
SEGUNDO APELLIDO / SEGON COGNOM
3. 01-07-1984  ESPANA & AGUIRRE ;
4a. 06-11-2002  4c. 99-00 g :

4b. 26-10-2012
5. 29010716-G

-
Y :
‘ EXPED. 12-04-1996 VAL. 12-04-2007

IDESP
394959347 = S ster :‘;'('auti‘i(n‘J

GENERALITAT VALENCIANA

UNIVERSIDAD

AUTONOMA DE
N MEDICINA Y
SISTEMA NACIONAL DE SALUT HUMANIDADES

N CONSELLERIA DE SANITAT

: ANTONIA JAVALOYES HERNANDEZ
NosIp =
803409 66 00656725 DJ J') FACULTAD DE MEDICINA

D.NLI. Mod. Farmacia Data dlemissié Caducitat Departamento de Anatomia

28010576L AC 03/05  03/09
PROFESORADO

ANTONIO

HERRANZ GONZALVEZ

Caduca final: 02/2013

o‘o:g
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8.7. Anexo 7: Fichas de Vestuario-Peluqueria-Maquillaje

MATEO - ROLY CASTELLO

Foto del actor

Mateo, protagonista joven de unos 30 afios, es el duefio de una empresa de limpieza
llamada el limpia. Le damos un estilo desenfadado pero elegante, estética “yupi™.

P: vaqueros clisicos con camisa fisa o gafas de sl reio] y zapatos
tipo mocasin

Corte arreglado

ANDREU - ANGEL LUIS JUSTE

Foto del actor

Andreu, 40 afios, es un tipo que se cree elegante por que se viste pensando que es el
protagonista de Scarface. Traje hortera y pasado de moda ( estilo 80's), corbata
estampada, pele engominadeo pulsera y reloj de oro.

/

Yy Barba recortada Pelo hacia
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EL ROBER - JOAQUIN VILLARROLLA (ver de arreglarie la perilla)

(foto del actor)

Joven e inocente trabaja para Andreu. Estilo casual pero no demasiado macarra.  pelo suelto a lo principios 2000 también pelo repeinadillp hacia atras

MARKOS - VAN ARQUES (su peinado esté corracto)

foto del actor

pelopincho corto

Markos, se droga, pantalon de chandal y camiseta de publicidad sucia. Lleva

muchos tatuajes, el pelo sucio y muchas ojeras. A (mas corto que esto lo lleva) afeitarie la barba
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HUGO - DANIEL SAMPEDRO (ng es stper importanie el peinado porque estard muerto)

Hugo, esta muerto, vaqueros y chupa de cuero, pelo largo. Estilo

Alternativo-guinqui-flamenguille tipo 90's. Iba a por droga y 1o mataron, pero no
tiene pinta de yonky es solo para inspirarse por que es musico.

Antonio y Antonia, son los padres Mateo, son forenses, antonio trabaja en la
morgue y Antonis es catedratica en la universidad

ANTONIA (MADRE/PROFESORA) - ELIANA SANTAMARIA

ANTONIO (PADRE) - LINO LANDETE

(foto del actor)

(foto de la actriz)

(algo repeinado para atras, aungue su pelo esta bien)
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EL LIMPIA S.L.
Flashback:
HUGOD despierta

atado en una S ‘
: 4 uchos mas hematomas, mas
silla SOFs |HUGG' estd oscuros, ojo desfigurado, sangre

sien maﬁullaoin‘ muerto, pero
—_— tiene la /\

|

Hematoma reciente

subcutanec con pequefio corte

y gran Far’(e
de su cuerpo
y su ropa
estan
manchadas
de sangre.

Rigidez y grisura de la piel Encontramos el

ocasionada por la ausencia de rostro de

circulacion, palidez de labios y ;
cuencas de ojos hundidas .- “r MARKOS sin
-

. “ vida.en la
camilla de
urniversidad
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8.8 Anexo 8: Cesion de espacios de L’Escorxador

P s JUSTIFICANTE DE REGISTRO
ELECTRONICO

f- k"
& s
-

Esta administracion expide el presente justificante conforme se da por recibida la siguiente solicitud,
Cesion de espacios culturales CCE L'Escorxador
Nombre Documento de Identificacion en calidad de
GARCIAYANTON, PEDRO - INTERESADO

A cuyos efectos acompaiia de la siguiente documentacidn:

Documento Descripeion CSv*
Formulario Solicitud Datos del formulario 15251232717653503172
Ad925olicimddecesindeespaciosyvequipamients  A492 Solicitud de cesion de espacios v 15251232225661222253

equipamientos del CCE

TratamientoparaCasting. pdf Descripeion, objetivos, temporalizacion, 15250456016721261042
participantes, personal v colaboradores,
material necesano, evaluacion del proyecto,
notas y observaciones

Variables del tramite:

Descripeion Valor

Mail preferente de la solicitud _

Se realiza el alta del consentimiento para el procedimiento Consentimientos

habiendo sido registrada correctamente con la siguiente informacion:

Numero de Registro: 2024016122

Fecha creacion: 20/02/2024 17:01

Fecha para inicio del computo de plazos: 20/02/2024 17:01

Codigo Seguro de Verificacion®: 15246261222476542521

Si I solicitud ra excluida del 4 esentads

4 de

Jupueslo, bk o

Teléfono 1:
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8.9 Anexo 9: Contratos

Anexo 8.9.1: Contrato de Colaboracion

ACUERDO CON EL EQUIPO PARA LA PRODUCCION DEL CORTROMETALE DE FICCION “EL LIMPIA, S.L."

En Eiche a 25de abril de 2024
REUMIDOS
DE LhA PARTE:D. PEDRO GARCIA mayor de ecad, con DN [ - =0 R
03202Eiche, con telfon |z = que achla en U propio nombre v derecha, en calidad da

DIRECTOR Y PRODUCTOR DEL PROYECTD: CORTOMETRAJE DE FICCIOM “EL LIMPLA S.L.Y

DE OTRA PARTE: IDJDifa. con DN
TELEFOMD MAIL gue actia en su
propio nombre y derecho, coma

Qe kas partes sa reconocen capacidad para contratar y obligarsa y
EXPOMNEN

1~ #Jue este acuardo de colaborecidn &n la procduccidn “EL LIMPIA 5.L°, es un proyecto no remunarada, al tratarsa dal trebajo fin
e grado del director, necasario pars obtener & gredo gue estd cursando de Comunicacidn Audiovisusl en la Univarsidsd Migusl
Hemandez de Elcha.

- Que & diractor y productor [ Pedro Garcis Antdn, comao gusoniste v director del Proyecto, as el dnico titular da todos loa
cerechos de propiedad intalectusl del proyacto.

- Que & mdaje del Proyecto ests previsto gua tanga lugar en Elche, antre loa diss 26 a 28 de abril da 2024, an horario de 9 & 20
h, inintarmunnpidio, con descansos para comidas.

NV~ Que los miembros dal Proyecto debardn temer disponibiidad horaria méentras dura & rodaje v dedicacidn exclusiva al
FProyecto durante dicho periodo y la participacasn en el mismo supone la cesidn al Productor de los derechos sobre sus trebajos y en sl
caso delos actores los derachos de imagen.

W= Jue |a participacidn en &l Proyecto supondrd para & Productor & pago de los gastos de distas y desplazamiento a los
participantas en al Proyecto, contra la presentacidn por éstos da les fecturas o tickets comespondiantes, y ademss & Froductor es obligs
a euministrer ka comida da kos tres diss de rodaja, y un tentampés [a madia mefans o a media terde) & todos loe participantas.

WVl Que una vez presentado al Proyecto comao TRE, es interda dal Productor la promocidn, distribucidn y comarcializacicn del
corto YEl Limpia, S.L." an concurecs y festivales, a lo qua ko autorizen los intenvniantas y para lo gue e ceden todoa boa derechos, y pars &
supuesto de que se cbtangan algln bensficio al productor sa8 compromete a repartifoe entre los participantes en loe términca que se
recoga Bn este scuardo.

WVil- Que &l productordirector D. Pedro Gracie Antdn [an adelants, “el productor” o “produccidn”] y & miambro dal egupo (en
adelants “al colsborador*], an relacion con &l Prowacto sudiovisual *El Limpia 5.1 [en sdelante, e “cortometraje®, “proyedo” o “proyecto
audicvisual'), sa comprometan en este contrato, y 8 takes efectos ecuerdsn las siguiantes vilides,

CLAUSULAS

PRIMERA. - Durants | vigencia de asta contrato, &l colsboredor serd considerado miembro dal equipo y curmnplirs de manera
oportuna y fial todes las instrucciones, direcciones, solicitudes, reglas y regulaciones concratadas por al productor o los ayudentes del
miamo. Reslizard la prestecion da sus senvicioe con diligencia debide y da conformidsd con le “lex artis” an aquelles taress pera las que
S raguenico por ks productore en cuantos trebejos eea necesaria su intervancian, incluidos squelos Que EUPONESN axpresion de opinicn
o juicio artitico.

SEGUNDA. - For el tipo da produccion y el plan de rodaje acordado, los servicios del miemnbro dal equipo se prestaran de forme
=xclusiva B este Proyacto, mientras dure & rodajs.

TERGERA - Los colsboradonea y miembros de la plantila de rodaje no estén autonzados a realizar gastos por alguiler deequipos,
Compras y matarial, etcsin la previa sutorizacidn por escrito del Procuctor.

CUARTA.-ETAS. Durants kos diss de rodaje, kas distas del miembro dal equipo estardgn totaliments cubiertes por la productons,
siempra y cusndo su jormads sea completa. Esto incluirs senvicio de mantanimianto durante ka duracion dela jomada y una comida al dia
el mediodial.

QUINTA. - GASTOS DE DESPLAZAMIEMTC. Los gastoe de desplazamianta dal colaborador sersin ssumidoa por & Productor. En
cago de que &l miembro dal equipo acuda & su puesto de trabejo por sus propios medioe o an su propio vehiculo, 8l gasto en combustible
sgtard totaiments cubiarto, hebiendo pectado previements &l trayecto a realizar y siempre prasentando ks facture comaspondiante. Si al
miambro del equipo tuviesa que utiizar cualquier otro método de trensporte, debers presentars los bilates, facturas o comprobantss pars
sU postarnior abono.

SEXTA. - Los wehiculoe que utiica al miembro dal equipo para ks prestacian de sus servicios deben estar ssagurados por dicho
miambro. Le productors no asumea ningura responsabilided por pérdides o dafios de los miamos, sai como no sa haran reembolsos de
nirglim tipoen ralecian a los wehiculos personales sin la aprokacion previe por escrito de la productors. Loe conductores da vehiculos da
produccian deban cuidar siempre &l vehiculo del gue son responzables, pudiendo pedides que firmen ura axencion da responsabilidad sl
productor. Ests estrictameants prohibido utilizar vehiculos da produccicn pars fines no relacionades con la produccicn. Cualguier visje de
mds de 15kmsa no autorizedo por produccidn es responsabilided y riesgo exdusive dal miembro del equipo. Todas las multas de tréfico wo
egtacionamianto incurrides duranta & uso de dicho vehiculo por parte del mismbro ded equipo sersn reeponsabilidad exclusive del mismo.

SEPTIMA. - Mo 38 permiticd al miambro del equipo treer ningdn imdtado al set sin ks aprobacidn pravia por escrito de e
productons.
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OCTAVA -El consumno de bebidas alcohdlicss wo estupsefaciantes duranta &l horario de rodaps esta terminantements prohibido
v Sard couse de cese inmediato en & proyecto, sin deracho a indamnizacidn da ningln tipo, ni siquiers @l abono de gastos por
clasplazamianto.

MOVENA. = Los materiales ussdos an &l rodsje sardn faciitadas por el Productor, y d miembrocel squipo serd responsabe de
clevobver de manara oportuna a ke productora -al firalizar el rodaje o antes- todos loe matariales, aquipos y articulos de propiedad o
alquilados por la productora, sus agentes, cesionarios o icenciatarics, o comprados con fondoa de la produccidn,

Loe materiales sportados por &l miembro del equipa, si los hubiers, son resporsabilided dal mismao, no haciéndoss cargo b
productora da dafics y pérdidas por rrotivos no relacionados con al sanvicio prestedo.

DECIMA - COLABORADORES ACTORES ¥ FIGURANTES. Por el presente docurnenta, &l riemibro dal equipo cede sus derachos
ol imagen, de propiedad intslactual y los derachoe de explotacidn sobre &l parsonaje que desempeiia en el corto a la productors, an
relacidn con todoelos documentos graficos (visuslas, sonoros o ambos) generedos durente &l rodaje, los que queden incorporsdoe an ks
~arsidn dafinitiva clel Prayecto, asi como los includos an & ‘making of.

DECIMO PRIMERA. - & pesar de que e perticipecicn an el Proyecto as MO remunarads, v loe colsboradores participan en al
mismo de maners voluntaria, en & supussto de que el Proyecto obtuviers alglin banaficic monstario, el Productor se compromesta 5
repartir dichas gasnancise antre kos colsboradones en los siguientas porcentajss: con un 5% de dicho rendirmiento en ceeo de ser jafeds de
souipoy con un 2% para cualguier obro cargo que sa desampaia.Las partas scusendan que los pramios recibidos por el cortometrae cuyo
importe s=a infarior a WO0E se destineintegramsants a ks distribucidn y promocion del proyscto.

DECIMO SEGUMDA. - B Productor 58 comprometa a incluir en los cridites dal Proyecto el nomibne del colsborador y cargo
desampanado, con le posicidn tamaefo de letra y demds que sa sousrde antra lss partes, salwo gue el colsborador heys incurrido en
cualguiar incumplimiento de o pactsdo en este acuerdo. BEn todo caso, i por armor de la Productora o da tercero ancargado de la
slaboracion de dichos oréditos, & colaborador no apareciars an kos mismos, no sard causa da incurmplimiento para el Productor, &l qua
tratars die subsanar el eror, Ei alko fusra posibla

DECIMO TERCERA - Este scusrdo podrd quadsr an suspensosils Produccicn fuars suspandics por cuslguisr causs no prevista,
Cue pudiers intarfarir en la procuccion del contometrage (come huelgas, condiciones dimatoldgices advarsss, enfermedad de los
colaboradores, del dirsctor, del Productor, ate).

DECIMO CUARTA, - DEBER DE COMFIDEMCIALIDAD. B firmante-colaborador 52 compromata ano revalar ninguna creativicad,
matarial o informacidn sliguna sobre este scuerdo o sobre al proyecto audiovisual [Incluidos, entra otros, detales de conversacionss o
swentos que ocurriaron dursnte la participacion del miembre del equipo en el proyecto, eic.) sin ka aprobacidn previs por escrito dal
productor an cada caso. El mismbro dal equipo-colaborsdor no emitird ni parmities que otros amitan nformacicn o declaracionas
|escritas o de otro tipo) eobre el proyecto o cualquier persona o entidad relscionads con l8 misma. El mismbro ded equipo no publicers
nada &n ningura red social ni pagina web, ni audios, ni vidaos, ni fotografias ni documeantos relacionados con al cortometraje sin la
autorizaciin expresa y por escrito da produccion en cade caso.

DECIMO QUINTA. - La productars no ests obligads & utiizsr ks ssrvicios del mismbro del squipe, o kos esultades y gananciss
o dichos senvicios en al proyecto, o & producin, publicar o distribuir el cortormetraje o continuar con el lanzamiento y disribucidn dal
misma, nide explotar de otro modo cusiquisr darecho otorgedo a ke productora en virtud diel prasents documento. La productora habes
cumpdido planements con sus obligacones cuando s heys curmplido & plan derodaje, momento en & que este contratoquederd reausito
e phano denscho, i nacesidad de notificacion axprasa a los firmantas-colsboradores.

DECIMO SEXTA. - Este acuardo recoge de maners integra |o pactado entre las partes an refacisn con & Proyecto objeto de
colabaracidn, cualguier acuardo anterior queds anulsdo y sin afectos con a ls firma da este documento. Cualgquier modificacidn de loa
términas de este sowardo 58 hard por mutuo scwerdo entre lae partes y debers hacarse por aecrito, Esta acwerdo podrd ser firmado
telematicaments por cuslguisr medio admitido en derscho, con firmas digitsles o manuscritas, y se entendars sceptado una vaz que s
clevuehes firmado al remitanta |por cuslguisr mediol al mismo mail del remitants, considardndose originales las copias firmadas, s un solo
sfecto y constituyendo el mismo documanta, tatalmanta vinculants y con plena fuerze v efecto legal antre las partes.

DECIMO SEPTIMA. - La productors pusds cedar, transfarir, licenciar, delagar wo otorgar todo o parte desusderechos, privilegios
¥ propiedad an wirtud del presents & ks personas o entidedes gque requiers oportunas pers su visionado, exposicion, distribuccn ¥
comarcislizaddn. Asimismo, la productors cade sl mismbro del equipo el materisl sudiovisusl que preciss |sempre ¥ cusndo esté
justificada su participacidn en dicho materal), no pudiendo sjarcer ningln denscho de axplotacion o distribucidn sobee al mismao,

La productore se reserve al derecho da dar de baja an &l Proyecto a un miembro del equipo en cuslguier momenta, con o en
causs, supeto dnicamante @ le cbligacidn de p al salde de cusiquisr compansscidn pactada con dicho mismbro que haya sido
devengada con anterioricdtad sl cesa dae s actividsd.

DECIMO OCTAVA -Ls parts qua incumpla o pectado en este scusrdo serd responsable de los defios ¥ perjuicios qua 5= causs
a la otra parts, y para dirimir cuskuier divargencia relacionada con este acuerdo (interpratacian, incumplmianto, etc) ee somaten
woluntarismeanta a los Juzgsdos da Elche

' an pruaba de conformidad fimran este contrato en le ciudad y fecha al principio indicades o por los medios recogidos en s
clfusula decimossxta.

P del exuioe Directar Producticn
Firr Firme Firma
En Eiche a 25 de abril de 2024
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8.9.2: Contrato de cesidon de derechos de imagen.

CONTRATO DE CESION DE DERECHOS DE IMAGEN

En a
REUNIDOS
De una parte, . mayor de edad, con domicilio en . DNI/NIF nim.
. ¥ &n su propio nombre y representacion.
En adelante, el "CEDENTE".
De ofra parte, __ _, mayor de edad, con domicilio en . DNIFNIF nim_

¥ &N su propio nombre y representacion.
En adelante, el "CESIONARIO".

El CEDENTE v e CESIONARIO que, en adelante, podran ser denominados,
individualmente, "la Parte” y conjuntamente, "las Partes", reconociéndose capacidad legal
suficiente para contratar v obligarse en |a representacion que achian vy siendo responsables
de la veracidad de sus manifestaciones,

EXPONEN

CQue, al amparo de lo dispuesto en la Ley Organica 1 /1982, de 5 de mayo, de proteccion
civil del deracho al honor, a la intimidad personal v familiar v a la propia imagen, habiendo
llegado las partes, libre v espontaneamente, a una coincidencia mutua de sus voluntades,
formalizan el presente CONTRATO DE CESIOM DE DERECHOS DE IMAGEMN, en
adelante, = "Contrato”, que tiene por objeto la cesion de los derechos de imagen del
CEDENTE al CESIONARIO, asi como el establecimiento de las condiciones de su
utilizacion, v que se regira por las siguientes,

ESTIPULACIONES

PRIMERA.- Objeto. Cesion de derechos de imagen.
El CEDENTE cede al CESIONARIO sus derechos de imagen, autorizando de forma expresa
la captacion, reproduccion y difusion de las siguientes imagenes sobre su persona:

SEGUNDA.- Limites de la cesion de derechos de imagen.

El CEDENTE solo autoriza la utilizacion -captacion, reproduccion v difusion- de las
mencionadas imagenes, o de partes de las mismas, denfro de los limites establecidos en la
presente clausula.

Cualquier forma de utilizacion de las mismas que no respete lo agui dispuesto debera
contar con una nueva autorizacion por escrito del CEDENTE.

2. 1. Usos autorizados.

El CEDENTE autoriza la reproduccion y difusion de las mencionadas imagenes, o partes de
las mismas, Unicaments para los siguientes usos o finalidades:
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2.2. Medios y soportes autorizados.

El CESIONARIO podra reproducir v difundir las mencionadas imagenes, o partes de las
mismas, utilizando todos los medios técnicos vy soportes conocidos en la actualidad,
particularmente, los soportes escritos, audiovisuales v electronicos, incluido intemet, v los
que pudieran desarrollarse en el futuro, con la unica salvedad y limitacion de aguellas
utilizaciones que puedan atentar al derecho al honor en los términos previstos en la Ley
Organica 1 /1982, de 5 de mayo, de proteccion civil del derecho al honor, a la intimidad
personal v familiar y a la propia imagen.

2.3. Cesion a terceros.

En caso de que el CESIONARIO ceda los derechos de explotacion sobre las mencionadas
imagenes, o partes de las mismas, a terceras personas fisicas o juridicas, estas estaran
autorizadas a utilizarlas en los términos previstos en el presente Contrato.

2.4. Ambito geogrifico de la autorizacion.

La cesion de derechos de imagen y la autorizacion del CEDENTE no fienen ambito
geografico determinado, por lo que el CESIONARIO v otras personas fisicas o juridicas a
las que el CESIONARIO pueda ceder los derechos de explotacion podran utilizar las
mencionadas imagenes, o parss de las mismas, en todos los paises del mundo sin
limitacion geografica de ninguna clase.

2. 5. Duracién de la autorizacion.

La cesion de derechos de imagen vy la autorizacion del CEDENTE son concedidas por un
plazo de tiempo indefinido. no fijandose ningdn limite de tiempo o término extintive del
presente Confrato. Asi, el CESIONARIO v ofras personas fisicas o juridicas a las que el
CESIONARIO pusda ceder los derechos de explotacion podran ufilizar las mencionadas
imagenes, o partes de las mismas, denfro de los términos previstos en el presente Contrato,
por una duracion indefinida.

Sin embargo, de conformidad con lo establecido en el articulo 2 de la Ley Organica 1 /1932,
de 5 de mayo, de proteccion civil del derecho al honor, a la intimidad personal y familiar y a
la propia imagen esta autorizacion sera revocable por el CEDENTE en cualquier momento,
sin perjuicio, en su caso, de la indemnizacion de los dafios y perjuicios, incluidas las
expectativas justificadas, causados al CESIONARIO.

TERCERA.- Cesion gratuita.

Las Partes acuerdan que la presente cesion se efechia a titulo gratuito. EI CEDENTE no
recibe contraprestacion alguna a cambio de la cesion de sus derechos de imagen al
CESIONARIO. Asimismo, &l CEDEMNTE no podra pedir en el futuro una contraprestacion a
cambio de la utilizacion, dentro de los términos previstos en el presente Contrato, de las
mencionadas imagenes por e CESIONARIO, o por ofras personas fisicas o juridicas a las
que este pueda ceder los derechos de explotacion.

Y en prueba de conformidad, ambas partes firman el presente confrato, que se extiende en
dos ejemplares, igualmente originales, en el lugar y fecha indicados en su encabezamiento.

EL CEDENTE EL CESIONARIO
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8.10 Anexo 10: Enlaces externos

8.10.1: Enlace al perfil del cortometraje en Instagram

el.limpia.sl.cortometraje Siguiendo v Enviar mensaje  +2  -e

46 publicaciones 156 seguidores 33 seguidos

ELLINPIASL EL LIMPIA S.L.
P— NUEVC CORTO DIRIGIDO POR @peregaran00
© Elche

Para més info sigue nuestras historias o mandanos un MD
CROWDFUNDING... més
@ acortar.link/VJOubi

ar.fnts, adrinaik_dp y 86 mads siguen esta pagina

https://www.instagram.com/el.limpia.sl.cortometraje/?__d=1%3Futm_source%3Dig_embed

8.10.2: Enlace a la web del cortometraje en Verkami

Descubre proyectos  Empieza tu proyecto @ VERKAMI Iniciasesién  Registrate  Q, Busca ES -

El Limpia S.L.

En las peliculas hemos visto el trabajo de los sicarios, pero... Alguien
tiene que limpiar, ;no? Pues para eso esta 'El Limpia S.L.'

N CORTOME RA 'E PEDRO CGARCIABANTON ]

i
|

El. LIMPIA S.I..

https://www.verkami.com/projects/37804-el-limpia-sl

8.10.3: Entrevistas al director en Radio Elche Cadena SERy Elche 7 TV
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https://www.instagram.com/el.limpia.sl.cortometraje/?__d=1%3Futm_source%3Dig_embed
https://www.verkami.com/projects/37804-el-limpia-sl

= (> YouTube

€ » Pl N 1635/3816

Viva la Gente 22/03/2024

~~. Elche 7TV Siguiente: VIVA LA GENTE 18/03/2024 o
A2 Elche )

B 1 Gﬂ A> Compart 4 D -

T2 ask suscriptores w 6] etz lnily ~ Descargar Viva la Gente - 43/212

Elche 7 TV: https://www.youtube.com/watch?v=_2p58lIMXtk&list=PLIMOrmgmc_0Cw-
uln7ZyekAxsEmNWDppT&index=43 Minuto 15 en adelante

PODCAST Actualidad Hoy por Hoy Elche

Hoy por Hoy Elche (14/03/2024)
14/03/2024

Hoy por Hoy
Elche 0000

° II|I‘H||IIIII|”|I|IIIIII||IIIII“lll|I|IIIII|I|“IIII||”II||I|‘| 00:16:(

Ver mas episodios Hoy por Hoy Elche
Radio Elche Cadena Ser:
https://cadenaser.com/audio/cadenaser_elche_hoyporhoyelche 20240314 _122000_140000/ a partir minuto

ACTUALIDAD

15:30
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https://www.youtube.com/watch?v=_2p58lIMXtk&list=PLlM0rmqmc_0Cw-uIn7ZyekAxsEmNWDppT&index=43
https://www.youtube.com/watch?v=_2p58lIMXtk&list=PLlM0rmqmc_0Cw-uIn7ZyekAxsEmNWDppT&index=43
https://cadenaser.com/audio/cadenaser_elche_hoyporhoyelche_20240314_122000_140000/

8.11. Anexo 11: Enlace al cortometraje

Enlace a Drive: https://drive.google.com/drive/folders/1LrLpoSTU-
ohXnKIZ5GoB92_c8vWkQo4R?usp=drive_link
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https://drive.google.com/drive/folders/1LrLpoSTU-ohXnKIZ5GoB92_c8vWkQo4R?usp=drive_link
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