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RESUMEN

Este proyecto consiste en la creacion de un libro ilustrado
en el que la autora explora, desde su perspectiva, la
importancia del arte y la creatividad en la vida humana.
De esta manera se busca expresar cmo el artey la
creatividad son agentes de cambio, evolucién y apoyo,
ayudando a transformar y enriguecer nuestras vidas.
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1. Propuesta y objetivos

Con este trabajo se pretende a través de una historia de fantasia, enfatizar en la importancia
fundamental de la creatividad y el arte en la vida cotidiana. De esta manera no solo nos
permite enfrentar y superar los desafios que se nos presentan diariamente, sino que también
sirve como motor para el cambio, transformando nuestra percepcién tanto del mundo como
la nuestra propia.

Para ello se ha realizado un libro que contiene una historia reflexiva acompafiada de
imagenes y un texto narrativo. Con esta historia no solo se pretende mostrar una vision
personal, también trata de que el lector reflexione sobre su propia creatividad y que asi sea
capaz de valorarla y usarla mas a menudo en su vida.

Como objetivos principales que impulsan la realizaciéon de este proyecto encontramos los
siguientes:

- Realizaciéon de un proyecto personal basado en una historia propia, con la intencién
de plasmar la visién y opinién del autor sobre la creatividad.

- Maquetar un libro con una historia original y sus propias ilustraciones.

- Contar una historia de manera sencilla y artistica.



2. Referentes

Referentes conceptuales:

- Lainvencion de Hugo, es una pelicula realizada en el afio 2011 que estd basada en un

libro de Brian Selznick. Ambas obras tratan sobre la historia del mago Mélies, figura
importante en ciertos descubrimientos del cine.
En la pelicula nos cuentan la vida de Hugo, un nifio huérfano que vive en una estacion
de tren en Paris, sustituyendo a su tio fallecido, que reparaba los relojes de la
estacion. Mientras tanto, en su tiempo libre trata de reparar un autémata que su padre
rescatd tiempo antes de morir, no obstante, no tiene las piezas necesarias para
repararlo, por ello, opta por robarlas de un puesto de juguetes de la estacién.

Fig. 1, Fotograma de la pelicula de La invencion de Hugo.

- Juliana Del Burgo, una artista nacida en Lisboa, Portugal. A través del arte encontré
su manera de poder escapar de su depresidon y angustia. En 2017 decididé crear una
serie de dibujos llamada Monstruos felices, en los cuales se pueden ver un conjunto
de dibujos de personajes imaginarios bastante coloridos. Con este proyecto la artista
pretende plasmar y mostrar a la humanidad en sus momentos mas felices y relajados.

Fig. 2 y 3, dos dibujos de la serie de Monstruos felices de Juliana Del Burgo.



Referentes artisticos:

- Kara Walker, es una artista polifacética, ya que es pintora, grabadora, artista de
instalaciones. No obstante es principalmente conocida por sus panordmicas de
siluetas de papel negro con fondo blanco, que principlamente tratan el tema de la
esclavitud, recreando escenas duras.

Fig. 4, obra Gone: An Historical Romance of a Civil War as It Occurred between the Dusky Thighs of One Young
Negress and Her Heart de Kara Walker.



3. Justificacion de la propuesta

Gracias a las artes una persona es capaz de conocer a fondo una cultura y comprender a su
gente. A través del color, se pueden expresar ciertos sentimientos, a través del volumen una
persona puede comprender cdmo estdn hechas las cosas, etc. y con el tiempo las artes se
han convertido en una huella integra de todas y cada una de las diferentes sociedades, que
consigue moldearlas y conservarlas para siempre. En tiempos de adversidad, la creatividad
se presenta como una herramienta poderosa para reconfigurar la realidad, permitiéndonos
encontrar soluciones innovadoras, expresar emociones complejas y conectar con los demds
de maneras profundas y significativas. Las peliculas, los libros, las ilustraciones, todos ellos
influyen en las emociones del espectador y juegan un papel muy importante en la sociedad y
en la construccién psicolégica de cada uno de nosotros.

De esta manera, en un pequefio libro que, de manera sencilla y desde mi punto de vista,
cuenta la importancia del arte y de cédmo este puede llegar a mejorar la vida de la gente, justo
como en la historia se muestra, se puede pasar de un mundo gris a unos colores vividos.

Desde tiempos inmemoriales, la humanidad ha sentido una profunda fascinacién por las
creencias magicas y los seres sobrenaturales, como brujas, hombres lobo, pociones
encantadas, etc. Estas creencias han sido una fuente constante de inspiracién, estimulando la
creatividad y la imaginaciéon de generaciones enteras. Desde mi perspectiva, la magia y el
arte estédn intrinsecamente ligados. La magia libera la imaginacion, permitiendo explorar
mundos y conceptos mas alld de la realidad, mientras que el arte tiene la capacidad de
capturar esas ideas y darles forma, creando historias y obras que nos transportan a esos
reinos magicos.

Ademas, como el arte es un concepto tan amplio, consigues un abanico enorme de
posibilidades en las cuales expandir esa imaginacién, en una cancién que te narra las
aventuras de un grupo de aventureros, a través de una decoracidon que te transporta a la
habitacién de una princesa. disfrutando de un libro sobre hadas, etc .

Por esta razén, se ha elegido una historia de fantasia para transmitir el mensaje que se desea
comunicar con esta historia. Este género permite que el lector experimente la transformacion
como algo magico y emocionante.

A través de una historia sencilla que recoge tipicos elementos que una historia de fantasia
suele tener: héroes, destinos y profecias, se muestra una ensefianza mas alld de lo que nos
podria entretener la historia. En nuestro caso nos hemos basado en parte el tropo narrativo
de la profecia autocumplida, que se podria describir como:

Si nadie entiende el significado real de la profecia, cualquier intento de evitarla serd
naturalmente indtil. Un cinico sefialard que, seguln esta medida, una profecia debe ser vaga.
De lo contrario, seria facil de derrotar, o bien, aquellos a los que afecta deben llevar una pelota
idiota y no adoptar el enfoque directo que no tendria margen para el fracaso.'

' Tropes, C. T. T. Self-Fulfilling prophecy.
https://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Main/SelfF ulfillingProphecy



https://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Main/SelfFulfillingProphecy

Mostrando una profecia que desde el inicio ha tenido cambios y ha estado envuelta en dudas
e incertidumbres incluso para la autora, para asi lograr conseguir una profecia confusa. No
obstante, en la historia a la protagonista le cuesta entenderlo, pero nosotros somos capaces
de entender que algo ha cambiado tras tocar ese punto de luz, por ello, al ver los colores de
la pared comprendemos que representan el arte y la creatividad cémo al descubrirlo la vida
de la protagonista se ha transformado.



4. Proceso

Para comenzar a crear el proyecto final se tuvieron que hacer algunas reorganizaciones
sobre el material original, ya que la historia inicial fue contada ya anteriormente pero en
formato de animacidn, dividida en dos videos. Esta reorganizacién se centré en mejorar la
coherencia y el flujo narrativo.

Una vez la historia ya estaba estructurada, se inicié un proceso de divisién en las diferentes
paginas que formarian el libro final. Esta divisién jugd un papel muy importante a la hora de
organizar la historia, ademas también de facilitar mucho la planificacién de las ilustraciones
que acompafaran a cada texto.

Esta tabla esta dividida en diferentes secciones: la escena (si es la numero 1, 2 o 3, etc), las
hojas en las que se desarrollard esta parte de la historia, el encuadre; para que a la hora de
realizar la ilustracién sea un poco mas sencillo visualizar cémo ha de ser; la ilustracién, una
explicacion de como es la ilustracion y finalmente el texto correspondiente a la ilustracion.

izquierdo, junto a
unos seres extranos
caminando por las
calles.

Sec | Pag | Encuadre Ilustracion Texto

Unos seres oscuros Portada: amarie, verdnica ferrer cardona
tratando de salir de
una masa oscura que | Contraportada: Cerca del gran roble en la cueva
cubre la parte de mds humeda y oscura encontrards la luz més clara,
abajo, amarie aparece | aquella que iluminard a una nueva civilizacidn.
en la parte izquierda.
Por esa zona esta en
vertical el titulo y en
la parte inferior el
nombre de la autora.

1 6-7 Plano Amarie en un bosque | Nos ubicamos en ELl Mundo de los Monstruos. Entre

americano en el lateral la densa vegetacién podemos encontrar “El bosque

de las civilizaciones antiguas”, lugar en el que vive
una joven elfina llamada Amarié, la protagonista de

nuestra historia.

Amarié vive una vida aparentemente tranquila en
su poblado rodeada, sin embargo, de unos seres
oscuros que aparecieron en la aldea hace,
aproximadamente, diez afios atras.

Cuando era pequena, esas criaturas eran igual a
ella: habitantes del pueblo; gente curiosa, culta e
interesada en el aprendizaje... Pero poco a poco
fueron tornandose en esas figuras oscuras.




Todo esto provocd también que la zona en la que
vivian, lentamente, perdiera el color y las zonas
verdes se marchitaran, ya que los elfos se
encargaban de cuidar del bosque y de las plantas.

2 8-9 Plano Aparece amarie Al inicio, al verse completamente sola pensé que la
entero rodeada de las caras | atacarian, pero mds pronto que tarde se dio cuenta
de sus seres queridos | de que esas no eran sus intenciones, simplemente
con formas oscuras. se habian convertido en unas cdscaras vacias, que
mientras que ella habian perdido toda aspiracién de vida y que solo
estd con la cara continuaban haciendo sus labores cotidianas.

tapada vy triste.
Por ello, decidid iniciar conversaciones con estos
seres para tratar de obtener respuestas sobre lo
que estaba aconteciendo, pero la Unica respuesta
que obtenia era el silencio. Esto causé que tuviera
que mantener una vida solitaria.

Habia pasado de tener una familia carifiosa donde
se apoyaban entre ellos, a quedarse
completamente sola.

Todos los dias sofiaba con descubrir qué le habia
ocurrido a su pueblo, y asi poder recuperar su vida
y la de sus seres queridos. Dedicaba la mayor parte
de su tiempo a investigar el bosque, para asi
encontrar algo que le diera pistas o la pudiera
ayudar a descubrir una solucién.

Para realizar la composicion y las referencias de la mayoria de las ilustraciones, también se ha

usado la pagina web llamada PoseMy.Art (https://app.posemy.art/?lang=en). De esta manera

modelando manualmente al personaje 3d se han conseguido posturas muy fieles a lo que se
pretendia en un principio.

Fig. 5, referencia para la escena 1

Fig. 6, referencia para la portada



https://app.posemy.art/?lang=en

Bocetos de ilustraciones:

Fig. 7, boceto inicial de la portada y contraportada.

Fig. 8, boceto escena 2 Fig. 9, boceto escena 2

Fig. 10, boceto escena 2 Fig. 11, boceto escena 2
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Fig. 12, Boceto escena 3
10-11 Plano Se ve un bosque y en | En uno de estos dias que se encontraba vagando
detalle el lateral izquierdo, por el bosque, se encontrd con un ser bastante

estd el mercader extrano, uno completamente diferente a los

sentado de espaldas | habitantes de su aldea.

sosteniendo un

bastdn, junto a una Elindividuo estaba sentado en una roca de

mochila que estd espaldas a Amarié. Ella se quedd quieta en la

apoyada en un arbol | lejania, tratando de no alarmarlo. De esta manera

y detrds se encuentra | pretendia analizar a quien se encontraba ahi

la protagonista sentado y averiguar si podria ser una amenaza para

mirando al mercader. | si misma o para su aldea. A pesar de todo, su
pueblo era lo mas importante para ella.
Nuestra protagonista no se habia dado cuenta, pero
el extrafio ya se habia percatado de su presencia y
se encontraba alerta ante cualquier movimiento que
ella realizara.
Tras reflexionar unos minutos, Amarié decidio
acercarse de manera sigilosa. Pero para su sorpresa
el otro se giré y comenzd a observar a la joven de
manera extrafa.

12-13 Plano Las manos del Amarié pudo ser capaz de apreciar como la
detalle mercader estan expresién del ser frente a ella pasé de mostrar

sujetando las manos
de amarie

sorpresa a alivio en unos segundos. Mird a su
alrededor y gracias a la mochila y a todas las
baratijas que se encontraban cerca, supuso que era
una especie de comerciante.

El alivio del mercader se debia a que, finalmente,
tras el largo viaje realizado, por fin habia sido capaz
de completar aquella misién que se le habia
encomendado tiempo atras. Su sorpresa fue mayor




al conocer a la persona a la que debia confiarle el
porvenir de su cometido: una joven aparentemente
débil e inexperta en la aventura.

Se acerco a ella tomandola de las manos y
comenzd a hablarle de manera efusiva. Amarié no
entendia el lenguaje que utilizaba pero por lo poco
que podia distinguir (y por la intensidad que
empleaba), intuia que le estaba cuestionando sobre
su vida entera.

De repente, El mercader se detuvo. Suspird. Su tono
ahora era mas sosegado y calmado, aunque seguia
siendo incomprensible. Amarié comenzé a entender
en ese momento que el mensaje era importante.

Gracias a los miles de libros que tenia en su
biblioteca, sabia que existian diferentes lenguas,
por ello Amarié comprendié que ambos no serian
capaces de comunicarse. Habia que encontrar otra
manera.

5 14-15

Plano corto

En el mismo
escenario pero un
poco desplazado
hacia la derecha, el
mercader buscando
algo en la mochila y
Amarie en segundo
plano con los brazos
algo elevados para
mostrar sorpresa

Amarié lo alejé de los hombros y comenzd a negar
con la cabeza, e inmediatamente comprendid lo que
la elfina estaba tratando de decirle. El extranjero
introdujo sus manos en una mochila que se
encontraba a su derecha, comenzando a buscar en
ella algo.

Tras unos minutos escudrifiando sus propias
pertenencias, se gird hacia la chica y, muy
emocionado, le entregd un pergamino antiguo.

Amarié se quedd muy sorprendida. Al abrir el
pergamino vié que en éste habia un dibujo de una
cueva y un viejo roble junto a un escrito con letras
élficas bastante primitivas. No obstante, esto no era
un problema para ella, ya que tras tanto tiempo de
soledad habia podido aprender bastante sobre
culturas antiguas y sus lenguajes.

Mientras se llevaban a cabo las ilustraciones, al mismo tiempo se empezaron a integrar en el
documento de InDesign los bocetos ya realizados. De esta manera no solo se probaban las
composiciones finales, sino que también se experimentaba con la organizacién del texto

junto a las ilustraciones. De esta manera, se podia visualizar cdmo convivian ambos

elementos en la pagina, ajustando los detalles para lograr una armonia visual y narrativa en el

disefio final.

10
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Fig. 14, Composicion de la ilustracion y el texto de la escena 5
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Fig. 15, Composicion de la ilustracion y el texto de la escena 9

Bocetos de ilustraciones:

Fig. 16, Boceto escena 3
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Fig. 17, Boceto escena 5

Fig. 18, Boceto escena 5

16-17 Primer plano | Un fondo sobre un En ese momento a Amarié le vino una imagen a la
roble y una cueva cabeza, sabia exactamente de qué roble y cueva
que se encuentran en | estaba hablando ese texto.
el interior del bosque,
rodeado de drboles. Era esa cueva que se encontraba en el centro del
La imagen tiene los bosque, aguella que, cada vez que veia, le
bordes difuminados proporcionaba un sentimiento de nostalgia
dando a entender mezclado con miedo, por ello, nunca se sintié con
que es un recuerdo. las fuerzas suficientes para adentrarse en ella e

investigar su interior.
Inscripcidn (a parte del texto):
Cerca del gran roble en la cueva mds humeda y
oscura encontrards la luz mas clara, aquella que
iluminara a una nueva civilizacion.
18 Plano de El mercader reunido Amarié levanté la mirada en busca de su
conjunto junto a un ser acompanante con cara de asombro. Pero el
encapuchado con las | mercader ya no estaba delante de ella. Este,
manos extendidas mientras la elfina agarraba el pergamino, se fue con
con la intencién de una sonrisa en la cara, ya que por fin habia podido
entregarle algo. cumplir lo que aquel desconocido del bazar, le
habia pedido y por el cual inicié su aventura hacia el
misterioso Bosque de las civilizaciones antiguas.
19 Primer plano | Un mapa donde se ve | Amarié inicié su camino hacia aquel lugar exacto
el camino que tiene que sus recuerdos habian evocado momentos
que recorrer amarie antes. Para ello, tuvo que adentrarse en aquel
para encontrar la bosque que, dia tras dia, recorria sin rumbo fijo.
cueva. Pero ahora sabia exactamente dénde tenia que ir
para encontrar esa solucion que, desde hace
tiempo, buscaba. No sabia cémo ni por qué, pero
estaba segura que esa criatura le habia dado la
respuesta para salvar a su gente.

13




Bocetos de ilustraciones:

Fig. 19, Boceto escena 6 Fig. 20, Boceto escena 6
Fig. 21, Boceto escena 6 Fig. 22, Boceto escena 6
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Fig. 23, Boceto escena 7

Fig. 24, Composicion de la ilustracion y el texto de la escena 6

15
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Fig.25, Composicion de la ilustracion y el texto de las escenas 7y 8

Al comenzar a hacer los bocetos de las ilustraciones aun se le estaban haciendo algunos
ajustes al guidén técnico, por ello en las partes iniciales del proyecto se pueden apreciar mas
bocetos que en las finales.

Ademas, al ya haber trabajado con esta historia anteriormente habian ciertas escenas las
cuales ya sabia cémo tratarlas, simplemente habia que adaptarse al nuevo formato y
conseguir que todas las ilustraciones fueran armoniosas las unas con las otras.

9 20-21 | Primer plano | Amarie en la parte Una vez llegé al lugar indicado, poco a poco
izquierda en un comenzo a investigar. Al entrar, notd que la cueva
fondo negro dando a | estaba casi en penumbra y lo Unico visible era una
entender que ya ha peguena luz en movimiento en el centro, que le
entrado en la cueva. recordd a una criatura que ya habia visto en
Delante de ella algunos libros antiguos.
aparece una mancha Al reconocer a ese ser, se asombro, pues era la
de colores (rodeada primera vez que veia una luciérnaga en persona.
de lineas de colores)

y ella curiosa esta En ese instante recordd las leyendas que rodeaban
acercandose. a ese insecto, donde se decia que trafan buena
suerte y esperanza, justo lo que méas anhelaba en
esos momentos.
Con esto en mente, se acercd con cautela al insecto,
con la intencién de tocarlo.

10 22-23 | Primer plano | En la parte izquierda Al tocar el pequefio insecto colorido, este comenzé

en grande un a irradiar una luz que terminé por deslumbrar toda

16




llamarada de fuego y
amarie en la parte
derecha de la pagina
mirando sus manos,
las cuales se
encuentran
extendidas de donde
sale una llama de
fuego.

la cueva.

Amarié cerrd los ojos v, al abrirlos, se dié cuenta de
que ahora la cueva entera estaba en completa
oscuridad. Desesperada, extendié los brazos en un
intento de alcanzar la pared rocosa de la cueva.

De repente, mientras estiraba los brazos, de sus
manos brotd una llamarada, iluminando su entorno
y lo que se encontraba a su alrededor.

11 24-25 Plano Una pared que La elfina se asustd y comenzd a mirar las paredes,
general cuenta una historia dandose cuenta de que estaban llenas de dibujos
dividida en tres que narraban una historia.
partes. Parte de abajo
izquierda un ser le Se vislumbraba a un ser de luz, que le entregaba a
entrega algo a un un elfo una masa misteriosa que le otorgaba al ser
elfo, parte de arriba colores brillantes. En la siguiente escena, unos
un elfo robando el aldeanos intentaban robar el regalo, pero al hacerlo
regalo anterior y a su | se convertian en unas figuras oscuras y perdian el
lado dos elfos color que recibieron anteriormente. Finalmente,
convirtiéndose en alguien desconocido encontré una luciérnaga vy, al
seres oscuros y tocarla, recuperé el color perdido.
finalmente en la
parte derecha de Amarié no entendia el significado de las
abajo una mano inscripciones. Pero este nuevo descubrimiento la
tocando un punto de impulsoé a salir al exterior para ver si algo habia
luz. cambiado.
12 26-27 Plano Al salir Amarie de la Al salir de la cueva, el antiguo bosque, que antes
general cueva se da cuenta era oscuro y apagado, habia recuperado su color

de que ahora todo
tiene colores.
Aparece ella
corriendo en su aldea
hacia sus familiares
para poder
encontrarse con ellos.

caracteristico. Las flores, que habian perdido su
esencia, volvian a esparcir su fragancia y
mostraban colores deslumbrantes.

La elfina no pudo evitar sonreir de satisfaccion.
Este mundo nuevo le parecia increible; cada paso
que daba le revelaba sensaciones y visiones que no
habia experimentado en afios.

Amarié se acercaba lentamente a su antiguo
pueblo, Desde la distancia, podia ver una ciudad
mucho mas alegre e iluminada que antes, y vié a
algunos habitantes caminando por las calles,
Aungue no comprendia la razén, todos habian
recuperado la vitalidad que recordaba.

Llena de euforia, la chica comenzd a correr de
vuelta a su hogar. Por fin todo habia vuelto a la
normalidad, y la soledad con la que habia
aprendido a vivir desaparecio.
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Bocetos de ilustraciones:

Fig. 26, Boceto escena 9

La escena 11 fue la mas complicada de realizar, ya que toda la imagen es importante para el
flujo de la historia, en un principio no queria cortar ninguna parte de la ilustracién, por ende,
se probaron diferentes maneras de composicién. No obstante no consegui que la imagen se
mantuviera intacta por el texto, ya que también queria que el texto siguiera una forma similar
en todas las paginas.

Fig. 27, Boceto escena 9 (recomposicion) Fig. 28, Boceto escena 9 (recomposicion)

s

Fig. 29, Boceto escena 9 (recomposicion) Fig. 30, Boceto escena 9 (recomposicion)
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Fig. 31, Boceto escena 9 (recomposicion)

|

Fig. 32, Boceto escena 12 Fig. 33, Boceto escena 12

Fig. 34, Boceto escena 12 Fig. 35, Boceto escena 12
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5. Resultados

En este apartado se mostrara el trabajo final seccionado por diferentes hojas para que se
puedan ver todas las partes bien, incluso la portada y contraportada.

CERCA DEL GRAN ROBLE EN LA CUEVA MAS
HUMEDA ¥ OSCURA ENCONTRARAS LA LUZ
MAS CLARA, AQUELLA QUE ILUMINARA A UNA
NUEVA CIVILIZACION,

Veronica Ferrer Cardona

Fig.36, Portada y contraportada

Fig.37, 12 guarda
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Fig.38, 22 guarda y titulo del libro

Fig.39, créditos, Pag 4-5

AMARIE
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Al inicio, &l verse complatamanta sola panse
que la atacarian, pero mas pronto que tarde se
dio cuenta de que esas no eran sus intenciones,
simplamente s habian convertido en unns cas-
cams yacias. que habjan perdido toda aspira-
clén de vida y que solo continuaban haciendo
sus labores cotidianas,

Por slla, decidid Iniciar conversacionas con es-
105 seres para tratar de obtaner respuestas so-
bie lo que estaba aconteclends, pero la tnlca
respuasta que obtenia era el silencio. Esto cau-
50 que tuviera que mantener una vida solitara.

Habia pasado de tenar una familia carifiosa
donde se apoyaban entre ellos. a quedarse
completaments sola.

Todos los dias sofiaba con descubrir qué e ha-
hia ocurrido & su pusblo, ¥ asi poder recuperar
su vida y la da sus seres queridos. Dedicaba la
mayor parte de su tiempo a nvestigar el bos-
que, para asi encontrar algo qua le diera pistas
o la pudiera ayudar a descubrir una solucion.

Fig.40, escena 1 del libro Amarie, Pag 6-7

Fig. 41, escena 2 del libro Amarie, Pag 8-9

N

Nos ubicamos en El Mundo de los Monstruos. Entra
Iadensa vegztacién podemos encontrar “El bosque
da las civilizaciones antiguas™, higar an el que vive
ung joven eifing llamada Amarié, la protagonista de
nuastTa historia,

—

Amarié vive una vida aparentemente tranguila en
sui poblado rodeada, sin embargo, de unos ssres os-
CUITS (e aparacieron en 1a aldaa hace, aproxima-
damante, diez afios atras.

Cuando 8ra pequena, esas criaturas eran Igual a
elis: habitentes del pueblo; gente curiosa, culta &
interasada en el aprendizaje... Pero poco a poco
fusron tornandose n esas figuras oscuras.

Todo esto provocd también que la zona en la que
wvivian. lentamente. perdiera el color v Ias zonas ver-
des se marchitaran, ya que los eifos se encargaban
de cuidar del bosque y de las plantas.
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En uno de astos dias que se encontraba vagando
por el bosque, s& encontrd con un ser bastante ex-
trafio, uno completamente diferente a los habitan-
tes de su aldea,

El Indwiduo estaba sentado on una roca de espal-
das a Amarié. Ella se quedd quieta en |a lejania,
tratando de no alarmario. Da esta manera praten-
dia analizar & quien se encontraba ahi sentado v
averiguar £ podria ser una amenaza para si mis-
ma o para su aldea, A pesar de todo, su pueblo
@18 lo mas importante para aila.

MNuestra protagonista no se habia dado cuenta,
pem &l extrafio ya se habia percatado de su pre-
sencia y se encontraba alarta ante cualquber movi-
milento que aila realizara.

Tras reflexionar unos minutos, Amarlé decidio
acercarse de manera sigilosa. Pero para su sorpre-
=a &l oiro =8 gird y comenzd a observar a ia joven
de manera extrafia.

Fig. 42, escena 3 del libro Amarie, Pag 10-11

N\

Amarié pudo ser capaz de apreciar como la expresidn dal ser frente a alls pasd
de mostrar sorpresa a alivio en unos segundos. Mire a su alrededor y gracias
& la mochila y a todas las baratijas qus se encontraban cerca. supuso que era
una espacie de comarciants,

El alvio dal maercader se debia a qua, finalmante, tras ol largo viaje realizade,
por fin habia sido capaz de completar aguella misidn que s= ls habla ence-
mendado tiempo atrés. Su sorpresa fus mayor al conocer a la persona & |a que

debia confiarle &l porvenir de su ido: una joven debil &

inexperta en la aventura,

Se acarcd & alla da las menos v & & hablarle da manara efu-

siva, Amarié no entendia el lenguaje que utilizaba pero por ¢ poce que podia
{y por la que intwéa gue le estaba cuestionan-

do sobre su vida entera.

Do rapente, £l mercader se detuvo. Suspird, Su tono ahora era mas sosegada y
calmado, aungue segula siendo incomprensible. Amarld comenzd & antendar
an ese que €l i imp

Gracias a los miles de libres que tenia an su biblioteca, sabia que sxistian dife-
1entes lenguas, por ello Amarié comprendid gus ambos no serian capaces de
comunicarse, Habia que encontrar otra manera.

Fig. 43, escena 4 del libro Amarie, Pag 12-13
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( /)

Amarié o alejé de los hombios y comenzd & negar
«con la cabeza, 2 inmediatamante comprendia lo gue
Ia elfina estaba tratando de decirle. El extranjsro in-
trodujo sus manos en una mochila que s& encontrn-
ba a su derecha. comenzando a buscar en ella algo.

Tras unos minutes escudrifiando sus propias perte-
nencias, se giro hacia la chica y. muy emecionado, s
entregd un pergamino antiguo.

Amarié se quedd muy sorprendida. Al abrir ol perge-
mino vid que en éste habia un dibujo de una cueva
¥ un viejo reble junto a un eserito con letras éificas
bastante primitivas. Ne obstante, esto no era un pro-
blema para alla, ya que tras tanto tiempo de soledad
habia podido aprender bastante sobre culluras antl-
guas y sus lenguajes.

Fig. 44, escena 5 del libro Amarie, Pag 14-15

85 para enella el

En asa momento & Amarl le vino una imagen & la cabeza. sabis

exactamente de qué roble y cueva estaba hablando ese texto.

Era esa cueva que se encontraba en el cantro del bosque, aguella
gue, cada vez que vein, le propoicionaba un sentimiento de nos-
talgia mezclado con miedo, por allo, nunca se sintlé con |as fuer-

W)

Fig. 45, escena 6

. CERCA DEL GRAN ROBLE EN LA CUEVA MAS HUMEDA ¥
OSCURA ENCONTRARAS LA LUZ MAS CLARA, AQUELLA
QUE ILUMINARA & UNA NUEVA CIVILIZACION.

e 4

del libro Amarie, Pag 16-17
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Amarié lavantd 18 mirada en busca de sy con cara da L Amarié Inlckd su caming hacia aguel lugar axacto que sus recuerdos habian

Pero sl mercades va no estaba delente de ells, Este, mientras la sifina agaraba evocato momentos antes. Para ello, tuvo que adentrarse en aquel bosque que,
dia tras dia, recorria sin rumbao fijo, Pero ahora sabia exactamente donde tenia

&l pergamino, se fue con una sonrisa en & cara. ya gue por fin habia podido
cumplir lo que aguel desconocide del bazar, le habia padido y por el cual Inicie que ir para encontrar esa sclucion gus, desde bace tempo, buscaba. No sabia
cémo ni por gué. perc estaba segura que esa criatura e habia dado la respues-

ta para salvar a su gonts,

su aventura hacia el misteriose Bosque de las civilizaciones antiguas.

Fig. 46, escena 7 y 8 del libro Amarie, Pag 18-19

estaba casi en pe-
e ara una pagua-

NSEC

decia que traian buena suerts
ranza, justo lo que mas anhelab,

Ia al insecto, con la intencién de tocal

Fig. 47, escena 9 del libro Amarie, Pag 20-21
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un intento de alcanzar |la pared rocosa

LERER-TTER

De rapents, mientrss estiraba los bra-
de sus maenoes brotd una Hamars
luminando su entorno ¥ lo que se

Fig. 48, escena 10 del libro Amarie, Pag 22-23

omanzo a mirar la
paredes, da cuenta de que ssta-
ban lienas de dibujos que namraban una

gaba a un effe una ma
torgaba al s

mente. Finalm

aencontrd una luciémaga

Fig. 49, escena 11 del libro Amarie, Pag 24-25
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Fig. 50, escena 12 del libro Amarie, Pag 26-27

AMARIE

Fig. 51, titulo y 32 guarda, Pag 28-29

Al galir de 1 cueva, &l an hnsqng,ﬁn nyl‘j
susolor

@sancin, volviad &

(Este mundo nuevo e pa
paso que daba le revelaba

! :ctanstlcn. i waJnhlul pg&n su
§|| wqulﬁl ¥ mos-

A glfina no pude evitar

=1

s

trabian colores d
La

Este

‘nes que no habia experimey

|
'Ahq;lm se acercaba Imik & su antiguo

pusblo, Desde la di ia podi una ciudad
‘miicho més alegie e n y i
a I#unus habitantes caminanda pi T las r.ul]al

.Mlﬂue no comprendia ia ramﬂ_,.écm hanran

do la vitalidad g

7
Liena de euforia, 1a chica cmm correr 13
vuslta & su hogar. Por fin todo m vuelto ala
nommalidad, y la soledad con la que Rabia apran-
‘dido a vivir desaparecio. |

Jl_
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Fig. 52, 42 guarda, Pag 30
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