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Resumen.

En el siglo XXI, existen diferentes opciones con las que conocer los acontecimientos
histéricos mas importantes que han marcado el devenir del planeta a lo largo de toda la

historia.

Para los jovenes, una de las herramientas méas creativas y entretenidas con las que
descubrir las experiencias de hechos pasados, son las peliculas basadas en hechos
historicos, donde se muestran desde guerras nucleares, hasta catastrofes naturales o

extincién de especies.

Por un lado, podemos encontrar peliculas como Salvar al Soldado Ryan (1998), de
Steven Spielberg, en la que se muestra con un caracter sangriento como se resuelve un
conflicto bélico, en este caso, el desembarco de Normandia, y una mision que llevar a
cabo. Este es solo un ejemplo de las muchas obras audiovisuales basadas en hechos

historicos reales que se pueden encontrar y disfrutar.

Por otro lado, también se pueden experimentar los sentimientos de un hecho histérico
en los videojuegos. Existen de diferentes géneros, pero hay algunos que marcan la
diferencia en cuanto a realismo. Por ejemplo, la saga Assassin’s Creed de Ubisoft, en los
que se traslada al jugador a un hecho histérico concreto, y lo envuelven de las vivencias
y costumbres de la época. También brinda la oportunidad de conocer a personajes
histéricos conocidos, como Cleopatra, o incluso la reina Victoria de Inglaterra, en plena

Revolucidn Industrial.

Con todo esto, destaca la importancia del punto de vista del director de la pelicula, o
de los creadores de los videojuegos, ya que son ellos los encargados de transmitir el hecho

historico de una forma madura, para sumergir al espectador en toda su capacidad.
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Abstract

In the 21st century, there are different options with which to learn about the most
important historical events that have marked the evolution of the planet throughout

history.

For young people, one of the most creative and entertaining tools with which to
discover the experiences of past events, are films based on historical facts, which show

from nuclear wars to natural catastrophes or extinction of species.

On the one hand, we can find films such as Saving Private Ryan (1998), by Steven
Spielberg, which shows with a bloody character how a war conflict is resolved, in this
case, the Normandy landing, and a mission to carry out. This is just one example of the
infinite number of audiovisual works based on real historical events that can be found and

enjoyed.

On the other hand, you can also experience the feelings of a historical event in video
games. There are different genres, but there are some that make the difference in terms of
realism. For example, the Assassin's Creed saga by Ubisoft, in which the player is
transported to a specific historical event, and is surrounded by the experiences and
customs of the time. It also provides the opportunity to meet well-known historical
figures, such as Cleopatra, or even Queen Victoria of England, in the midst of the

industrial revolution.

With all this, it highlights the importance of the point of view of the director of the
film, or the creators of the video games, since they are the ones in charge of transmitting

the historical fact in a mature way, to immerse the viewer in all its capacity.
Keywords
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1. Introduccion y Objetivos

La historia esta marcada por diferentes acontecimientos que marcan un antes y un
después en las personas que viven estos acontecimientos. Muchos de estos hechos
historicos fueron grabados, escritos y contados de generacion en generacion para que no
cayera en el olvido. Diferentes hitos como descubrimientos cientificos, catastrofes
naturales, guerras, incluso la extincion de los dinosaurios, son estudiados por especialistas

dedicados a la transcendencia de estos hechos.

En su dia, todo quedaba almacenado en libros de historia, libros cientificos que se
leian para aprender y ser conocedores de todo aquello que acontecia. Sin embargo, con la
invencion del cine se permite recrear todo esto, desde una cinta de video. La Segunda
Guerra Mundial, por ejemplo, cuenta con una amplia lista de peliculas, como Salvar al
soldado Ryan (1998) o La lista de Schindler (1993), ambas dirigidas por Steven
Spielberg. Son peliculas conocidas por casi todo el mundo, clasicas del cine bélico, que

muestran con detalle como se vivio desde el campo de batalla la sangre derramada.

Por otro lado, no todo son peliculas que hacen referencia a guerras pasadas, también
las hay de catéstrofes naturales, por ejemplo. Tanto Lo imposible (2012), dirigida por el
espanol J.A. Bayona y protagonizada por un joven Tom Holland, como Troya (2004), si
se habla de invasiones historicas, son consideradas ya clasicos del cine, que todo el mundo

podria reconocer y suelen gustar mucho a la critica.

El cine da la oportunidad de conocer y aprender los hechos que acontecieron en el
pasado con imagenes recreadas para una facil comprension del espectador. Permite
disfrutar de una cantidad de experiencias inimaginables con las que se puede sufrir, llorar,
y reir, aprendiendo del pasado. Steven Spielberg recreo a la perfeccion a los dinosaurios
con Jurassic Park (1993), pelicula que es capaz de transmitir miedo, pero también permite

disfrutar de las maravillas ya extintas.



Sin embargo, no solo las peliculas son capaces de ofrecer este contenido, ya que, con
el desarrollo moderno de los videojuegos, las personas son capaces de vivir en primera
persona cada batalla que tuvo lugar en una guerra, escapar de bestias feroces o vivir en la

Florencia del siglo XV.

La saga Assassin’s Creed, por ejemplo, da la oportunidad de vivir tanto en el Antiguo
Egipto como en el Londres de la Revolucion Industrial, entre otros muchos lugares ya
que cada uno de los juegos esta realizado en un lugar distinto. Y todos estos juegos han
sido disefiados con la ayuda de historiadores expertos, para que sean capaces de transmitir
casi a la perfeccion una experiencia de juego basada en la realidad de los contextos

historicos que muestra.

Los juegos de Call of Duty son de genero bélico y abarcan todas las guerras
contemporaneas con detalles de cada batalla y experiencia de juego real, en primera
persona, por lo que la sensacion es la de estar dentro del mismo campo de batalla. Este
tipo de videojuegos permite conocer la historia de una forma mas proactiva, interactuando

con el entorno y divirtiéndose al mismo tiempo que se aprende.

A lo largo de la historia, han ocurrido acontecimientos que han marcado de una forma
u otra el devenir del futuro. Tanto es asi que, por ejemplo, la erupcion del volcan Vesubio
que destruyé Pompeya, o incluso la extincion de los dinosaurios, hace ya millones de
afios, siguen vivos en el dia a dia de las personas gracias a las peliculas, series,

videojuegos y libros que se siguen publicando sobre estos hechos.

Sin embargo, lo que diferencia cada una de estas obras audiovisuales de la propia
historia es el punto de vista del escritor, director o creador, dandole su toque personal y

mostrando su perspectiva, su forma de ver las cosas.



El objetivo de este trabajo es observar de qué modo estos acontecimientos han influido
en cada uno de los videojuegos y peliculas a analizar, tanto en el punto de vista del
director, como en el tono en el que est4 contada la historia.

En conclusion, se propone un estudio de peliculas y videojuegos que cuentan un hecho
historico determinado, y explicar asi de qué forma se distingue la propia pelicula o

videojuego del propio acontecimiento historico.

2. Peliculas

Para empezar a desglosar las peliculas seleccionadas con el fin de entender de una
forma maés profesional y did4ctica la realizacion de las piezas audiovisuales es necesario
conocer al director Steven Allan Spielberg, tanto su biografia como su punto de vista
sobre la historia, ya que este director, guionista, y productor cinematogréfico, es el
creador de peliculas como Jurassic Park (1993) y Salvar al soldado Ryan (1998). Dos
peliculas, de entre toda su extensa filmografia, en las que muestra su forma de ver el

mundo cuenta excelentemente hechos histdricos de una forma innovadora y moderna.

En primer lugar, cabe destacar sobre Spielberg que ya en los afios 60, empez6 a rodar
cortometrajes de forma autodidacta hasta que a los 18 afios grabé su primer largometraje,
Firelight en 1964. Sin duda, su primer éxito fue El Diablo Sobre Ruedas (1971), pelicula
que hoy en dia todavia tiene excelentes criticas cinematogréaficas. Méas adelante, siguiendo
con la dindmica de suspense, que aprendi6 del maestro Hitchcock, alcanzé la fama con
Tiburdn, en 1975. 12

1 BIOGRAFIASYVIDAS Biografia de Steven Spielberg. (s.f.). recuperado el 27 de mayo de 2022, de
https://www.biografiasyvidas.com/biografia/s/spielberg.htm

2 ALOHACRITICON Steven Spielberg: Biografia y filmograffa. (2018, marzo 5). AlohaCriticén. Recuperado el 2 de
junio de 2022 de https://www.alohacriticon.com/cine/actores-y-directores/steven-spielberg/
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A lo largo de su extensa carrera, dirigio y produjo muchas peliculas comerciales entre
las que se encuentra la saga de Indiana Jones (1981), protagonizada por Harrison Ford, y
la mitica E.T (1982). Sin embargo, la pelicula que le conseguiria el ansiado Oscar a mejor
director y a mejor pelicula es La Lista de Schindler (1993), en la que Spielberg reflejo,

en blanco y negro, el sufrimiento del holocausto judio durante el nazismo.

En las posteriores peliculas, como Jurassic Park (1993), Salvar al soldado Ryan
(1998), y muchos otros éxitos logrados por Spielberg, se alcanza un grado de madurez y
perfeccion audiovisual que ha ido formando y moldeando a lo largo de su carrera artistica

y profesional.

Con todo esto, se puede observar como Spielberg proyecta la historia, dandole mucho
protagonismo en todos sus guiones, e intenta tratarla de una forma muy madura y
profesional. A pesar de que es un fanatico de la ciencia ficcion, como indica Quevedo
(2016)3, intenta que sus peliculas se asemejen lo mas posible a la realidad conocida,

apoyandose en multiples estudios empiricos o histéricos.

Una vez introducido el cine de Steven Spielberg, se procede al desglose de las
peliculas seleccionadas, que son Jurassic Park (1993), La Lista de Schindler (1993), El
Puente de los Espias (2015), Salvar al soldado Ryan (1998) y Lo Imposible (2012), de
J.A. Bayona.

3 QUEVEDO, J. I. S. (2016) Poéticas del entretenimiento: Imagen, movimiento y narracion en el cine de Steven
Spielberg. Madrid: Universidad Complutense de Madrid. Recuperado el 2 de junio de 2022



I.  Jurassic Park.

Para empezar, Jurassic Park (1993) es una pelicula de ciencia ficcion dirigida por
Steven Spielberg en el afio 1993, ambientada en la novela de Michael Crichton, e
interpretada por Sam Neill y Laura Dern. La pelicula comienza con un grupo de
cientificos que descubre cémo clonar dinosaurios a partir de restos de ADN almacenada
en un trozo de &mbar. Por diversos factores, como problemas meteorolégicos y una
traicion por parte de un empleado hacia la empresa, al querer robar huevos de dinosaurio,
las especies extintas consiguen escapar de las instalaciones y poner en apuros a los

protagonistas.

La critica resulté ser muy positiva por las innovaciones en los efectos especiales, ya
que no se habia visto nada igual hasta la fecha. Los dinosaurios parecian muy reales y
dados los avances tecnoldgicos, es de admirar que se consiguiera algo asi en los afios 90.
Entre los galardones que obtuvo destacan el Oscar a Mejor Sonido, Oscar a Mejores

Efectos Sonoros, y Oscar a Mejores Efectos Visuales.*

El hecho de que unos animales extintos hace millones de afios en el planeta resulte
tan fascinante y novedoso es gracias a Michael Crichton y a Steven Spielberg, ya que
ellos fueron los culpables de traer a la gran pantalla una adaptacién cinematogréafica
realista pero subjetiva. EI punto de vista de Spielberg sobre los dinosaurios, sus relaciones
y la historia que hay detras de estos animales, se ve reflejado en la cinta de un modo puro

y natural.

De este modo, Spielberg consigue transmitir miedo y terror, pero a la vez fascinacion
y admiracion por los dinosaurios gigantes debido a la forma en la que es contada la

historia.

4 JURASSICPARK.FANDOM Jurassic Park. (s. f.). Jurassic Park Wiki. Recuperado 27 de mayo de 2022, de
https://jurassicpark.fandom.com/es/wiki/Jurassic_Park



https://jurassicpark.fandom.com/es/wiki/Jurassic_Park

No se sabe a ciencia cierta, hace millones de afios, como se relacionaban entre si los
dinosaurios de la misma especie ni entre especies. Sin embargo, esto es lo que diferencia
a la historia de la propia pelicula, que en la pelicula si que se tratan las relaciones sociales
entre especies, y sus formas de actuar.

Ademaés, también se observa el comportamiento entre los dinosaurios y las personas
humanas, algo que es imposible de explicar ni de tener conocimiento empirico, pero que
es tratado con tanta naturalidad y hegemonia en toda la pelicula, que no se cuestiona la

veracidad.

Figura 1 Fotograma extraido de la pelicula Jurassic Park. Fuente: Jurassic Park (1993).

Por Gltimo, cabe destacar que el hecho de que los dinosaurios no estén vivos hace que
sea un tema misterioso, mistico, y el hecho de verlos en la gran pantalla en todo su
esplendor da a entender lo insignificantes que son los seres humanos. Ya en la primera
pelicula de King Kong (1933), dirigida por Merian Cooper y Ernest Schoedsack, muestra
la naturaleza contundente de estos seres, que no dejan indiferente a nadie. Aunque, claro
estd, los efectos de la época eran otro mas primitivos.

En conclusion, gracias a los avances tecnoldgicos obtenidos en el campo de los
efectos visuales del mundo audiovisual, Steven Spielberg es capaz de traer a la gran

10



pantalla a los extintos dinosaurios de una forma realista, y muestra la cara mas bonita y
natural de las especies y como se puede llegar a convivir con estas, mientras que exista
un control total hacia los animales mas peligrosos. Su huella se ve reflejada durante toda

la pelicula en el tratamiento de las imagenes, y la supuesta veracidad de los hechos.

Il. La Lista de Schindler

La Lista de Schindler es una pelicula dramética que trata el Holocausto nazi, dirigida
por Steven Spielberg en 1993 e interpretada por Liam Neeson y Ben Kingsley. El filme
comienza con un empresario aleman (Liam Neeson) que simpatiza bastante con altos
cargos del nazismo. Oskar Schindler, con ayuda de los nazis, consigue una fabrica y
contrata a judios para explotarlos y asi conseguir beneficio rapidamente. Mas adelante,
se daré cuenta que al contratarlos les estaria salvando la vida, ya que no irian a uno de los
campos de exterminio nazi mas crueles. De este modo, Schindler salva todas las vidas

que puede.®

Sin duda, uno de los temas méas oscuros a tratar es el Holocausto nazi, pues muchas
atrocidades fueron realizadas gran parte de Europa mientras Hitler se encontraba en el
poder. Es por esto por lo que la critica de La Lista de Schindler (1993) habla de una obra
de arte que cautivo a la mayor parte de la poblacidn que asistio de espectador a los cines.
Al estar basada en hechos reales, el terror que se percibe durante las 3 horas de duracion
se palpa en el entorno y mantiene en vilo al espectador, sumado al dolor que se infringe
en de las imagenes. Entre sus multiples premios, se encuentran 7 Oscars, como el de

Mejor Pelicula y Mejor Direccion, 3 Globos de Oro, y 7 premios BAFTA.

> FILMAFFINITY La lista de Schindler (1993). (s.f). Recuperado 24 de mayo de 2022, de
https://www.filmaffinity.com/es/film656153.html
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El Holocausto nazi se cobré més de 15 millones de victimas, sin duda una de las
mayores tragedias de toda la historia de la humanidad. Es por esto que la creacion de la
pelicula La Lista de Schindler (1993) fue acogida como una obra de arte necesaria, para
recordar a los que ya no estan, y para ensefiar a las futuras generaciones los errores
cometidos en el pasado, errores que se repiten constantemente y cada vez son mas

atroces.®

Para esto, Spielberg quiso mostrar de la forma mas real posible el Holocausto, aunque
fuera dificil de ver. Es una adaptacion cinematografica de un hecho histérico que puede
parecer que esta pasando al mismo tiempo en el que se especta la pelicula. Ademas, la
utilizacion del blanco y negro en todo el filme mete de lleno al espectador en la pantalla,

lo sumerge rapidamente en todo el caos apocaliptico.

Sin embargo, no todo es dolor lo que transmite la pelicula, pues el toque de calidad
cinematogréfica de Spielberg, al afiadir el color rojo al vestido de una nifia, representa
toda la esperanza mundial de la humanidad, la inocencia de los nifios. Esto, sumado a los
hechos reales de Schindler al querer salvar a toda la gente posible, hace que el espectador
experimente un cumulo de sentimientos durante toda la pelicula, y es por ello por lo que
la Ilaman obra maestra. Spielberg quiere dar su toque personal dando el mensaje de que
no todo estd perdido, que todavia se puede aprender de los errores y confiar en la

inocencia de los nifios.

& ABC EI mayor estudio del Holocausto afirma que hubo mas de 15 millones de victimas. (2013, marzo 5). ABC.

Recuperado el 2 de junio de 2022 de https://www.abc.es/cultura/20130305/abci-nuevo-estudio-sobre-holocausto-
201303051315.html

12
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Figura 2 Fotograma extraido de la pelicula La Lista de Schindler. Fuente: La Lista de Schindler (1993).

La Segunda Guerra Mundial se cobrdé millones de victimas y todo el mundo la
recuerda a partir de lo que se ha aprendido en libros, documentales y peliculas. En este
caso, Spielberg muestra su lado mas humano en la obra audiovisual, ensefiando desde su
punto de vista como se vivio desde dentro todo el Holocausto nazi en Polonia, con

extrema madurez en cada uno de los aspectos técnicos.

En conclusion, Spielberg trata de hacer recordar a los espectadores, mediante el uso
de técnicas audiovisuales concretas como el trato del color y los sentimientos transmitidos
en los planos, que hasta en el mismo Holocausto, la bondad puede florecer y la esperanza

nunca se perdera.

M. El Puente de los Espias

El Puente de los Espias (2015) es una pelicula de género drama dirigida por Steven

Spielberg en el afio 2015, basada en hechos reales. Esta ambientada en la Guerra Fria
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durante los afios 60 e interpretada por Tom Hanks y Mark Rylance. La pelicula comienza
con la detencion de un espia ruso, al que le encomiendan un abogado de oficio. Donovan
(Tom Hanks) es el abogado asignado para la defensa del espia ruso que consigue aplazar
la pena de muerte, a costa de ser acosados su familia y él por su propio vecindario.
Mientras tanto, en Rusia, un piloto estadounidense tiene un accidente y también es
encarcelado por los soviéticos. Donovan se encargara de conseguir un intercambio de

prisioneros, y ser asi considerado un héroe por salvar ambas vidas.’

La critica resulté ambigua en este caso pues, por una parte, retoma el drama histérico
con el que triunfé en el pasado, pero, por otro lado, no tiene la fuerza sentimental y
emocional que consiguio con otras obras audiovisuales. Entre los premios que obtuvo los

maés destacados fueron un Oscar a Mejor Actor de Reparto y un BAFTA.

La Guerra Fria abarcé 45 afios, entre 1947 hasta 1991. Tuvo su origen por la aparicion
de las armas atdmicas, pues la Unién Soviética tenia miedo de que Estados Unidos usara
a Europa como base militar. A su vez, la propia URSS desarroll6 también un potente
armamento militar. Ambos bandos temian un ataque del oponente y esto originé un
conflicto politico que dur6 45 afios. Es por ello, por lo que se podian encontrar espias
ocultos entre las filas de ambos paises, para conseguir informacion acerca de nuevos

avances tecnoldgicos y estar advertidos ante la situacion.

Por un lado, Spielberg transmite las formas de pensar de la época en Estados Unidos
habiendo dos bandos. Uno en el que, en este caso Donovan, intenta salvar vidas ya que
ve la guerra como una estupidez, y otro en el que, los vecinos de Dénovan abusan del
protagonista por pensar que es un mero traidor. Se vivia un ambiente de crispacion y

queda reflejado en la gran pantalla con las formas de actuar de los personajes.

7 FILMAFFINITY El puente de los espias (2015). (s.f). Recuperado 27 de mayo de 2022, de
https://www.filmaffinity.com/es/film255419.html
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Por otro lado, se muestra un mundo sumido en una Guerra Fria en la que nadie sabe
nada acerca del otro pero gue al mismo tiempo supone lo peor acerca de su oponente. El
miedo a un ataque atébmico se apoderd rapidamente de todas las personas implicadas en
ambos bandos.

En la pelicula se muestra un caso particular en el que un abogado de oficio trata de
salvar dos vidas, aunque una de estas sea un espia ruso. Basado en hechos reales,
Spielberg trata de explicar con ayuda de una magnifica interpretacion que cada vida es
importante y no se debe tomar a la ligera una decision como la pena de muerte. Y
mediante la justicia, DAnovan le consigue salvar la vida al espia ruso. Muchos espias
murieron durante esta guerra, y lo que diferencia el hecho histérico de la pelicula es la
interpretacion de los hechos que Spielberg trata de transmitir al espectador, perdonar

vidas en época de guerra es un acto de bondad y necesario para terminar un acto belico.

Figura 3 Fotograma extraido de la pelicula El puente de los Espias. Fuente: EI Puente de los Espias (2015).
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Por ultimo, cabe destacar la escena del intercambio en la que ninguno se fia de nadie,
donde el director consigue trasmitir la inseguridad que tiene un bando con el otro, una
mentalidad en la que realmente uno es el enemigo del otro, como si fueran de diferentes

planetas y quisieran invadirse.

En conclusidn, en la pelicula se vive una emocionante defensa de la humanidad en
manos de un Tom Hanks que defiende los derechos civiles de un espia ruso. Spielberg
refleja los problemas de la Guerra Fria en la gran pantalla para que los espectadores

conozcan el miedo real que se vivia en ambos bandos a un ataque nuclear.

IV.  Salvar al Soldado Ryan

Salvar al Soldado Ryan (1998) es una pelicula de genero bélico dirigida por Steven
Spielberg en el afio 1998, basada en hechos reales. El filme esta interpretado por Tom
Hanks. La pelicula empieza con el sangrante Desembarco de Normandia, el famoso Dia
D. Al capitan John Miller se le encomienda la mision de salvar a un soldado que se
encuentra al otro lado de las tropas enemigas. Los tres hermanos del soldado han muerto
en batalla, y Ryan debe ser salvado y devuelto a su pais con su familia. Los soldados del

escuadron de John deben arriesgar sus vidas para salvar la de James Ryan.®

& FILMAFFINITY Salvar al soldado Ryan (1998). (s.f). Recuperado 2 de junio de 2022, de
https://www.filmaffinity.com/es/film824508.html
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La critica alaba la hiperrealidad en la que se cuentan los hechos desde el principio
hasta el final de la obra audiovisual. Los efectos especiales junto a la interpretacion de
los personajes rozan la excelencia y junto a una muy buena direccion da forma a una de
las peliculas mas significativas del tltimo siglo, pues muestra contundentemente la mayor
guerra de la historia desde la perspectiva de unos soldados que no saben qué dia sera el
ualtimo. Entre los premios mas destacados, estan los 5 Oscars, 2 Globos de Oro, y 2
BAFTAS.

En esta pelicula vuelve el Spielberg que quiere mostrar la realidad mas cercana
posible a lo acontecido, ya desde la primera escena y durante toda la pelicula, el
espectador entiende que va a ser un espectaculo audiovisual duro de ver, lleno de sangre
y dolor durante todo el filme. Spielberg ve necesario este estilo de cine para transmitir los
propios sentimientos de los personajes. En el desembarco, por ejemplo, observamos una
camara lenta a 30 fotogramas por segundo gque hace que no se vea una imagen nitida, y
da a entender al espectador el mareo del protagonista con los estruendos y los aliados
siendo mutilados delante de él, todo al mismo tiempo. Es solo un ejemplo de cémo
Spielberg ha adaptado el hecho histérico del Desembarco de Normandia a la gran

pantalla.

Por otro lado, como se tratan las conversaciones entre los protagonistas, se muestra la
otra cara de los soldados con problemas en sus vidas cuotidianas, que pierden la sensacion
de que solo son armas de guerra. En este punto, Spielberg muestra la cara mas humana
de los soldados, obligados a combatir todos los dias, ya no para salvar occidente, sino

para salvar sus propias vidas.

En una pelicula bélica, como lo es Salvar al Soldado Ryan (1998), es necesario
mostrar exageradamente una hiperrealidad de los hechos para causar impacto en el
espectador, y es justo lo que consigue Spielberg con su visidn sangrienta de la Segunda
Guerra Mundial. En la pelicula, el grupo de soldados que siguen al protagonista tienen
que soportar multiples batallas hasta el final en el puente que cruza el rio cuando

encuentran a Ryan.
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Figura 4 Fotograma extraido de la pelicula Salvar al Soldado Ryan. Fuente: Salvar al Soldado Ryan (1998).

Por ultimo, cabe destacar como Spielberg muestra la doble moralidad del gobierno de
Estados Unidos. Por un lado, quieren salvar la vida del soldado Ryan porque les interesa,
y, por otro lado, les da igual mandar a la muerte a un grupo de soldados para salvar a uno

solo.

En conclusion, Salvar al Soldado Ryan (1998) es una pelicula que muestra lo
horrorosa que es la guerra, pero que también da a conocer los intereses del gobierno
americano, como transcurre una guerra desde dentro; y con el punto de vista de Steven
Spielberg, que le aporta a la direccién de la obra audiovisual, hace que sea una pelicula
diferente a las demas, puesto que realmente se vive la angustia de la propia guerra, siendo

un mero espectador.
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V. Lo imposible

Lo Imposible (2012) es una pelicula de género drama dirigida por J. Bayona en el afio
2012, y también esta basada en hechos reales. Esta interpretada por Naomi Watts, Ewan
Mcgregor y Tom Holland. La pelicula hace referencia al catastrofico tsunami producido
en 2004 en Tailandia.® Una familia sufre las consecuencias de un tsunami que lo devasta
todo a su paso, dejando a la madre Maria y a su hijo mayor Lucas, sufriendo todo tipo de

complicaciones para finalmente sobrevivir y reencontrarse con su familia.°

La critica alaba el titulo de Bayona, dejandola como una de las mejores obras de
drama y suspense sobre catastrofes naturales, mostrando desde el punto de vista de una
familia, todo el sufrimiento que se puede llegar a vivir en una situacion similar a la de
Tailandia en 2004. Se ensalza también la utilizacion de los miles de litros de agua
empleados para conseguir la hiperrealidad que caracteriza la pelicula. La pelicula obtuvo
varias nominaciones a premios, como al de Oscar a Mejor Actriz de Naomi Watts, pero

cabe destacar los 5 Goyas que consiguid, incluyendo a Mejor Direccién.

En esta pelicula, tanto Bayona como la productora Belen Atienza, tuvieron claro
desde el principio que debia respetar lo maximo posible la historia real producida en 2004,
tanto es asi que la propia familia victima en Tailandia acudia al set para ayudar a los
actores a interpretar el papel. Ademas, una de las curiosidades de la pelicula es que

9 BIOBIOCHILE. A 15 afios del tsunami: La vida actual de la familia que inspiré la pelicula «Lo imposible». (2020,

septiembre 14). BioBioChile - La Red de Prensa Mas Grande de Chile. Recuperado el 4 de junio de 2022, de
https://www.biobiochile.cl/noticias/espectaculos-y-tv/cine-y-series/2020/09/14/a-15-anos-del-tsunami-la-vida-actual-

de-la-familia-que-inspiro-la-pelicula-lo-imposible.shtml

10 FILMAFFINITY Lo imposible (2012). (s.f). Recuperado 1 de junio de 2022, de
https://www.filmaffinity.com/es/film329915.html
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muchos extras que salen de fondo en el hotel fueron propios supervivientes del fatidico
dia.

Con todo esto, Bayona consigue traer a la gran pantalla una de las mayores catéstrofes
naturales vividas este siglo XXI, con un grado de hiperrealidad alcanzado al maximo nivel
posible, poniendo incluso a veces la vida de los actores en peligro, ya que, en una de las

tomas, Naomi Watts se quedd sin respiracion debajo del agua.!

Por ultimo, cabe resaltar el mensaje que el director de la pelicula J.A. Bayona da como
moraleja final a todo el horror mostrado durante las secuencias catastroficas, que no es
otro que el del privilegio de sobrevivir, ya que muchos no lo consiguieron, y da a entender,
mas profundamente, que la vida es un regalo que hay que aprovechar, porgue nunca se

sabe cuando llegara el tsunami.

Figura 5 Fotograma extraido de la pelicula Lo Imposible. Fuente: Lo Imposible (2012).

11 SENSACINE. (s. f.-a). «Lo imposible»: 9 datos curiosos sobre la pelicula y los supervivientes protagonistas.
SensaCine.com. Recuperado 2 de junio de 2022, de https://www.sensacine.com/noticias/cine/noticia-
18547758/?page=4
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3. Videojuegos

Los videojuegos comportan una gran parte de la atencién de los jovenes en el mundo
contemporaneo, tanto es asi que muchos de ellos se dedican profesionalmente a jugarlos
al maximo nivel, formando equipos competitivos con los que pelean cada torneo, son los
Ilamados eSports. Los hay de numerosos géneros, tanto de accion y aventuras, como
bélicos o de comedia, pero hay unos en especial que requieren de historiadores para poder

conseguir una historia real con fundamentos, los de ficcion histérica.

Podemos encontrar la saga Fallout, de la compafiia Bethesda, que simula una distopia
en la que el planeta ha sufrido un ataque nuclear devastador y la historia cuenta como 100
afios después, la gente sale de sus refugios y se encuentra con que tiene que sobrevivir en
medio del caos postapocaliptico, sin medios ni viveres con los que apoyarse. En este caso,
no se trata de un hecho histérico real, sino de una variante de la Guerra Fria, en la que

ambos bandos atacarian con todo el arsenal atdmico®?.

Por otro lado, se encuentra la saga Assassin’s Creed, de la comparfiia Ubisoft. Estos
videojuegos dan la oportunidad de vivir en una época determinada e interactuar con las
personas célebres gque vivian en ese espacio y lugar, como por ejemplo Da Vinci en la
Italia del siglo XV en Assassin’s Creed II 0 Benjamin Franklin en la América del siglo
XVIII en Assassin’s Creed I1I.

La intrahistoria de la saga contiene un credo de asesinos que tratan de preservar la
libertad de las personas, y eliminar a aquellos que buscan controlar al pueblo desde el

poder, como, en el caso de estos videojuegos, los templarios. Los asesinos luchan contra

12 FALLOUT.FANDOM Fallout. (s.f). El Refugio. Recuperado 27 de mayo de 2022, de
https://fallout.fandom.com/es/wiki/Fallout
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los templarios en todas las épocas, siempre coinciden con un hecho histérico-politico, ya

sea la muerte de Julio Cesar, o la Revolucién Industrial.

Ubisoft consigue crear un ambiente especifico en cada uno de los juegos Assassin’s
Creed con la ayuda de historiadores y de religiosos de las distintas facciones de la época
a tratar, dandole asi un grado de hiperrealidad a la historia y al contexto histérico en el

que te sumerges al caminar por los entornos del videojuego.

Concretamente, su videojuego Assassin’s Creed Origins, ofrece la oportunidad de
conocer el Antiguo Egipto de la mano de Bayek, un Medjay. Los Medjays se encargaban
de la proteccion del pueblo y solucionar sus problemas cuotidianos. Este juego se

caracteriza por ofrecer una experiencia historica muy inmersiva.

Para ello se ha estudiado cada minimo detalle, como por ejemplo la fauna y la flora
de aquella época. Esto se puede ver, por ejemplo, en la abundante cantidad de
hipopotamos, serpientes y cocodrilos que se encuentran en sus respectivos biomas. Esto

cobra tal importancia que incluso aparecen religiones inspiradas en estos animales.

Por otro lado, los personajes secundarios que interactdan con el protagonista aparecen
desarrollando actividades cuotidianas de aquel entonces, como los herreros, artesanos y
agricultores. Sin embargo, el nivel de integracion es tal que muchos de estos personajes
secundarios te ofrecen misiones con las que adentrarte mas en la cultura del Antiguo

Egipto, descubriendo su inmenso mapa creado para una completa experiencia.

Cabe destacar que, durante toda la saga Assassin’s Creed, la masica es una de las
grandes protagonistas que te acompafia durante todo el juego. En este caso, destaca por
su impresionante utilizacion de instrumentos y melodias que te hacen sumergirte en

aquella época.
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En cuanto a personajes histdricos, en este juego coinciden el emperador Julio César y
la faraona Cleopatra. A lo largo de la historia, se ve la evolucion de los personajes, que

se mueven por sus intereses y como se relacionan entre ellos. 13

Figura 6 Fotograma extraido del videojuego Assassins Creed Origins. Fuente: 1zoom.me.

Uno de los lugares mas destacados del juego es la magna ciudad de Alejandria, junto
con su biblioteca, lugar que los desarrolladores han reconstruido dentro del juego
inspirandose en la biblioteca de Celso en Efeso. También cuenta con el famoso Faro de
Alejandria, y brinda una version adaptada al juego en la que el protagonista participa en

su incendio.*

Otro dato para tener en cuenta de este videojuego es que respetan mucho las religiones
y lo que aquello representaba en la época, pudiendo encontrar sacerdotes y sectarios por

las ciudades del mapa, obteniendo un peso importante en la historia.

13 HISTORIAEWEB Julio César y Cleopatra, el romance mas famoso de la Antigiedad. (2021, marzo 6).
HISTORIAE. Recuperado el 2 de junio de 2022 de https://historiaeweb.com/2021/03/06/julio-cesar-y-cleopatra/

14 ASSASSINSCREED.FANDOM Biblioteca de Alejandria. (s. f.). Animuspedia. Recuperado 1 de junio de 2022, de
https://assassinscreed.fandom.com/es/wiki/Biblioteca_de Alejandr%eC3%ADa
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En conclusidn, el videojuego Assassin’s Creed Origins da la oportunidad de conocer
de primera mano hechos histdricos y lugares representativos de aquella época, de una

manera inmersiva y educativa.

4, Conclusién

En conclusién, la historia de la humanidad abarca millones de afios desde los
dinosaurios hasta la actualidad, en la que también se puede afirmar que hay millones de
hechos histéricos que, por un lado, han de ser recordados por las futuras generaciones
para su debido estudio y para que no se vuelvan a cometer errores. Por otro lado, merecen
ser adornados con una buena historia, ya sea basada en hechos reales, o directamente

inspirados solo en el contexto histdrico al que se enfrenta.

Tanto las peliculas, los videojuegos, las series o los libros son capaces de contar
historias pasadas con tanto énfasis que te sumerge entre las paginas del guion elaborado
minuciosamente. Es de gran responsabilidad crear este tipo de obras ya que, muy
probablemente, sea la Unica forma que tiene la mayor parte de la poblacion de descubrir
hechos historicos, conocer los aspectos de las vivencias de los antepasados, vivir las
sensaciones que traen los horrores de las guerras pasadas, y, en definitiva, ser conocedores

de la historia de la humanidad, de donde viene, y hacia donde va.

Spielberg hace hincapié en varias peliculas como Salvar al Soldado Ryan (1998) o en
La Lista de Schindler (1993), en las que a pesar de los horrores que los humanos
cometemos constantemente, como asesinatos y homicidios, siempre puede haber
esperanza. Nunca hay que perder la fe en la humanidad, pues cuando un nifio nace, su
caracter es puro y no hay maldad alguna. Mientras que, en Lo Imposible (2012), Bayona

trata de mostrar los horrores de una catastrofe natural, dando a entender que cualquier dia
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puede pasarle a cualquiera, y de que la vida es un regalo, que no hay que tomarse a la

ligera.

Segln D. lIsrael (2017), Spielberg considera necesario e importante utilizar el cine
como medio de transmision de una serie de valores, entre los que destacamos la dignidad,
la libertad y la tolerancia, aunque bien es cierto de que los valores que impregnan las

peliculas del director conforman una lista mas extensa.®

Se podria entender que todo este ligado entre si. Es decir, las moralejas de las peliculas
basadas en hechos reales que cuentan un hecho historico fatidico suelen tener un mensaje
oculto para la humanidad, en el que tratan de transmitir esperanza en las personas, que no
todo este perdido y al final siempre pueden salir bien las cosas, si luchas por una buena
causa. Como Maria, la madre de los nifios en Lo Imposible (2012), que lo dio todo por
perdido hasta que vio a su hijo Lucas con vida siendo arrastrado por el rio.

En cierta medida, los directores de cine son los encargados de transmitir su punto de
vista de la historia que han decidido mostrar al espectador, con madurez y
profesionalidad. La importancia de como influye el propio hecho histérico en las peliculas
y cdmo se tratan los temas que acontecen, es sumamente transcendente a la hora de crear

una obra didactica en muchos aspectos.

Por otro lado, los videojuegos tienen una capacidad artistica infinita para traer
historias ya que sus posibilidades no tienen fin. No es algo fisico, sino que tiene su virtud
en algo digital, que lo hace muy apetecible a la hora de jugar sus tramas. Desde poder
pasear a un perro, ganar la Champions League con el Valencia C.F. o hasta viajar entre
dimensiones espaciales, existen todo tipo de videojuegos aptos para todo tipo de pablicos

que buscan divertirse y entretenerse.

15 D. ISRAEL PARDO LARROSA. (2017) La tolerancia en el cineasta Steven Spielberg. Universidad catdlica de
Murcia. UCAM. Recuperado el 10 de junio de 2022.
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La saga Assassin’s Creed, tiene todo el potencial necesario para revivir contextos
historicos y hacer que se pueda tener una conversacion con famosos célebres de las
distintas épocas o ver en primera fila las caidas de los imperios mas grandes de la historia
de la humanidad.

Lo cierto es que estos juegos mantienen en vilo a los jugadores con el mando en las
manos, porque realmente se identifican con el protagonista y se sumergen de lleno en el
contexto histdrico que estan viviendo. Pueden cumplir su suefio de navegar con los piratas
por todo el Caribe, o visitar todos los rincones de las pirdmides de Egipto, en busca de

camaras ocultas.

Los jugadores tienen la oportunidad de aprender historia fuera del &mbito académico,
de una forma audiovisual y dindmica, interactuando con el entorno y consiguiendo

disfrutar al maximo de la realidad planteada.

En definitiva, el siglo XXI esta lleno de posibilidades para experimentar emociones y
vivir de primera mano los hechos historicos mas importantes que ha habido hasta el
momento, ya sea con una pelicula sentado en una butaca del cine o en casa jugando a un

videojuego.
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