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Resumen:
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El proyecto que hemos conceptualizado para el TFG consiste en
una serie de tres acciones/eventos, con la participacion del
ciudadano en la sociedad capitalista, aportando y armando asi,
sus capacidades de mutacion basadas en la apropiacion y

resignificacion de conceptos.

Nos apropiamos del término Deleuziano “Méaquina
esquizofrénica” como estrategia de desterritorializacion
semiodtica y sistematica; como método de descodificacion para
establecer zonas o areas de ruptura. Creamos una activacion
social, mediante intervenciones y creaciones de espacios de
accion ciudadana, elaborados para cuestionar la rigidez del
paradigma de la produccion consumista. Donde introducimos y
orientamos la mirada hacia las figuras del productor y el
individuo como producto y sus ejes de responsabilidad y

capacidad de accion.
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PROPUESTA Y OBJETIVOS

El trabajo que presentamos, es una serie de acciones artisticas que estudiany
reflexionan sobre la capacidad de resignificacion y apropiacion, del capitalismo ante ideas

revolucionarias y el papel activador del individuo para armar dicha capacidad.

Estas acciones se realizaran en diferentes espacios de la ciudad, donde el espectador
tendra una participacion activa. Ademas, evidencian el rol del individuo dentro del
sistema, patentizando asi, diversos valores establecidos sobre los que se sostiene el
capitalismo (relaciones a través de la mercancia, fetiche de la mercancia, el deseo como

motor de produccion).

La propuesta se divide en dos fases o estadios, tratdndose del primero mas simbolico y
visibilizador, donde por empatia y convencion social, el espectador podra identificarse con
la posicion ocupada. La intencidon del segundo estadio es mas rupturista, teniendo que
ver con la relacion que tendran entre si, las intervenciones anteriores. Se utilizara el
intercambio arbitrario de elementos contextuales para tratar de crear espacios
experimentales de ruptura, construccion y resignificacion. Destacamos asi, las
capacidades individuales de los participantes y su relacion con las personas, los objetos y

los lugares.

Objetivo general

La realizacion de tres acciones mas una instruccion que las relacione, para asi dar
visibilidad a posiciones sociales concretas, desobjetualizar las relaciones humanas y

crear un tejido de eventos sociales que supongan una ruptura a las dinamicas del sistema.



Objetivos secundarios

1. Estudiar los principios tedricos del happening y sus obras (cinco) mas representativas,
para extraer los principales procedimientos y elementos de comunicacion entre el artista

y los participantes. (realizar esquema con lo que encuentre y ponerlo en el proceso)

2. Realizar una propuesta participativa y publica donde se relacionen los individuos, la

mercancia, lenguaje y deseo.

3. Crear una relacion e intercambio de elementos contextuales entre las intervenciones

para experimentar espacios de prueba y ruptura.

4. Estudiar elementos especificos de relacion entre el espectador (posibles objetos

simbdlicos o para la interrelacion) y el contexto.

5. Investigar y encontrar un modo de desobjetualizar las relaciones sociales, poniendo en

cuestion el valor de los objetos.

6.Buscar y analizar espacios de la ciudad para elegir tres que nos sirvan de site para
nuestros happenings, por sus caracteristicas sociales, culturales, arquitectoénicas,
etc...para experimentar espacios de prueba y ruptura, con los elementos

objetuales/contextuales introducidos.



REFERENTES VISUALES

Santiago Sierra

Santiago Sierra es un artista contemporaneo espanol, que trabaja con la instalacion, la
performance y la fotografia. Su gran niumero de obras hacen una critica contra el sistema

la monarquia espafola u otras instituciones de poder.

Lo que nos interesa para este
proyecto, son las numerosas
obras en las que utiliza el dinero,
para forzar un comportamiento
concreto en los participantes. La
obra “ 465 personas
remuneradas” es un claro
ejemplo de la objetualizacion de
las personas a través del dinero.
El artista afirma sobre esta obra:

“una habitacion puede llenarse

Fig T%{1999) 465 personas remuneradas

con cualquier objeto, todos los
elementos que utilices para llenar esta sala cuestan dinero ;Pero cual es el mas
barato?las personas. Las personas llegan solas, se van solas, son baratas, abundantes y
estan dispuestas a todo.”

Ademas de ser muy visibilizador genera tensiones, reacciones y ahonda en el limite del
aguante y la humillacion de los performers. Las influencias que tiene sobre este proyecto,
es la cosificacion del individuo concretamente en “465 personas remuneradas”. Esta
propuesta prescindira de la utilizacion del dinero, pero si rescatara el uso de los

participantes como elementos objetuales.



En su colaboracion con Eugenio Merino en el ninot del Rey Felipe VI, el artista, establecid
un contrato, por el cual el comprador de la obra debe quemarla en menos de un afno,
restandole asi su valor especulativo. Este es otro de los elementos que influencian este
proyecto, la destruccion como anulacion del valor de cambio, del trabajo abstracto y por

tanto del fetiche de la mercancia.

Lucia Peiro Lloret

Es una artista interdisciplinar y conservadora de arte formada en Valencia que trabaja
mucho con la performance, poesia visual e intervencion. Concretamente en la XIX edicion
de premios Bancaja de artes plasticas (1992) se presentd como escultura humana, y lo
hizo con un cartel en el que se podia leer: “Observe atentamente mi envejecimiento’.
Aquella accion revoluciono el certamen y obligé a la entidad a modificar las bases del
premio tras una gran polémica en la que la artista sometid a debate la consideracion de la

Performance como obra de arte y algo mas.

En la obra “Hilo” presentada en el Centro del Carmen de Valencia, la artista reivindica el
modo de percibir las acciones a una experiencia mas completa que el mero registro de la
forma y el color; el movimiento, el sonido, la relacion con la accion o incluso el
significante del signo que la denomina: todo es comunicacion.

Lo que rescatamos de esta artista a parte de su manera e ver la accion, son los recursos
plasticos y formales que utiliza para registrar la performance “Hilo” que realizé en el

Centro del Carmen de Valencia.




REFERENTES CONCEPTUALES

Giles Deleuze y Félix Guattari

Fueron dos fildsofos franceses que escribieron libros de manera conjunta, Guattari

ademas trabajaba en el campo de la psiquiatria y el activismo.

ﬁ'g)'l;ffq ] 4 Sus obras “El Antiedipo” y “I\/Iil.me.zsetas”
1 o | [ son dos tomos de la obra “Capitalismo y
' esquizofrenia”. En esta obra tratan de
anexionar y crear una vision a través del
“Capital” de Karl Marx, las teorias
Freudianas, de las que cogeran el

concepto de inconsciente y desarrollaran

Fig.3 .Del@lizegGuattari, An

- Rl > ipo,1972/ para desmontar el triangulo edipico.

) Anexionaran también, el concepto de
deseo segun Spinoza, como fuerza inconsciente de reproduccion de la realidad y de la
vida. Y a partir de estas ideas, entre otras, estudiaran el capitalismo y sus flujos, tratando
de dar una posible salida revolucionaria, mediante el concepto de esquizofrenia. De aqui
extraemos la base teorica del proyecto, de la cual destacamos las capacidades de
resignificacion del sistema y como se desarrollan. También extraemos el concepto de
esquizofrenia, entendiendo la desterritorializacion como arma revolucionaria y asumiendo
que cualquier confrontacion establecida y afirmada, como oposicion frontal, tiende a la
institucionalizacion y pierde sus capacidades revolucionarias. Hasta la revolucion en si
misma termina por institucionalizarse. “La revolucion es sélo un acontecimiento, la
actitud y el caracter revolucionario es perpetuo”. “Ninguna institucion puede

revolucionarse a si misma”.



Karl Marx

Fue un fildsofo, economista, sociologo, periodista,
intelectual y militante comunista aleman de origen
judio. Entre sus obras mas influyentes se
encuentran el Manifiesto del partido comunista y el

Capital con la colaboracion de Friedrich Engels.

Este proyecto suma algunos aportes de la obra de
“El Capital” para complementar algunas de las
reflexiones de Deleuze y Guattari. Del capital
extraemos el concepto de fetichizacion de la

mercancia, trabajo abstracto, valor de cambio y

Fig. 4.Karl Marx, El capitalJ867

valor de uso. Por ser una de las premisas
principales visibilizadas donde se va a sustentar la propuesta, y por tanto uno de los
principales simbolismos con los que trabajar. La obra de Marx no solo aporta este
concepto sino gran parte de la base en la que se construye el trabajo de “Capitalismo y

esquizofrenia”.


https://es.wikipedia.org/wiki/Fil%C3%B3sofo
https://es.wikipedia.org/wiki/Economista
https://es.wikipedia.org/wiki/Soci%C3%B3logo
https://es.wikipedia.org/wiki/Periodista
https://es.wikipedia.org/wiki/Intelectual
https://es.wikipedia.org/wiki/Comunismo
https://es.wikipedia.org/wiki/Confederaci%C3%B3n_Germ%C3%A1nica
https://es.wikipedia.org/wiki/Pueblo_jud%C3%ADo

JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

Esta obra artistica, llevada a cabo como proyecto final de grado, representa la
cristalizacion de investigaciones, trabajos anteriores y sus resultados. Sobre los que se
erige, un proyecto nuevo con unos fundamentos mas sélidos, mejor contrastados y que
ahondan mas en las légicas sistémicas. Representando el resultado, de una inquietud que
viene arrastrandose en el tiempo y que comienza a sustentarse de un modo mas serio y

académico.

Durante practicamente todos los anos de carrera, se han realizado trabajos relacionados
con la critica politica, desde los primeros afnos de un modo superficial, hasta los ultimos
trabajos. Pero entre todos, destacamos los ultimos proyectos realizados en “estrategias
creativas”, donde se llevd a cabo un gran proceso de experimentacion y analisis
conceptual; y donde se adquirieron metodologias de trabajo y se comenzaron lecturas

mas acotadas y enfocadas hacia comportamientos concretos del capitalismo.

A partir de ese momento, los trabajos realizados en las areas de “proyectos de dibujo”,
“proyectos escultoricos” y “proyectos pictoricos” han adquirido un caracter mucho mas
riguroso, ademas de comenzar a trabajar en aspectos mas performaticos. Cabe destacar
que este proyecto, le da continuidad a las investigaciones de “Dialéctica y simbiosis del
productor producido”, el cual se referencia en diversas ocasiones. Podemos decir que
este proyecto, se cimenta sobre el citado anteriormente y sobre los resultados obtenidos;
se construye ademas, sobre conceptos comunes que trabajan de manera conjunta, con
los desarrollados en esta propuesta. La diferencia principal entre ambos, no es solo el
rigor sustentado sobre unos resultados, sino el rescate del concepto de apropiacion,
trabajado en afos anteriores y excluido en el proyecto de “Dialéctica”. Este concepto es
reincluido en la tematica, como consecuencia de una mejor comprension de las légicas
capitalistas, a través del estudio de autores pos-marxistas.

Este proyecto, se consolida como una concatenacion de varios mecanismos de un todo,
tratados anteriormente, desde perspectivas distintas y de manera aislada, para que

terminen engranando en este TFG.
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Cabe mencionar también, la excepcionalidad contextual del periodo que atravesamos con
la crisis del COVID-19, y como el proyecto se relaciona de un modo ineludible,
apropiandose de una caracteristica intrinseca de esta crisis: su capacidad de ruptura. Sin
duda, una situacion de esta indole y su falta de precedentes a nivel global, marcan un
antes y un después en la normalizacion de la vida diaria, llamado ya por todos “nueva
normalidad”. Y eso pretende el proyecto crear nuevas normalidades o micro espacios de
nuevas normalidades. Es un escenario mas que propicio, para romper los paradigmas,
pues la crisis en si, representa un cambio de paradigma, donde se pueden nutrir nuevas
dinamicas. Este episodio, ha puesto en jaque y en la mesa de debate la posible solucidn,
frente a la crisis medioambiental; la importancia de los sistemas publicos en sectores
esenciales y por tanto, la intervencidn estatal ante el neoliberalismo salvaje propuesto en

el “Consenso de Washington”.
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PROCESO DE PRODUCCION

En el siguiente apartado, vamos a explicar una serie de conceptos y como se relacionan,

para entender de manera légica como hacen funcionar el sistema actual.

En primer lugar, destacaremos que el sistema capitalista es un sistema social ademas de
econdmico y politico. Destacaremos esto, para entender que el capitalismo no es una
maquina auténoma y viva que funcione por si sola, sino que son nuestras actividades, las
que lo hacen funcionar. Muchas de estas actividades son inconscientes y forman parte de
habitos aprendidos. Para ello, realizaremos una pieza llamada “accion social” donde

estableceremos relaciones con el espectador.

En segundo lugar, explicaremos en que consiste el fetichismo de la mercancia, para
entender la idealizacion a la que estan sometidos los objetos y sobre la que se construye
toda una cultura del materialismo. Esta cultura, condicionara muchos de nuestros

comportamientos inconscientes, que seran esenciales para accionar el sistema.

Ademas, sefalaremos las consecuencias de la idealizacion de los objetos y como se
altera el valor de los mismos influyendo en el deseo. Una vez se influencia sobre el deseo,
se construyen unas conductas instintivas que accionan el sistema capitalista. En el
campo del fetichismo de la mercancia, realizaremos una accion llamada “accion de

consumo” donde evidenciar los conceptos desarrollados.

En ultimo lugar, expondremos las logicas, y pilares sobre los que el sistema arma su
capacidad de adaptacion. Es decir, como a través de las actividades de consumo
interiorizadas en el individuo, el capitalismo puede reducir un movimiento revolucionario a
un producto de consumo, mediante su puesta en venta. Para hablar de estos conceptos,
llevaremos a cabo una pieza llamada “accion de produccion” donde el espectador actue

sobre de otros individuos.
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Proyectos previos

Para este TFG, partimos de investigaciones y de experimentaciones artisticas previas, de
las cuales, cabe destacar el ultimo trabajo en el area de “proyectos escultoricos”, titulado:
“Dialéctica y simbiosis del productor producido”.

Aungque existen ideas originarias bastante anteriores, cruciales para llegar hasta donde
nos encontramos actualmente, consideramos que el primer paso firme en esta direccion,
es el proyecto de “Dialéctica...”.

Tanto por el logro de una mayor seriedad, como por el desarrollo de reflexiones
alcanzadas en el proceso de creacion. Los resultados obtenidos, se resuelven en una
consecucion de logicas, que conducen hasta la solidez, en la que se sostiene este TFG.
La principal aportacion del trabajo mencionado, fue el desarrollo de dos figuras
conceptuales llamadas: “hombre producto y hombre productor”. Figuras que funcionan
simultdneamente en nuestro interior y se relacionan entre si; entre otros individuos y con
la misma mercancia.

A este proyecto, se le anexiona la base teorica de Deleuze y Guattari, para explicar los

procesos de apropiacion, que funcionan entre otros factores, gracias a estas dos figuras.

e e
Fig. 5. Obra 2020 Fig.6. Obra 2020
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Por otro lado, el trabajo plastico de “Dialéctica...” representa una incursion seria en los
lenguajes performaticos y tiene gran influencia, en el planteamiento de los simbolismos y
funcionamientos de las acciones actuales.

Conceptos como: caducidad, autoria, fecha de creacién, o elementos como las etiquetas
de compra, son denominadores comunes. El uso del participante en un circuito ciclico,
con sus fases de denominacion, clasificacion, almacenaje o exposicion, se trabajan en

ambos proyectos.

NE 6Re

R i 20/ My
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Fig.7. Obra 2020

14



El sistema social

Capitalismo

1. s. m. ECONOMIA, POLITICA Sistema econémico y social que se basa en el
predominio del capital como elemento de produccion y creador de riqueza.

Partimos de esta definicion, para destacar la caracteristica “social”, que determina
no solo la participacion activa del individuo a través de su fuerza de trabajo, sino
los modos de relacion entre los individuos, bajo el contexto capitalista. Estas, son
relaciones establecidas a través del intercambio de objetos a cambio de dinero. Por
lo tanto, en torno a este tipo de comportamientos, se construye una sociedad que
tiende a la objetualizacion del individuo.

La importancia de definir el capitalismo como sistema social, declara la intencién
de abandonar la idea, de un sistema autonomo, mecanico alejado de la voluntad,
intencion y responsabilidad del hombre. Sefalando que el sistema, solo funciona a
través de nuestras actividades diarias, tanto de produccién como de consumo;y
aclarando, que el sistema se readapta a todas las circunstancias, mientras se
desarrolle el mecanismo establecido de produccién, consumo y extraccion de la

plusvalia.

"La maquina deseante es un sistema de producir deseos; la maquina social es un

sistema econdmico-politico de produccion” Deleuze&Guattari 1972.
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Accidn Social

La accién social, se realizara sobre una localizaciénno destinada al consumo de mercancias (una
plaza, parque, paseo etc). La intencidn de la siguiente accion, es establecer una serie de
relaciones entre los individuos, donde las condiciones implicitas mercantiles queden descartadas.
En esta accion, desobjetualizaremos las relaciones, por un lado, reduciendo el objeto de deseo a
un simple signo linguistico, como haria Kosuth en una parte de su obra “unay tres sillas”. Por
otro lado, llevaremos a cabo la destruccién del concepto, como liberacidn del vinculo emocional

con la mercancia.

AN

-\‘_\’ﬁ. o
| SN0,
U4

Fig.8 Plano. Bulevar el Pla, parque de el Tossal, Parque Lo Morant, Alicante
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Fig.9. instrucciones
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1. Ir a una localizacion donde se produzca una actividad social que no sea de consumo y

en la que haya afluencia de gente (Plazas, parques etc).

2. 1r con un colaborador para el registro de la accion.

3. Llevar una mesa, una silla, boligrafos, papeles en blanco formato A6 aproximadamente,

y una caja de carton.

4. Colocar un cartel con la frase:

"siéntate para participar en esta accion artistica”

5. Indicarles que escriban su nombre y dos objetos materiales que tengan mucho valor
para ellos en los papeles y los intercambien por otros “objetos” ya introducidos en la caja,
por participantes anteriores.

6. Una vez intercambiados, deberan destruir el “objeto” que hayan adquirido.

7. Se adquiriran tantos “objetos” como se introduzcan en la caja y todos ellos deberan ser

destruidos

8. Si sobrasen “objetos” al final de la accion también seran destruidos por los artistas.

18



Fetichismo de la mercancia

En segundo lugar, ahondaremos en el concepto del fetichismo de la mercancia y sus tipos
de valor, para comprender donde se origina la idealizacion de los objetos y sus vinculos

emocionales.

Para ello cabe destacar, la doble funcion de un objeto. En el momento en el que el
producto, no solo tiene un valor utilitario (valor de uso), sino que también tiene una
funcion mercantil (valor de cambio) y se disefia para ser intercambiado, adquiere un valor
abstracto como objeto. Ahi reside, el nucleo del fetichismo.

Se piensa que el objeto tiene un valor en si mismo, lejos de su funcionalidad, porque el
producto es el resultado de la produccion humana, dada bajo condiciones mercantiles
capitalistas. Por tanto, al objeto se le afade un valor abstracto vinculado al sacrificio y al
tiempo dedicado para su creacion; ademas de su funcion mercantil. Es decir, una silla
que tiene una utilidad determinada, entra en el mercado adquiriendo un valor intangible,
por el que puede ser intercambiado. Este valor abstracto, sustituye a la necesidad que
palia el producto, segln sus caracteristicas fisicas y funciones utilitarias.

Barbon ( como se citdé en Marx, 1867) dice: “Una clase de mercancias es tan buena como
otra, si su valor de cambio es igual. No existe diferencia o distincion entre cosas de igual

valor de cambio”.

Con esta cita queremos ejemplificar, que en el mercado no importa la esencialidad y
utilidad tangible del producto. No importa si hablamos de luz, agua, sanidad, educacion,
vivienda, alimentacion o televisiones, mientras el valor de cambio en el mercado sea
equivalente. Esta estandarizacion es una transgresion de la ética, que convierte los
bienes esenciales para la vida en productos con los que especular y aumentar el

beneficio.
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Abstraccion del trabajo

Digamos, que el trabajo humano se cristaliza como valor de los objetos. Pero el mismo
trabajo humano, es llevado a una abstraccion, ya que tiende a una serie de
estandarizaciones y traducciones abstractas.

Tras esta abstraccion del producto, automaticamente el trabajo también sufre una
transformacion, restandosele todas las cualidades sensibles y obviandose, si se trata del
trabajo del herrero, el tapicero o el hilandero y pasando a ser, simplemente trabajo. El
trabajo se convierte en una magnitud que se mide en funcion del tiempo empleado, pero
es una acumulacion de tiempo -no concreto.

"Podria parecer que si el valor de una mercancia se determina por la cantidad de trabajo
gastada en su produccion, cuanto mas perezoso o torpe fuera un hombre tanto mas
valiosa serfa su mercancia(..). Sin embargo, el trabajo que genera la sustancia de los
valores es trabajo humano indiferenciado, gasto de la misma fuerza humana de trabajo.
(...) Cada una de esas fuerzas de trabajo individuales es la misma fuerza de trabajo
humana que las demdas.” Marx 1867 (p1-5)

Conclusion sobre la cosificacion

Nos centramos en senalar este fendmeno de fetichizacion del objeto; ademas de la
compra, venta y consumo, como base en las relaciones sociales, para situar el origen
sobre el que se construye una sociedad de valores materialistas.

Estos fendmenos tienden a la cosificacion del individuo y a la humanizacion del objeto,
creando un servilismo alienante y voluntario hacia la mercancia; reduciendo la misma
vida humana o esencia individual a la plusvalia que se le puede extraer al individuo, es
decir la ganancia que se produce para el empresario.

Ademas, y para finalizar este apartado, sobreponer el valor de cambio al valor de uso,
conduce a una premisa esencial sobre la que se construye el proyecto: “ todo es una
mercancia”

Es decir, en el momento en que el valor del objeto, se define por su transabilidad
mercantil antes que por su utilidad, se podra vender cualquier producto inservible, si se te
seduce para que desees comprarlo.

Hasta se crearan conductas habituales de consumo superfluo y de objetos inservibles,
para paliar vacios, carencias y males emocionales. Consumir por consumir.

A continuacion hablaremos del deseo para comprender como opera el sistema para

promover el consumo por el consumo.
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Accidn de consumo.

La accién de consumo, se realizard en una localizacién destinada a la compra de productos, es
decir, un lugar donde se puedan adquirir diversas mercancias y podamos introducir al individuo
como un producto mas. Utilizamos el tiempo de trabajo, como valor de la mercancia; la
exposicion del participante de un modo objetual; y la caracteristicas concretas para su
etiquetado.

Todo ello, nos ayudaran a evidenciar esa cosificacion. Jugaremos con la influencia y el control
del espectador, para evidenciar las principales esencias de hombre producto: ser influenciable,
para manipular su actividad de consumo. Pondremos al espectador, en la piel del producto para

facilitar la empatizacién con el rol que ocupa.

-

- BUI=s R

Fig.10.. Plano. Av/ Maisonave, Alicante
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Fig.11. Instrucciones
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1. Ir a una localizacion céntrica de consumo de la ciudad (tiendas etc) en la que haya

afluencia de gente.

2. Ir con dos colaboradores minimo, uno para ayudar otro para el registro de la accion

3. Llevar una mesa y dos sillas, ponerla en la calle y sentarse en una de ellas. El

colaborador quedara de pie a dos o tres metros detras de la mesa

4. Poner un cartel con la frase:

“Siéntate para participar en esta accion artistica”

5. Realizar las siguientes preguntas al espectador que se siente o interaccione con el

performer:

-Nombre

-Fecha de nacimiento

-Estatura

- ;Cuanto tiempo estaria dispuesto a invertir en esta accién artistica?

Ejemplo: Valor de 2 minutos

6. Apuntar la informacion en la siguiente etiqueta y colocarla en la mufeca del

espectador.

7. Invitar al espectador a que vaya con nuestro colaborador.

8. Nuestro colaborador colocara al invitado a unos metros tras la mesa y le indicara que

debe quedarse expuesto y quieto el tiempo que haya dicho en la microentrevista.

9. El colaborador controlara el tiempo de exposicion de nuestra persona/objeto e indicara

que puede marcharse una vez haya terminado el tiempo.

10. El colaborador recogera la etiqueta y la guardaré antes de que el espectador se

marche.
11. comenzara de nuevo el ciclo con otro espectador
12. Podran participar tantos espectadores simultdneamente, como les sea posible

coordinar a los performers.
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Apropiacion y resignificacion

Por otro lado, destacamos el aumento de la ganancia y acumulacion de capital, en manos
de la propiedad privada y su instrumentalizacion del deseo, por medio de la publicidad.
Llegamos al concepto de deseo visto desde dos puntos diferentes.

El deseo asociado a la carencia segun Platon y posteriores filosofos, es una de las
perspectivas mas establecidas y vigentes.

Esta vision del deseo, es resignificada por el capitalismo, para otorgarle un sentido de

carencia material y eliminar el sentido abstracto.

Si conseguimos crear una asociacion entre carencia y deseo, dotaremos al producto de
connotaciones emocionales y personales. Si esto se instala y se interioriza en la
conciencia de la sociedad, también se asociara el acceso al deseo mediante el trabajo.

Deseo-carencia-mercancia/ trabajo-dinero-mercancia-deseo.

Por otro lado Deleuze y Guattari redefinen el deseo, apoyandose en Spinoza
principalmente, como fuerza y pulsion productora de realidad y devenir. El flujo deseante
nace del inconsciente, llevandonos a producir lingliisticamente nuestro deseo a un
espectro consciente de la psique.

Y aqui el sistema, volvera a hacer un ejercicio de resignificacion, donde materializa el
sentido del término, relacionando produccién deseante con produccién de mercancia, y
asociando el deseo al desempeno del trabajo. La intencién de confundir estos dos
conceptos, es relacionar la fuerza de trabajo con la realizacion de tus deseos mas
profundos, y por tanto con tu realizacion personal, para provocar una alienacion y una

autoexplotacion por parte del trabajador.
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“Cuanto mas desterritorializa la maquina capitalista, descodificando y axiomatizando los
flujos para extraer su plusvalia, tanto mas sus aparatos anexos, burocraticos y policiales,
vuelven a territorializarlo todo absorbiendo una parte creciente de la plusvalia”
Deleuze&Guattari 1972

Aqui por lo tanto, se pueden observar dos resignificaciones que hace el capitalismo de
dos planteamientos distintos del deseo, atribuyéndole la visidn platdnica al producto y la

vision Deleuzeana al productor.

Con los argumentos anteriormente establecidos, podemos observar como el sistema
conforma su gran instrumento de apropiacion y resignificacion. Unas veces mediante el
cambio del lenguaje, en favor de su objetivo principal: la extraccion y acumulacion de la
plusvalia.

En otros casos, en los que nace un flujo o movimiento subversivo desterritorializado,que
supone una gran amenaza; entonces, acude a la tendencia de codificacion semiotica de la
sociedad, para poder definir la amenaza o contradiccion sistémica y poder categorizarla.
Una vez categorizada, automaticamente se convierte en mercancia, adhiriendo un valor
abstracto fetichizado y por tanto, un valor especulativo en condiciones de mercado
capitalista. Por tanto, todo movimiento contestatario, que supusiese una alternativa
paralela de funcionamiento social, queda introducida en el sistema mercantil, perdiendo

sus capacidades revolucionarias.
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Accién de produccién

La accion de produccion, se desarrollara en un entorno enfocado al trabajo y creacion de

mercancias (fabrica, taller, etc) y esta vez, evidenciaremos el rol del productor, pero desde una
perspectiva muy concreta.

Destacaremos al productor como fuerza influyente, que somete a un producto. Es decir, la
accién debe visibilizar que el productor transgrede y connota lo que representa el producto,
desde un aspecto semidtico e ideoldgico. Nos interesa que se entienda, que el productor ejerce

una influencia politica, publicitaria, solo por como denomina al producto.

También resulta de gran interés que estas connotaciones con las que se define el producto, son
resultantes de una serie de formaciones académicas o educativas, en un entorno capitalista
mercantil. Con nuestro juego de etiquetas, activamos un sistema de signos y categorias internas,
con las que el productor controla y territorializa el producto, ya no solo otorgandole funciones y
orientaciones ideoldgicas concretas, sino también reterritorializandolo e introduciéndolo en el

sistema de mercado.

Fig.12.Plano Av/ Ocafa, poligono industrial de Alicante
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Fig.13Instrucciones




1. Ir a una localizacidn de produccion o de trabajo (EJ: poligono industrial de Alicante) en

la que haya afluencia de gente.

2. Ir con varios performers (8 minimo) y un colaborador para el registro de la accion.

3. Llevar una mesa, una silla, varios boligrafos (5 minimo) y papel adhesivo donde poder

escribir (etiqueta) y pegar sobre los performers.

4. Poner a los performers de pie, colocados unos al lado de los otros a unos metros detras

de la mesa.

5. Dejar escrito en un cartel visible cerca o en la mesa con la instruccion:

“Escribe con una o dos palabras lo que ves en cada persona y coloca la etiqueta sobre su

camiseta’

6. Cuando el espectador termine de denominar a nuestros performers expuestos, podran

marcharse y podran seguir participando los espectadores siguientes.

7. Las etiquetas adheridas sobre los performers no se retiraran, para que se pueda crear

un didlogo implicito entre espectadores/productores.

8. Podran participar de manera simultanea los espectadores que permita la

infraestructura ( espacio de la mesa, nimero de boligrafos).

9. Los performers trataran facilitaran la accion ante adversidades o actitudes que salgan

de lo previsto.
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Instruccion esquizofrénica

Esta instruccion, tiene un espiritu mas rupturista y reproductor, que visibilizador. Esta, se activa
con las acciones en curso o como evolucién de las mismas. Lo que proponemos, es intercambiar
los elementos de las tres acciones de manera aleatoria, y se de paso a un estado cadtico de

experimentacion.

Por un lado, se puede dar que se refuercen los simbolismos. Este resultado es interesante por la
manera en la que engranarian todos los conceptos estudiados, cuando se combinan de un
modo no estudiado.

Pero por otro lado, se podria tender al absurdo y al sinsentido. Esta probabilidad es realmente
interesante, la posible creacion de un espacio de -no prevision. Algo totalmente
desterritorializado, efimero, que cree un flujo y no permita la codificacién de la sociedad. 1a
paradoja utilizada como una construccion ilogica y -no traducible para el lenguaje” y por tanto,
un punto de fuga, de la resignificacion del sistema.

El concepto “esquizofrenia” de Deleuze y Guattari en “Capitalismo y esquizofrenia”, es explicado

como un mezclador de flujos en distintas direcciones, solo con un punto de fuga y devenir.

30



Fig.14. instrucciones y plano
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Fig.75. Instrucciones




Instruccion esquizofrénica

Elementos a intercambiar entre acciones:

- Localizaciones

- Performers expuestos como objetos ( segunda accion)

- Tiempo de exposicion o validez(primera accion)

- Sistema de denominacidn y clasificacion(segunda accion)

- Objeto desmaterializado o objeto lingiistico (tercera accion)

- Microentrevista (primera accién)

- Destruccion del producto (tercera accion)

- Conservacion y acumulacion de etiquetas adhesivas (segunda accion)

- Acumulacion e intercambio caja de carton (tercera accién)

- Variar el modo de participacion (de uno en uno, mas gente de manera simultanea,
acelerar o relentizar el ritmo de la accién)

- Variaciones narrativas ( tratar de crear ciclos mas repetitivos o lineas mas imprevisibles)

- Darle mas libertad de decision a los participantes.
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El "esquizo” lo ensambla todo (Mesa esquizofrénica), combina lo que nunca va combinado,
fragmenta lo que siempre va unido, creando asi, espacios no definidos que amplian los

paradigmas y los espectros sistémicos. Esta es basicamente la idea, crear un tipo de collage
performatico, para crear espacios no traducibles. Ademas de establecer un tipo de dinamica

reproductiva, que se perpetle aunque sea como idea de cambio.

Fig.16 Panel de accion.
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RESULTADOS

Este proyecto se ha abordado desde una perspectiva tedrica, debido al contexto y su
excepcionalidad, ha sido toda una novedad en la forma de trabajo. En primer lugar, tanto
los aspectos formales de las instrucciones, como libro de artista; tanto el panel de accién
como formalismo mapistico conceptual, son recursos con los que se habian
experimentado. El tipo de panel, como mapa de accion, que representa un modo de
trabajo con el proceso y la conceptualizacidn, ahora se ha llevado a un mayor nivel. Por
ello, puede significar que conduzca a futuras lineas de trabajo.

Por otro, la ejecucidon de las acciones, se realizaran través de una serie de instrucciones.
Lo que ha significado, es una apertura para la resolucion de una idea. Se han conseguido
cumplir los objetivos, obteniendo como resultado una posible forma de didlogo y

colaboracion a través del testigo de la obra.

CONCLUSIONES

Ante todo, queda patente la satisfaccion por el desarrollo de un trabajo tedrico, que venia
gestandose desde hace un tiempo y que se resuelve de un modo conceptual y linglistico.
Esto representa, una direccion coherente en el trabajo desarrollado y que evoluciona a
posibles proyectos futuros, con intenciones cada vez mas consolidadas, aperturistas y

con nuevas ideas para continuar profundizando en el campo del arte y la investigacion.

En el contexto actual, ademas las conclusiones del trabajo plastico, es inevitable el
analisis socio-politico de la fenomenologia de la crisis global. Esta investigacion sobre el
capitalismo, no puede apartar la mirada de los eventos acontecidos y los debates que se

pueden establecer.
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Debates, sobre sociedades mas colaborativas que ponen en cuestion el individualismo.
Un individualismo neutro, blanco, practicamente abstracto, que se vendia en doctrinas
liberales que fomentaban una competencia “sana”. Pero que han degenerado en el
individualismo egoista, la explotacion del hombre por el hombre. En resumen, esta crisis
ha tenido un aspecto ha dejado al descubierto los valores del sistema.

Y por otro lado, tiene una naturaleza rupturista por su falta de precedentes, donde se
presenta un campo fértil para iniciativas y los interesantes resultados que puedan
conllevar. Ademas de los futuros ascensos, de ideologias marxistas, keynesianas y sus

posibles respuestas neoliberalistas o nuevos fascismos.
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