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Resumen

Ante la carencia de disefio y explotacion del album Recopilatorio 2 (2013-2018) del
artista espafiol Dellafuente, se propone una nueva estética, disefo, historia y elementos
claves en el album. A través del disefio grafico y diferentes programas de edicion,
maquetacion y modelaje en 3D esta propuesta se llevara a cabo. Dicha narrativa y
estética serd planteada con bases y conocimiento del autor de este trabajo de fin de

grado, ademas de desarrollar lo aprendido en este periodo de ensefianza.

El objetivo principal es, con el entendimiento y competencia de la actual estética del
artista, crear una armonia en cuanto al disco, ya que en su momento no se hizo.
También, el presente trabajo pretende sacar el maximo partido a estas canciones que

componen este recopilatorio.

Para lograrlo, el trabajo se divide en 3 periodos claros. En primer lugar, informacion
fundamental sobre: el artista y disefiadores con los que ha colaborado, normas y reglas
sobre la creacion y disefio de portadas, discos y demds, y por supuesto, informacion
sobre estratégias de marketing en la industria musical espafiola. En segundo lugar,
planteamiento y orientacion de las ideas, y qué se va a alcanzar con estas. Y por altimo,
produccion de elementos audiovisuales necesarios y propuestos en el indice de este

trabajo.

Como resultado quedard un planteamiento del album bastante cercano a la actualidad,

ademas de afin a lo que el artista otorga estéticamente.

Palabras claves: disefio discografico; creacion digital; album; industria musical;

estética; Dellafuente.



Abstract: Given the lack of design and exploitation of the album "Recopilatorio 2
(2013-2018)" by Spanish artist Dellafuente, we propose a new aesthetic, design, story
and key elements in the album. Through graphic design and different editing, layout and
3D modeling programs this proposal will be carried out. This narrative and aesthetics
will be proposed with bases and knowledge of the author of this final degree work, in

addition to developing what has been learned in this teaching period.

The main objective is, with the understanding and competence of the current aesthetics
of the artist, to create a harmony in terms of the album, since at the time it was not done.
Also, the present work aims to make the most of these songs that make up this

compilation.

To achieve this, the work is divided into 3 clear periods. Firstly, fundamental
information about: the artist and designers with whom he has collaborated, norms and
rules about the creation and design of covers, albums and others, and of course,
information about marketing strategies in the Spanish music industry. Secondly,
approach and orientation of the ideas, and what is going to be achieved with these. And
finally, production of the necessary audiovisual elements proposed in the index of this

work.

The result will be an approach to the album quite close to the present, as well as in line

with what the artist grants aesthetically.

Keywords: record design; digital creation; album; music industry; aesthetics;

Dellafuente.



1. Introduccion: objetivo del proyecto y estado de la cuestion

Desde afios atras, hasta los discos menos relevantes y célebres poseen sentido artistico,
cuentan con un disefio e indican el estilo sobre esta obra discografica, aunque no todos.
El modelo de negocio de la industria musical actualmente se basa en los contenidos

digitales y en la exploracion de la transmedialidad para la promocion de obras auditivas.

Gracias a el videoclip, el disefio de portadas o el “merchandising”, existe una mejor
promocion comercial donde artistas consiguen visibilizacion y mejor posicionamiento,
debido a que el oyente cuenta con una mayor recepcion por diferentes canales de
distribucion. Ofreciendo un producto mediante diversos formatos donde conectar con la

industria musical se asegura una rentabilidad superior. (Sedefo-Valdellds, 2016)

A pesar de expandir la obra por diferentes medios, se trata de aunar toda aquella
creacion que la rodea para crear continuidad, unidad tematica y narrativa para declarar

coherencia del album.

Todo esto, contando con la digitalizacion, hace que lo inmaterial en los soportes abarate
la produccion. En otras palabras, la persona que consume publicidad en los diferentes
entornos, ademas de poder escuchar el disco sin necesidad de tenerlo fisico (en

“streaming’), ayuda a que la obra auditiva siga teniendo interés para su promocion.

Este es uno de los pocos ejemplos que no cumplen con esta caracteristica. Por esta
razén se propone un nuevo disefio, ademdas de una escena transmedia en la que se
tendran en cuenta diferentes plataformas. (Sharakhina, Mikhailov, Selyankina, Semkina,

2020)

Estas son las sugerencias para exponer: disefio de portada y diferentes elementos fisicos
pertenecientes a la venta y escucha del 4lbum, asi como su adaptacion al espacio digital,
videos promocionales, visuales para las diferentes plataformas y su “merchandising”

propio.



1.1. Objetivos / Hipotesis

Algunos de los objetivos principales de la creacion de estas obras audiovisuales a partir

de la compilacion de estas 16 canciones escritas por el autor Dellafuente son:

El desarrollo de la grafica visual del disco a partir del tnico formato visual que deja,
como es la portada del album. Tomando en consideracion que el dlbum no tiene titulo
que lo identifique, se creard una denominacidén con un sentido a la nueva ficcion creada

también del album.

Ademas de la creacion y renovacion visual del album, se tendra en cuenta el aprendizaje
de todas aquellas fases por las que pasara la produccion y realizacion de la grafica 'y
audiovisual, sin olvidarse del aprendizaje de técnicas de edicion en los diferentes

programas que se usaran.

Asimismo, existen una serie de objetivos secundarios vinculados al objetivo principal.
Comprender los conocimientos del campo del disefio de discografia y su sentido son

algunos de estos objetivos.

El estudio y andlisis del disefio actual de la estética del artista es, igualmente, uno de los
objetivos secundarios, debido a que se trata de un trabajo practico y profesional, se

establecerd una correlacion y armonia con todo aquello que el artista ya ha concebido.

De igual manera, las referencias que daran sentido y se utilizaran para el desarrollo de
diferentes fases serdn culturales debido a que el autor ya ha hecho referencias a

simbologia religiosa en anteriores ocasiones. (Pérez-Rodriguez, 2019)

Igualmente, las referencias de disefio que dard alusion a la estética de este nuevo trabajo
son disefios maximalistas y reminiscencias de corrientes artisticas como el Metal,
Psicodelia o Acid Wave que David Rudnick inicié como tendencia en el disefio gréafico.

(Wibel, 2021)



1.2. Estado de la cuestion

El autor, a modo de compilacion, cred dos albumes para aunar los diferentes “singles”
con los que comenzd su carrera. Ambos tienen una unica portada, aunque se diferencian

en el color de fondo.

El hecho de que no exista una minima evidencia de la comercializacion de los discos es
muy poco propio del artista, cuya asignatura principal es el marketing como bien sefala
en diferentes canciones o algunos artistas compaieros comentan de ¢l. (Mowlihawk,

2023)

Por otro lado, esta razon estd justificada dado a que, el artista comenzo su carrera con
anterioridad a la transformacion que las redes sociales e Internet ejercieron sobre la

publicidad, y por supuesto sobre la industria musical.

Actualmente, ya se cuenta con los medios suficientes para su campaiia, por lo tanto, a
través de una nueva y renovada apariencia de la discografia en fisico y digital propuesta,

se podra observar la aproximacion a las actuales estrategias.

El disefio grafico de un disco musical es un elemento fundamental en la produccion de
cualquier album. El disefio de la portada, el libreto y los materiales graficos asociados
son esenciales para establecer una imagen y una identidad visual del disco, y pueden
influir significativamente en la percepcion y la recepcion del mismo por parte del

publico. (Pichon Riviere, 2016)

En la actualidad, la mayoria de los disefios de discos musicales se crean mediante
programas de disefio digital, lo que permite una gran flexibilidad y creatividad en
cuanto a la composicion, el color y la tipografia. En términos generales, el disefio de un
disco musical debe ser coherente con la tematica y el género musical del album, y debe

ser atractivo e impactante para llamar la atencion del publico.

En los ultimos afios, se ha producido un cambio en la forma en que se distribuyen y
consumen los discos musicales, con un aumento en la popularidad de las plataformas de
streaming. Esto ha llevado a una mayor atencion al disefio de las portadas y a la
necesidad de crear imagenes que se vean bien en pantallas pequenas. (Paniagua Lopez,

2020)



En cuanto a las tendencias actuales en el disefo grafico de discos musicales, se pueden
observar varios enfoques. Por un lado, existe una tendencia hacia un disefio minimalista
y limpio, con tipografias simples y colores sobrios. Por otro lado, hay una tendencia
hacia el uso de imagenes y graficos mas complejos y detallados, a menudo con una

estética retro o vintage.

El disefio grafico de un disco musical es un aspecto clave en la produccion de cualquier
album, y puede influir significativamente en su recepcion por parte del publico. En la
actualidad, se enfoca en crear una imagen coherente y atractiva para el album, tomando
en cuenta las tendencias actuales y las caracteristicas del género musical. (Parra de la

Horra, 2013)



1.2.1. Quién es Dellafuente

Pablo Enoc, el “Chino” o Dellafuente nacid en Granada en 1992. Nacid concretamente

en el barrio Corea, en Armilla. Es un artista musical que empez6 su carrera en 2014.

Dellafuente es un cantante y compositor espaiol que fusiona diferentes géneros
musicales en su musica. Su estilo musical combina hip-hop, reggaeton, flamenco y otros

géneros de musica latina, creando un sonido unico y distintivo.

Su caracter es descrito como una fusion de diferentes estilos y géneros, con letras que a
menudo hablan de la vida cotidiana y las experiencias personales. En sus canciones,
Dellafuente también utiliza elementos del folklore y la musica tradicional espaiola, lo

que le da un toque especial y distintivo. (Wibel, 2020)

“Nunca quise enfocarme ni encasillarme en un tipo de publico y eso es un acierto,
porque empecé haciendo rap, reggaeton, luego vino el trap, cosas mas electronicas... Al
mezclar tantos estilos y hablar de la vida, de situaciones que pueden pasarle a
cualquiera, mucha gente se siente identificada, tengan dieciséis, veinte o cuarenta afos.”

(Hora Jaén, 2017, 5 abril).

La creatividad de Dellafuente lo ha convertido en una gran influencia. Sus letras tratan
temas sociales y de la gente de barrio. Gracias al autotune ha aprendido que la voz es un
instrumento que se puede manipular, crea obras que reclutan miles de fans en sus

conciertos. (Muchotrap, 2021)

Consentia, Guerrera, Me pelea, Te como la cara, 13/18 y Veneno son algunas de las

canciones mas reconocidas del artista.

Las canciones, desde sus inicios se han acercado a los colectivos infortunados en cuanto
a lo social se refiere, gesto que es mas notable en lo lirico. En la representacion visual el
artista realiza fusiones de manera simbodlica de Al-Andalus que rememoran elementos

de la arquitectura 4rabe andalusi, asi como otros elementos del dmbito religioso.

(Garcia-Martin, 2021)

«El simbolo central de Dellafuente F.C. es la estrella de Salomoén , también conocida
como estrella de Abderramén I (primer emir independiente de Coérdoba, siglo VIII),

indexador de identidad granadina que Dellafuente combina conla creciente y estrella,



simbolo donde los haya vinculado al Islam, presente en fotos de perfil o titulos de

canciones.» (Pérez-Rodriguez, 2019, p. 569)

Lleva dedicandose a la musica mas de 10 afios y, en 2018 recogié muchos momentos y
grabaciones para publicarlos en 2 volimenes que reciben estos nombres Recopilatorio 1

(2013-2018) y Recopilatorio 2 (2013-2018) respectivamente.



1.2.2. Qué es Recopilatorio 2 (2013-2018)

Recopilatorio 2 (2013-2018) es un album recopilatorio del cantante y compositor
espaiol Dellafuente. Fue lanzado en 2018 y contiene una seleccion de canciones del

autor lanzadas durante los Gltimos cinco afos.

Dellafuente echa la vista atras y recopila lo mejor de su carrera hasta el momento. Para
ello, recogid piezas que habia ido lanzando en Youtube y que requerian ser recopiladas
para subrayar su peso en su evolucion, repartiendo asi en dos volimenes esta

compilaciéon de 28 canciones.

El segundo recopilatorio cuenta con 16 canciones, algunas de sus primeras canciones
como: Enamorao, Olvidame, Tengan mi sangre y Tu pa mi, ademas de colaboraciones

con Maka: Te como la cara, Sobran las palabras y Se me pone violenta.

El titulo Recopilatorio 2 sugiere que es una continuacién de otro album recopilatorio
lanzado previamente. Este segundo ofrece a los fans una oportunidad de escuchar
algunas de las mejores canciones de Dellafuente en un solo dlbum y celebrar su carrera

musical hasta ese momento.

Pese a que no existe mucha mas informacion sobre el album, se expondrd una nueva

propuesta con la creacion de un “nuevo” disco.



1.2.3. Idea, contexto y desarrollo

Dentro de la musica urbana en Espana, la elaboracion visual y musical de Dellafuente es
una de las mas asombrosas, tanto por innovacion como por la otorgacion de significado

en sus obras.

El lanzamiento de albumes, eps, y singles conceptuales es ya una caracteristica del
artista. Sus trabajos cuentan con una narrativa especifica, un hilo conductor y cualidades
propias. En el caso de Recopilatorio (2013-2018) este album carece de estas
caracteristicas. Por esta razon, en esta tarea se dara al album una edicidon y creacion de

la estética y caracter de este.

Antes de comenzar con el desarrollo de la gréafica, se pondra en contexto una trama o

historia para poder crear el universo que rodeard a este album.

Primeramente, la idea y concepto de este disco sera la explicacion de una historia sobre
un hombre, el cual Dellafuente adopta como primera persona, quien tiene un encuentro
con una mujer, con quien surge una evolucién en su trayectoria, a partir de ese momento
se conocen y comienzan una relacion. Esta relacion acaba convirtiéndose en una
bastante toxica. Finalmente, se separan y el protagonista pasa el duelo amargado y

rancio.

Todo el argumento estd hilado a este relato cuya relacion no es demasiado sana. Los
colores, la simbologia y por supuesto el disefio relacionan lo estético con lo narrativo.
Esta fase estd muy influida por el conocido album de Rosalia, EI Mal Querer.

(Sedeno-Valdellos, 2021)

Las razones por la cual se ha decidido mostrar y explicar una especie de novela son
varias. Esencialmente, la escucha de las melodias y liricas del 4lbum transporta tu mente
a una version del autor mas intima y personal. No quiere decir que sea autobiografico,

sino que el autor tiene la capacidad de narrar a través de sus letras.

A fin de crear esta nueva narrativa, principalmente es necesario un nuevo nombre para

el disco, ademas de desarrollar su narrativa.



1.2.4. Nuevo titulo y narrativa del album

Para la interpretacion del argumento conductor de la narrativa como es la historia de la
pareja, se ha tenido que escuchar las 16 canciones propias del album y reinterpretar, a
través de sus letras, el orden de estas. Una vez analizada la lirica, se propuso un nuevo
orden que daria sentido a la trama inicial, pasando por diferentes fases que a

continuacion se explicaran. (Dellafuente, 2018. Recopilatorio 2 (2013 - 2018)).

Comienza el relato con Bailaora, donde se puede entender que trata sobre una mujer, a
quien describe como flamenca por su forma de bailar y de vestir. Partes de la letra
como: “Me duele, porque ya no me conviene...Y ahora me tiene subiéndome por las
paredes” hacen entrever las intenciones del protagonista respecto a la tal “bailaora”,

dando asi un inicio a la primera fase de la historia.

En Corazon Mio, el autor explica quién es, su parte mas personal y qué pertenece a su
corazon. Ademas, en coros oimos la frase de: “Me duele el corazon de quererte tanto.”
De esta manera, se intuye la sensacion que da el autor de una presentacion y en segundo

plano, lo que siente hacia la mujer.

“Las cosas que se nos vienen y no s¢ lo que tu quieres. Yo si sé€ que quiero, algo que tu

b

nunca tienes, paciencia...”, como bien descifra el titulo de la cancion y la letra, el
personaje principal aclara que se encuentra en una situacion donde se estan conociendo,
pero que no quiere ir tan apresuradamente, quiere mas paciencia porque le pide:

“Conoceme por el chino, no por lo de Dellafuente”, una parte mas intima del autor.

Con Te Como la Cara, se demuestra a través de su letra que la quiere, que solo esté ella

en su vida y que quiere pasar el resto de su vida con ella.

Sobran las Palabras inicia la segunda fase, en la que deja clara su relacion con ella con
versos como: “Lo que sea necesario eres mi mujer”’ y “Mi alma tiene duefia, nifia, y es

de t1”

La declaracion donde el protagonista le reclama descendencia es en Tengan Mi Sangre,
donde observamos oraciones tales como: “Quiero que toas” mis nifias me salgan con tu

sonrisa, quiero que seas tu la que eduque a mis enanos”.



La cancion de Enamorao es un punto de inflexiéon ya que, como vemos en el titulo,
sigue habiendo amor, pero distinguimos algunas letras que hacen ver que la relaciéon no
es todo lo sana que parece. “A veces peleamos y no sé por qué, me pone berreando en

0,3”.

En Se Me Pone Violenta, ecuador de la lista. Interpreta el punto donde, a partir de aqui,

todo va a ir a peor. “Se me pone violenta. Le pierden los modales”.

Con las canciones de Fuera y Jaleo finaliza esta segunda etapa donde su relacion ha
pasado por buenos y malos momentos, como es el caso aqui. En esta primera cancion de
manera explicita, el autor cuenta que algo no va bien, que la relacion tiene los dias
contados con versos como: “Qué bonito cuando callas y por dentro me maldices, sé que
no vales pa’ na pero mira ya lo hice. Estas fuera...”. A modo de maldicion, expresa sus

sentimientos de odio hacia su pareja con “Jaleo”.

Tu Pa Mi da inicio a esta nueva y ultima fase donde el protagonista ya no tiene relacion
con su actual expareja, y mantiene un recuerdo amargo del vinculo que tenia con ella.

“Guapa eres ti pa mi, pero ya no estas aqui’”.

Rancio y Olvidame expresan todo recuerdo y vivencias con quien tuvo la relacion.
Versos como: “Y a veces me pregunto como hicimos lazos” y “sabes que contigo se me
cae la baba, pero ya no soy el nifio que esperabas” nos cuentan como se siente ante la

ruptura.

Angeles se entiende como un interludio que le dedica a su abuela por haber estado
siempre cuando €l la necesitaba, por ello lo de: “Mirame, estoy consiguiendo tirar

(&3]

palante™.

En su periodo de aceptacion y tras todo el odio expulsado, cuando el mar ya estd en
calma, entra Bendito Castigo, donde recuerda aforando todo lo que podria haber sido de
aquella relacion. “Dedicado pa’” los nifios que nunca tuvimos. Dedicado pa” las veces
que no nos quisimos”, dirige esta cancion a eso que nunca llego, la relacion perfecta que

no tuvieron.

Con Te Acuerdas demuestra el postconflicto con madurez y acaba manteniendo un buen
recuerdo del noviazgo. “Yo pensé en arreglar tus problemas, en cuidarte y quitarte

alguna de tus penas. Pero, resulta que no ha podido ser”.



Reliquia dara titulo al album Recopilatorio 2 (2013-2018).

Segun el Diccionario de la Real Academia Espafiola, el primer término que aparece
cuando buscas la palabra reliquia es: “Residuo que queda de un todo”. (Asale, R.-. (s.

f.). reliquia).
Esta definicion es mas que acertada para la historia.

Ademads, en el ambito religioso, una reliquia suele consistir en los restos fisicos o
efectos personales de un santo o persona venerada conservados con fines de culto como
recuerdo tangible, porque, como ya se ha explicado, la esencia de este album es la
rememoracion de la historia del protagonista. Asimismo, son una parte importante del

cristianismo, budismo, islam, e hinduismo entre otras. (Valdaliso, 2023)

Todo este conjunto y esta significacion religiosa sigue también la tematica del artista

sobre referencias o simbolos religiosos.

En cuanto a la estética que va a acompafar toda esta representacion se utilizaran
tipografias finas, modernas y con extensiones exageradas, colores oscuros y metalicos,

simbologia tribal, ademas de efectos cromaticos y en 3D.

El disefio y maquetacion se va a llevar a cabo programas de edicion tales como Adobe

Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Premiere Pro y Blender.



2. Marco tedrico

Para el disefio de graficas en la industria musical existe un proceso por el cual se llevan

a cabo varias fases. Algunas de ellas que se efectuaran son las siguientes:

e El disefio grafico es una disciplina que se encarga de la creacion y produccion de
elementos visuales para comunicar un mensaje o idea de manera efectiva. En el
contexto de la industria musical, el disefio grafico se utiliza para crear portadas
de albumes, posters, anuncios y otros materiales promocionales.

e La identidad visual es el conjunto de elementos visuales que representan una
marca o empresa. En el caso de la industria musical, la identidad visual se refiere
a los elementos graficos que representan a un artista o banda, incluyendo logos,
tipografias, colores y otros elementos visuales.

e EI target de audiencia se refiere al grupo de personas a las que se dirige una
campafia publicitaria o promocional. En la industria musical, el target de
audiencia puede variar segun el género musical, la edad y el género del artista,
entre otros factores. El disefio de graficas debe tener en cuenta el target de
audiencia para crear elementos visuales que sean atractivos y efectivos.

e La psicologia del color se refiere al estudio de como los colores afectan la
percepcion y el comportamiento humano. En el disefio de graficas para la
industria musical, el uso del color es un elemento importante para transmitir una
emocion o sentimiento especifico al publico.

e Las tendencias actuales en el disefio grafico pueden influir en el disefio de
graficas para la industria musical. Es importante estar al dia en las Ultimas
tendencias y estilos para crear graficas modernas y atractivas.

e [a experiencia del usuario se refiere a la interaccion entre el usuario y el disefio.
En la industria musical, la experiencia del usuario puede ser un factor importante
para el éxito de un album o promocion. El disefio de graficas debe ser facil de

entender y navegar para proporcionar una buena experiencia al usuario.

En resumen, estos elementos pueden ayudar a crear graficas efectivas y atractivas del

artista en la industria musical. (Lopez Medel, 2014)



2.1. Diseno de graficas para la industria musical

Algunas de las fases tipicas en el proceso de disefio grafico no se pueden llevar a cabo
en este caso, como es la reunidon con el cliente, pero algunas fases que si se llevaran a

cabo, son las siguientes:

e Investigacion y analisis: Una vez que se ha establecido el alcance del proyecto,
se realiza una investigacion sobre el artista, el género musical y la competencia
en el mercado. También se analizan las tendencias de disefio actuales y se
identifican las mejores practicas del sector.

e Conceptualizacion y desarrollo de ideas: En esta fase, se comienza a desarrollar
ideas para el disefio grafico del 4lbum. Se realizan bocetos, se eligen colores y
tipografias, y se establece el estilo visual general.

e Diseno preliminar: El siguiente paso es crear una version preliminar del disefio
que se presenta. Esta version preliminar puede ser modificada.

e Produccion y finalizacion: Una vez que se ha finalizado el disefio, se inicia la
produccion de la gréfica. Se asegura que el disefio final sea coherente con las
especificaciones técnicas de la industria musical y con los requisitos marcados.
Se realizan pruebas y se corrigen los errores antes de enviar el disefio final.

e Entrega: La ultima fase del proceso es la entrega del disefio. Se debe asegurar
que los archivos se entreguen en los formatos adecuados y con las

especificaciones requeridas por la industria musical.

Cabe sefialar que el proceso de disefio grafico para la industria musical puede variar
segun el proyecto, y algunos proyectos pueden requerir fases adicionales o diferentes.
Sin embargo, estas son algunas de las fases mds comunes en el proceso. (Lopez

Gamero, 2018).



3. Metodologia y desarrollo

Antes de poder comenzar a disenar, se tienen que tener en cuenta varios factores, como

puede ser: investigacion, seleccion de conceptos y cohesion de los mismos.

El primer paso que se ha considerado ha sido el analisis y descomposicion de los
diferentes disefios y proyectos discograficos del artista. Gran fuente de inspiracion han
sido trabajos ya realizados y disefiados para los discos y singles del cantante. Ademas,
el nuevo nombre y narrativa del dlbum han tenido que ver también para el redisefio de
este, es decir, se han valorado aspectos como relicarios (por el nuevo nombre) y

corazones partidos (por la historia de los protagonistas) para los conceptos del disefio.

Una vez analizados diferentes aspectos del recorrido visual de Dellafuente, ya se conoce

qué elementos van a formar parte del disefio.

Lo mas evidente y principal son los colores en los que nos vamos a centrar. Los colores
y texturas que se van a utilizar son los verdes y metalizados en plata, lo que quiere decir

que se contara con escalas grises y colores verdes en diferentes tonalidades.

La razdn por la que se ha escogido el color verde es porque es un color que, aunque hoy
en dia se asocia a la naturaleza, es uno de los pigmentos que a lo largo de la historia ha
costado mucho conseguir debido a que era muy venenoso y toxico. Se intentaba

conseguir con minerales de cobre y se obtenia por la corrosion del metal. (Vargas, 2020)

Por la simbologia y su historia, el color verde pasa a formar parte de este disefio

adyacente a la historia que el album relata.

Por otra parte, el estilo metalico y por lo tanto la escala de grises, es un elemento grafico
que, ademds de contarnos como se obtenia el pigmento verde en la antigiiedad, es un

componente que actualmente es tendencia. (Wibel, 2021)

No solo en disefio grafico el liquido metéalico o acabado cromadtico es tendencia, sino
también en moda. Este efecto da una sensacion de realizacion por computadora con

rememoracion del Metal.

Asimismo, otro elemento importante en el disefio grafico de la estética de este album

son las figuras tribales, también en tendencia. Los simbolos de los tatuajes tribales son



figuras puntiagudas, con ondas y trazados simétricos. Historicamente la estética tribal es
de las primeras cuyas funciones eran crear algo estético, simbodlico y dejar huella.

(Mogrovejo, 2014)

Todas estos diferentes conceptos aunados junto con tipografias modernas con glifos
exagerados, formarian una estética definida y coherente que combina con el relato del

album.

A continuacidn, ya teniendo las referencias, elementos y conceptos seleccionados, se

creardn las piezas graficas necesarias para la realizacion del proyecto.



3.1. Disefio de portada, caratula y cubiertas (Portada, CD, vinilo, revista y casete)

Lo mas importante e indicativo de un album posiblemente es su portada. Algunos pasos

que se han tratado para su desarrollo son: (Toran Tortajada, 2018)

Comprender la temética y el estilo del album: El primer paso para disefar una portada
efectiva es comprender la tematica y el estilo del album ya definidos en puntos

anteriores.

Crear bocetos: Una vez que se entiende lo que se necesita, se pueden empezar a crear
bocetos. Los bocetos son esquemas de disefio que pueden ser simples garabatos o
dibujos mas detallados. El objetivo es explorar diferentes ideas y ver lo que funciona

mejor. Gracias a los bocetos se ha aclarado como debe componerse la imagen.

Se bocetaron diferentes posibles portadas que se desarrollaron pero que acabaron siendo

descartadas por la Gltima opcion creada.

Seleccion de tipografia: En este punto se debe seleccionar una tipografia que sea
adecuada para el titulo del 4dlbum y el nombre del artista. La tipografia debe ser facil de
leer y estar en sintonia con la tematica del album. En este caso se ha utilizado la fuente
“Heroeau Elegant Font” (la cual se ha modificado mediante los vectores) para el titulo y
“Stretch Pro” (muy parecida a la que, en la portada original, estd escrita la palabra
“RECOPILATORIO”) para el nombre del artista y los afios en el que el artista forma

este recopilatorio.

Disefio del relicario: El relicario se pensaba sacar de una foto libre de derechos en
internet, pero al final se decidid hacer en Adobe Illustrator de manera minimalista y
vectorizada. Se crearon varios disefios con diferentes formas y tamafos hasta que se

llegd a un disefio que complemente el titulo y el estilo del album.

Disefio de la portada completa: Una vez que se ha seleccionado la tipografia y se ha
creado el disefio del relicario, se puede empezar a disefiar la portada completa y afiadirle
detalles como pueden ser texturas y acabados en Adobe Photoshop. El titulo del album
aparece en la parte superior con el efecto de texto de arco, el relicario se encuentra en el
centro y tocando el limite inferior del lienzo, y el nombre del artista y la fecha estan en

la parte inferior a ambos lados de la figura.



Seleccion de colores: Los colores que se han escogido al final son dos tonalidades de
grises, que complementan el estilo minimalista y moderno de la portada. En concreto
son estos dos colores cuyo codigo hexadecimal son: para el fondo (#212121) y para el

texto (#b7b7b7)

En resumen, en este caso, se sabe que los colores principales son tonalidades de grises y
que, al igual que la portada anterior el texto tiene un efecto de deformacién que se ha
querido también implantar en esta portada con un efecto de texto de arco o béveda y
esta situado en la parte superior del album. Cuenta también con un relicario minimalista
con un simbolo caracteristico del 4lbum en el centro, como es un corazén partido por la
mitad. Cuenta también con el nombre del artista y la fecha de los afios en los que las
canciones se produjeron, como bien dice el anterior titulo (2013 - 2018), en la parte
inferior. Ademas también se ha contado con el efecto “papel” que la antigua portada
tiene, ademas de haberle afiadido mediante ajustes, un efecto “glow” para iluminar y
afadir profundidad para evitar un efecto plano que deja la combinacioén de dos tonos de

gris.
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Una vez creada la portada, esta sera versionada en diferentes tamafios y formatos para

su adaptacion en fisico y digital.

Para la adaptacion fisica en CD, vinilo y casete, la estética no es muy diferente, ya que
siguen una armonia. Vemos presente en estas 3 maquetaciones el relicario disefiado de
manera minimalista y ambos grises ya usados en el disefio de la portada. En algunos
casos en los que digitalmente se puede explorar con disefios metéalicos y en movimiento,
en material tangible e impreso es mas dificil adaptar estos acabados, asi que para ir mas
alla, se plantea un disefio con acabado metalico en algunas zonas seleccionadas y

sefaladas en las artes finales y mockups.



El primer disefio de disco compacto esta disefiado para ser impreso en papel, cuyo coste
es mas econdmico que el plastico o metacrilato. Cuenta con portada, la cual contiene el
titulo del nuevo disco y el artista, el relicario y 2 figuras tribales y un corazon también
con ese estilo, que es el que tendra el acabado metalizado; contraportada, que cuenta
con los nombres de las 16 canciones y una estrella verde con acabado metalizado; y por
ultimo el disefio del disco, en el que vemos una figura hecha con circunferencias

sacadas de una estrella de 8 puntas muy caracteristica del artista.

Posteriormente y por la simplicidad del primer disefio de CD se quiso hacer una version

mas “premium”. Esta version estd disefiada para su creacion en metacrilato transliicido
con color verde, en el cual se incluyen las canciones grabadas en su reverso. El disco

también se redisefid con un estilo mas brutalista y cargado.

Este segundo disefio se ha tenido que hacer con un programa de disefio y modelado en
3D como es Blender. Por otro lado, sus mockups también han sido realizados por dicho

programa debido a la vision de texturas para su impresion.

También se ha pensado en el disefio de un casete. El disefio de este sera en escala de
grises ya nombrada, contard con un disefio completo de carcasa y el propio casete, el
cual serd de plastico metalico de color verde. El disefio a papel que cuenta la carcasa se

ha llevado a cabo con Adobe Illustrator y su mockup en Blender.

Por otro lado, el desarrollo del disefio de un vinilo también se ha realizado. La portada y
la parte trasera cuentan con los elementos graficos, como en el resto de disefios como
son: el titulo, el relicario con el simbolo del album en medio, los titulos de las canciones
y ademads piezas tribales, las cuales se imprimirdn en acabado metalico de color verde,

al igual que el titulo.



Asimismo, se ha disefiado una revista visual que cuenta con la narrativa contada a modo

de cuento. Portada, contraportada y 10 paginas forman esta revista que explica mas

ampliamente el relato que conforman el por qué del nuevo orden de las canciones.




3.2. Adaptacion grafica en soportes electronicos (Web y redes sociales)

El diseno de la portada y otros elementos graficos debe adaptarse perfectamente a los
dispositivos electronicos en los que se visualizaran para brindar una experiencia visual
efectiva y cautivadora para el usuario. Para obtener los mejores resultados en términos
de presentacion, es importante pensar en cosas como la resolucion, el tamafno de la

pantalla y la interaccion tactil.

Es necesario optimizar el disefio de la portada y otros elementos graficos para mantener
la coherencia visual y garantizar una presentacion atractiva del contenido en
dispositivos electronicos. Se ha establecido una medida ideal de 5000 x 5000 pixeles
para una portada, que funciona bien con varias plataformas de reproducciéon musical,
como Spotify o Apple Music. Ademas, al subir o actualizar la foto de perfil o el banner
en otras redes sociales populares, como Instagram, Twitter o YouTube, es importante

tener en cuenta los requisitos.

Para garantizar una presencia visualmente impactante en cada una de las redes sociales
mencionadas, se han creado imagenes de perfil y banners adecuados. Se ha considerado
la creacion de una pagina web uUnica para el redisenio debido a la amplitud de las
novedades incorporadas en este nuevo proyecto. Para mejorar la comprension de como
se vera en diferentes dispositivos electronicos, se ha creado un modelo de la pagina web

utilizando Adobe Illustrator.

La pagina web se ha diseniado con un enfoque brutalista que se caracteriza por el uso de
tipografias llamativas, imagenes impactantes y elementos en tres dimensiones. Los
usuarios podran acceder a una tienda de merchandising relacionada y a una variedad de
plataformas de reproduccion musical a través de esta pagina web. Los seguidores
podran disfrutar de la experiencia visual y musical de este nuevo album en esta

plataforma.

Finalmente, se ha creado un video en formato vertical para aumentar la promociéon en
las redes sociales. Este video fue especialmente disefiado para ser difundido en
aplicaciones como Instagram y TikTok. Contiene todas las nuevas creaciones de
portada, CD, vinilo, casete, revista y la padgina web en si se muestran en este video. Se
presenta el proceso de redisefio y la nueva narrativa y vision del dlbum a través de

grabaciones de pantalla, lo que genera expectativa y emocion entre los seguidores.



3.3. Visuales para plataformas y conciertos (Canvas y video promocional)

Los visuales son esenciales para la estética y el rediseiio de un disco porque pueden
agregar una capa adicional de creatividad y expresion visual que complementa y realza
la musica. Estos elementos son esenciales para la identidad visual y la narrativa del
proyecto musical, desde el disefio de la portada del album hasta el disefio de los
elementos visuales asociados, como posters, discos o incluso la imagen de perfil en las

plataformas de streaming.

Los visuales pueden ayudar a captar la atencion del publico y despertar un nuevo interés
en el trabajo musical. Es fundamental tener en cuenta la coherencia y la conexion con la
musica al considerar el redisefio. Deben transmitir el mensaje y la emocion que se busca

transmitir a través de las canciones y reflejar la esencia y el estilo del album.

En la era digital, los visuales son importantes en las plataformas de streaming de musica
como Spotify. Los artistas pueden agregar videos cortos que se reproducen en bucle
mientras las canciones se reproducen a través de la funcién Canvas de Spotify,
anunciada el 19 de noviembre de 2020. (Kazoo, 2020) Estos videos pueden
complementar la experiencia auditiva con una experiencia visual. Los Canvas pueden
presentar animaciones creativas, contar historias visuales o mostrar imagenes que
evocan emociones relacionadas con la musica. Esto ayuda a los artistas a destacarse en

la plataforma y crea una experiencia mas inmersiva y memorable para los oyentes.

En este caso, se ha creado un tipo de canva con 3 elementos que son: una fuente en
movimiento con un relicario en la parte superior, un fondo psicodélico repetitivo y una

figura representativa de la cancion en lo alto del relicario.

También, se ha creado otro tipo de canva que cuenta con el relieve del barrio del Zaidin,
barrio que se nombra en la cancion de Enamorao, como figuras en movimiento
constante en el camino donde la camara hace su recorrido. Cuenta con un efecto

estroboscopico de luz y las letras del titulo de la cancidon aparecen una a una.

Los visuales promocionales también son esenciales para crear una experiencia
impactante y envolvente para el publico. Este incluye todo el material desarrollado en
apenas 30 segundos. Animaciones y efectos visuales coordinados con el ritmo de la

cancion. Estos elementos visuales pueden convertirse en un video promocional del



“nuevo” album multisensorial y llevar al piblico a un mundo visualmente estimulante
que complementa la musica en si. Ayudan a crear una conexién mas profunda entre el

artista y el publico.

En la actualidad, el formato de video ha ganado un gran peso en el mundo de la musica.
Los videos musicales se han convertido en una herramienta vital para la promocién de
la musica y la conexidn con los fans debido al auge de las plataformas de streaming de

video como YouTube y el uso generalizado de las redes sociales.

En conclusion, los elementos visuales son esenciales para la apariencia y el redisefio de
un disco. Estos elementos visuales agregan una capa de expresion artistica y creativa
que complementa y enriquece la musica, ya sea a través de la creacion de visuales para
el uso de Canvas en Spotify o la incorporacion de visuales en conciertos o redes

sociales.



3.4. Merchandising

La tienda de Dellafuente, (Apparell™. (s. f.). DELLAFUENTE), es un lugar donde el
arte, la musica y la moda se fusionan, ofreciendo a los fanaticos y seguidores del artista
una experiencia unica. Es un lugar donde la pasion por la musica urbana y el estilo

vanguardista se fusionan, y ofrece una variedad de productos relacionados con la marca

Dellafuente.

Los visitantes de esta tienda encuentran una seleccioén de ropa, accesorios y articulos de
coleccion que representan la estética y la identidad del artista. Desde gorras, calcetines y
joyeria que reflejan su estilo inico hasta camisetas y sudaderas con disefios exclusivos

inspirados en las letras y simbolos de sus canciones mas emblematicas.

Con el fin de capturar la esencia de Dellafuente y brindar productos auténticos y
atractivos a sus seguidores, se han desarrollado varias propuestas de merchandising para
este proyecto. Una de las ideas es crear una linea de ropa exclusiva con materiales de

alta calidad y disefios exclusivos que reflejen la personalidad y el estilo del cantante.

Se han considerado otras opciones de merchandising ademas de la ropa, como la
creacion de articulos como pegatinas y podsters decorativos con ilustraciones y frases

representativas de las letras del artista.

La tienda de Dellafuente es un lugar donde los seguidores del artista pueden encontrar
articulos genuinos y representativos que van mas alld de la musica y se convierten en
una extension de su identidad. Los fans de Dellafuente pueden expresar su conexion con
la musica y el estilo de este de una manera unica y personal a través de una amplia gama

de articulos exclusivos y de alta calidad.



4. Resultados

Se presentan los resultados del proceso creativo y de disefio relacionado con varios
elementos visuales en la industria musical y promocional.

Cada uno de estos elementos visuales juega un papel importante en la promocion y
difusion de la musica, ya sea digital o fisica. Con el fin de atraer la atencion del publico
y transmitir el mensaje deseado, el objetivo principal fue crear disefios atractivos y
coherentes con la identidad artistica y conceptual del disco de Dellafuente.

Se presentard una muestra representativa de los resultados obtenidos en cada una de las
areas mencionadas en este apartado. Se analizard y describird el enfoque creativo
utilizado, las técnicas empleadas, las decisiones de disefio tomadas y el impacto previsto
para cada uno de los elementos visuales.

El trabajo se centrd no solo en la estética visual, sino también en la funcionalidad y
adaptabilidad de los disefios para su uso en una variedad de formatos y plataformas.
Esta exposicion de resultados demuestra la capacidad de convertir ideas creativas en
disefios visuales de alta calidad, que contribuyen a potenciar la imagen y presencia de

los artistas y promover la conexion con su audiencia.

DEHAFUEN

El proceso de creacion de la portada y los CDs utilizando [llustrator se muestra en la
imagen. Para agregar profundidad visual, el disefio combina texturas metalizadas y
colores gris oscuro, gris claro y verde militar en un estilo minimalista. Ademas, se ha
creado uno de los disefios del CD utilizando Blender, el CD “premium” de metacrilato

translacido en color verde.



v

Para lograr una estética equilibrada y llamativa, el proceso de disefio de vinilo y revista
ha implicado la cuidadosa seleccion y manipulacion de formas y elementos graficos, asi
como la armonizacién de colores y texturas. Los disefios visualmente impactantes y
coherentes con el estilo minimalista deseado se pueden crear con las herramientas de
[lustrator y Photoshop. El resultado final es una combinacion de elementos tribales y
disefio grafico que resaltan la estética moderna y sofisticada del vinilo y la revista que

nos cuenta toda la nueva narrativa.
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La combinacién de colores gris oscuro y gris claro se utilizo en el disefio para mantener
un estilo minimalista. Se ha agregado una textura metalizada al casete para que parezca
mas atractivo visualmente. El software de modelado y renderizacién 3D en Blender se
utiliz6 para disefiar el casete y mostrarlo en un modelo. Esto ha permitido una
representacion realista del casete, destacando de manera efectiva los detalles y la textura

metalizada.



Se han utilizado numerosas herramientas

y software creativos, como Illustrator,
Photoshop y Blender, durante el proceso
de diseno para producir elementos visuales
de alta calidad que coincidan con el

estilo maximalista en este caso deseado.
La combinacion de estas técnicas y
herramientas ha permitido la creacion

o [P ALORAD
de disenos web y banners para redes -

sociales que captan la atencion del publico

y transmiten la esencia minimalista con una estética sofisticada y moderna.

Para crear efectos visuales impresionantes, se utilizé un estilo metalico y se combinaron
varias texturas utilizando Blender. Se ha utilizado Blender durante el proceso de disefio
para crear visuales con una apariencia tridimensional y realista. La aplicacion de
texturas ha permitido agregar detalles y profundidad a los visuales.

Posteriormente, se realizaron ajustes y retoques en After Effects para mejorar los
visuales y asegurarse de que el aspecto fuera fluido y coherente. Ademas, se han
configurado los visuales en bucle para que puedan reproducirse continuamente en la

plataforma de Spotify.



La combinacién de herramientas como Illustrator, Photoshop y Blender ha brindado las
herramientas necesarias para crear disefios de merchandising de alta calidad y
originales. Estos disefios destacan la personalidad del redisefio y tienen como objetivo
captar la atencion del publico y promover su conexion con la musica y su imagen
visualmente. Esta imagen muestra el proceso de disefio de merchandising, que incluye
camisetas, posters y pegatinas. Para crear disefios visualmente atractivos y creativos, se

utilizaron programas como Illustrator, Photoshop y Blender.



5. Conclusiones

Mi trabajo de final de grado sobre el rediseno de un disco me ha dado la oportunidad de
sumergirme en el mundo del disefio y explorar una variedad de areas creativas. A lo
largo de este proceso, he aprendido un valioso conjunto de habilidades y conocimientos,

que han dejado una profunda huella en mi formacion profesional.

La creacion de varios elementos visuales para el disco redisefiado fue uno de los
aspectos mas destacados de este proyecto. Desde la creacion de la portada del album
hasta el disefio del CD, vinilo y casete, he tenido la oportunidad de dejar volar mi
creatividad y expresar mis ideas en cada aspecto. Cada uno de estos componentes ha
sido cuidadosamente disefiado para transmitir de manera impactante y coherente la
esencia y el mensaje del disco.

Ademas, tuve la oportunidad de crear una revista relacionada con el album, donde pude
investigar la interaccion entre el disefio grafico y la narrativa visual. Este proyecto me
ha permitido combinar el poder de las imagenes, algunas creadas por inteligencia
artificial, ya que no disponia de los medios suficientes, y el texto para crear una
experiencia inmersiva para los lectores que les permite aprender mas sobre la
inspiracion y el contexto del disco.

La mayoria de los disefios han sido creados por mi, aunque he recurrido a fuentes
gratuitas y libres disponibles en Internet. Esto me ha permitido mejorar mis habilidades
y aplicar lo que sé en programas de disefio como Illustrator, Photoshop, Premiere Pro y
Blender.

Estos programas y su entorno se han convertido en herramientas esenciales para mi
proceso creativo. He aprendido a dominar varias técnicas y aplicar efectos visuales a
través de su uso, lo que ha enriquecido mis disefios. La experiencia que he obtenido de
estos programas me ha brindado una base solida para enfrentar los desafios que me
esperan en el futuro y seguir avanzando en el campo del disefio.

He aprendido y desarrollado habilidades en una variedad de campos del disefio. Desde
la creacion de elementos visuales hasta la aplicacion de mis disefios en una variedad de
medios, como merchandising y visuales para redes sociales, he logrado desarrollar mi
creatividad y lograr resultados impactantes.

Este proyecto me ha dado una plataforma para explorar mi pasion por el disefio y me ha

fortalecido en mi deseo de seguir aprendiendo y mejorando en este campo.
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7. Anexos

- Bocetos y referencias
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Alguna de las fuentes que han servido de referencia ha sido la plataforma de Pinterest
donde se ha reunido y agrupado imagenes a modo de mockup para recurrir aqui cada
vez que se necesitaba disefar: https://pin.it/25ayz03

- Collage
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https://pin.it/25ayzO3

- Enlaces

Portada: https://acortar.link/SeEwyY
Mockup portada: https://acortar.link/tMxWul

CD: https://acortar.link/XvOQK Gn
Mockup CD: https://acortar.link/SABOms

CD2: https://acortar.link/nGPb10
Mockup CD2: https://acortar.link/viwxiG

Vinilo: https://acortar.link/GSDuBh
Mockup vinilo: https://acortar.link/cunCfg

Revista: https://acortar.link/vvCkWu
Mockup revista: https://acortar.link/UllmJK

Casete: https://acortar.link/mGzIAq
Mockup casete: https://acortar.link/EverDd

Disefios redes sociales: https://acortar.link/S03X93
Mockups Youtube: https://acortar.link/ervEH3

Mockup Twitter: https://acortar.link/mQLs4s

Canvas: https://acortar.link/2m ViKW
Mockups Bailaora: https://acortar.link/brYnUR

Mockups Enamorao: https://acortar.link/jmjPCe

Merchandising: https://acortar.link/1f19y9
Mockups merchandising: https://acortar.link/JfOWxf

Video promocional: https://acortar.link/JWOBZ1
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