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Resumen: el presente Trabajo de Fin de Grado aborda la interseccidon entre la inteligencic
artificial (IA) y los derechos de propiedad intelectual (Pl), analizando cémo la IA ha hechc
emerger una serie de problemas relativos con la proteccion de sus creaciones y cémo har
de tratarse legalmente los sujetos y elementos implicados en dicho proceso.

Palabras clave: Inteligencia Artificial (IA); Propiedad Intelectual (IP); tratamiento legal; crea
ciones; proteccidn; sujetos, elementos; interseccién; derechos; problemas; machine lear
ning; propiedad; avances tecnolégicos; contenido digital.

Abstract: 1. . _____ . _ . _.__._____._________rtificial intelli
gence (Al) and intellectual property rights (IP), analyzing how Al has brought up a series o,
issues related to the protection of its creations and how the subjects and elements involvec
in this process should be legally treated.
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1. INTRODUCCION

1.1. Contextualizacion y justificacion de la eleccion del tema

La inteligencia artificial es una disciplina que ha experimentado un crecimiento exponen-
cial en las ultimas décadas. Esta tecnologia ha permitido el desarrollo de sistemas capa-
ces de procesar grandes cantidades de informacidn, aprender de ella y tomar decisiones
autéonomas. Sin embargo, el uso de la inteligencia artificial también ha planteado una

serie de problemas, entre ellos, los relacionados con la propiedad intelectual.

En este sentido, algunos autores como KERR? o JOA0 QUINTAIS?, han sefialado
gue la propiedad intelectual se ha convertido en un tema cada vez mas relevante en el
ambito de la inteligencia artificial. Esto se debe a que las tecnologias de la inteligencia
artificial, como el aprendizaje automatico y la mineria de datos, pueden utilizarse para
analizar y procesar grandes cantidades de informacién, incluyendo material protegido

por derechos de autor, patentes y marcas registradas.

1tificos, tecnolégicos, entre ellos
ELON Mu: emente una
carta® en la que piden a los laboratorios que generan inteligencia artificial que pausen
inmediatamente la generacién de modelos mas potentes que GPT-4 durante, al menos,
6 meses. El objetivo de esto es ganar algo de tiempo para estudiar e investigar los posi-

bles riesgos de la inteligencia artificial.

Los firmantes de la carta no pretenden prohibir el uso de la inteligencia arti-
ficial, sino que lo que buscan conseguir es pausar el desarrollo de tecnologias de inteli-

gencia artificial superiores a GPT-4 para asi intentar crear unas bases sdlidas y unos

2 KERR, |.R.: “Prediction, Pre-Emption, Presumption: The Path of Law After the Computational Turn”,
SSRN, 2013, p. 91. Disponible en: https://ssrn.com/abstract=3395450 (fecha de ultima consulta:
mayo 2023).

3 HuGenHoLTZ, P.B., QUINTAIS, J.P.: “Copyright and Artificial Creation: Does EU Copyright Law Protect Al-
Assisted Output?”. Springer, 2023, pp. 1190. Disponible en: https://doi.org/10.1007/s40319-021-
01115-0 (fecha de ultima consulta: mayo 2023).

4 La carta en cuestidn actualmente ya tiene mas de 26.224 firmas: https://futureoflife.org/open-let-
ter/pause-giant-ai-experiments/ (fecha de ultima consulta: abril 2023).




mecanismos de control y de recursos® que permita crear un entorno de seguridad donde
se puedan utilizar sistemas que integren inteligencia artificial reduciendo, al maximo los
posibles riesgos. Mas concretamente, la carta dice expresamente lo siguiente (traducido

al espafiol)®:

La inteligencia artificial avanzada podria representar un cambio profundo en la his-
toria de la vida en la Tierra, y deberia ser planificada y administrada con cuidado y
recursos proporcionales. Desafortunadamente, este nivel de planificacion y gestion
no estd sucediendo, incluso aunque en los ultimos meses los laboratorios de IA es-
tdn en una carrera fuera de control para desarrollar y desplegar mentes digitales
cada vez mds poderosas que nadie, ni siquiera sus creadores, pueden entender,
predecir o controlar de manera confiable. [...] Por lo tanto, hacemos un llamado a
todos los laboratorios de IA para que detengan inmediatamente durante al menos

6 meses el entrenamiento de sistemas de IA mds poderosos que GPT-4.

N cnln al tien Aa la intalicancia artificial ha aanaradna ~ranflicta 3 nivel mun-
dial, sino 1cia artificial
han sido derechos de
propiedau IHILEIELLUdI. CI ESLE SETUUU, dULUIES LUTTIU RIAN ABBUT T ial uewatido sobre si

las creaciones generadas por sistemas de inteligencia artificial deberian ser consideradas
como obras protegidas por derechos de autor y, en tal caso, quién seria el titular de di-
chos derechos. Ser3d, sobre todo, en torno a este ultimo problema el que este trabajo se

desarrolle.

En cuanto a la justificacion de la eleccidn de este tema, parte de dos razones:

en primer lugar, porque resulta necesario profundizar en el analisis de las implicaciones

5 La carta propone una serie de recomendaciones directamente como: exigir auditorias y certificacio-
nes de terceros sdlidas, regular el acceso a la potencia informatica, establecer agencias de IA capaces
a nivel nacional, establecer responsabilidades por dafios causados por IA, introducir medidas para
prevenir y rastrear filtraciones de modelos de IA, ampliar la financiacidn de la investigacion técnica
sobre seguridad de IA, y desarrollar estandares para identificar y gestionar contenido y recomenda-
ciones generados por IA.

6 Fuente de la traduccién al espafiol: propia.

7 RYAN, A.: “The Reasonable Robot: Artificial Intelligence and the Law”, University of Surrey, 2020.
Disponible en: https://doi.org/10.15126/thesis.00853854 (fecha de ultima consulta: abril 2023).
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juridicas que se derivan de la utilizacién de la inteligencia artificial en el ambito de la
propiedad intelectual; y en segundo lugar, porque es un tema que permite al estudiante
mostrar de forma integrada los contenidos formativos recibidos y las competencias ad-
quiridas asociadas al titulo de Grado (en este caso de Derecho), lo cual es una caracte-
ristica indiscutible de cualquier TFG, tal y como lo expresa el art. 3 del Acuerdo de Apro-
bacién de la Normativa de los Trabajos de Fin de Grado de la Universidad Miguel Her-

nandez, regulados por el Real Decreto 1393/2007.

De esta forma, el presente trabajo de fin de grado se justifica por la necesi-
dad de abordar un tema de gran relevancia y actualidad en el ambito juridico, que per-
mita una reflexion critica y rigurosa acerca de los retos y oportunidades que plantea la
inteligencia artificial en relacién con la propiedad intelectual, ademas de ofrecer una ex-
celente via por la que el alumno puede demostrar los conocimientos impartidos a lo

largo de la titulacién.

1.2. Obje
Como bie le se preten-
denreso. . .. . ., e, __,_..__ _eeste son:

1) ¢Cudles son los principales conflictos que surgen en relacién con la Ley de Pro-

piedad Intelectual?

2) ¢Son protegibles por propiedad intelectual las creaciones hechas por una inteli-

gencia artificial?

3) ¢Cudl es la solucidn que ofrece el sistema legal espafiol ante estas situaciones?
¢Y el internacional? En caso de que no se ofreciera ninguna legalmente, écual

podria ser la solucién?

4) ¢Cualesladireccion futura tanto de la inteligencia artificial como de la regulaciéon

legal de la misma a efectos de propiedad intelectual?



1.3. Metodologia

En primer lugar, para la realizacion de este trabajo se ha llevado a cabo una revisién
bibliografica exhaustiva con el fin de obtener una amplia vision de los problemas exis-
tentes en la interseccidon de la inteligencia artificial y la propiedad intelectual. Se consul-
taron bases de datos especializadas como Springer, biblioteca online de la editorial Tirant

lo Blanch, asi como otros recursos en linea como Google Scholar.

Incluso, se ha realizado una recopilacién y analisis de numerosos articulos
escritos por académicos, profesionales y personas afectadas en relacion con la materia

a tratar.

Una vez obtenida la informacion relevante, se procedié a su estudio y selec-
cion, con el objetivo de identificar las tendencias y problemas mas relevantes en el

campo de estudio.

[, P P A T DU A HEQRy VRV PG P | :.-J.-I--a...-l e inteligen_
cia artific 3anizada por
la Oficinz {OBERT HARRI-

SON, proporcionando Informacion de primera linea sin costo alguno.

Finalmente, se efectuaron indagaciones de casos previos para ilustrar los
problemas identificados, ademds de sus recomendaciones (todos citados mds adelante

a medida que se van poniendo a colacion).

2. MARCO TEORICO

Como el trabajo de fin de grado se centra en la exploracién de los problemas que plantea
la propiedad intelectual en relacién con la inteligencia artificial, la primera cuestién que

es necesario abordar es la definicion de propiedad intelectual y su distincién con la

8 “European IP Helpdesk Webinar: IP and Artificial Intelligence”.
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propiedad industrial. Asimismo, se expondra la legislacion en materia de propiedad in-

telectual y su evolucidn histdérica, destacando también su papel en la economia global.

A continuacion, se profundizara en el examen de la inteligencia artificial, exa-

minando su concepto, sus tipos, legislacidn aplicable en su caso, evolucién y su papel.

Posteriormente, se analiza la relacion entre la inteligencia artificial y la pro-
piedad intelectual para finalmente terminar con la investigacion y andlisis de los conflic-
tos de esta relacidn, tales como la figura del autor, la originalidad de las obras creadas

por inteligencia artificial, su proteccién, etc.

2.1. Propiedad intelectual

La propiedad intelectual es un tema crucial en la cultura y el mercado contemporaneos.
La creatividad y la innovacidn son motores fundamentales del desarrollo econdmico, so-
cial y cultural, y la proteccién de los derechos de propiedad intelectual es esencial para
garantiza 'ndo obras y

productos de calidad que sean valorados por el mercado.

Fot) U U e LU LG Lo i ia e e ea viea pura oo oo GET 1A creati-

vidad, la innovacién y la cultura en un mundo cada vez mas globalizado y competitivo.
Al preservar los derechos de los creadores y empresas, se fomenta la produccion de
obras y productos de alta calidad y se promueve el crecimiento econémico y social en

todo el mundo.

2.1.1. Concepto de propiedad intelectual

La propiedad intelectual es la institucién juridica que regula el fendmeno de las creacio-
nes literarias, cientificas o artisticas. Ahora bien, el uso del término “propiedad intelec-
tual” tiene multiples acepciones, ya que puede definirse desde una perspectiva estricta
o0 mas amplia. Si se considera una acepcion estricta, la propiedad intelectual engloba los
derechos de autor que se integran por facultades patrimoniales (reproduccién, de distri-
bucién, de comunicacion publica y de transformacion, art. 17 LPI) y por facultades mo-

rales (paternidad, integridad, modificaciéon, acceso al ejemplar raro o Unico de la obra...).



Por otro lado, si se usa la acepcion amplia del concepto de “propiedad intelectual”, se
incluye, por un lado, los derechos de autor (indicados en el parrafo anterior) y otros de-
rechos denominados conexos, vecinos o afines®. En este Ultimo caso, estos derechos se
conceden a creadores de obras que no son lo suficientemente originales para generar
derechos de autor (ej. mera fotografia que se diferencia de la obra fotografica) o a per-
sonas que participan en la creacién, explotacidn o comercializacién de obras, pero no lo

hacen en concepto de "creadores/autores" (ej. los productores de obras audiovisuales).

De esta Ultima acepcidén mdas amplia, existe otra que lo es mds aun, que com-
prende, ademas, a los derechos de propiedad industrial. Esta acepcién es la que utiliza
la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI) o WIPO en inglés (World
Intellectual Property Organization)°. Esto queda claramente reflejado en el art. 2 de “de-
finiciones” del Convenio que establece la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelec-
tual, hecho en Estocolmo el dia 14 de julio de 1967, ratificado por Espaiia. En él, se dice

expresamente lo siguiente!?:

A los ¢

viii) «1

—a IGS vurus nerurius, urustceus y Lieriujieus,

—a las interpretaciones de los artistas intérpretes y a las ejecuciones de los artistas
ejecutantes, a los fonogramas y a las emisiones de radiodifusion;

—a las invenciones en todos los campos de la actividad humana;

—a los descubrimientos cientificos;

—a los dibujos y modelos industriales;

—a las marcas de fabrica, de comercio y de servicio, asi como a los nombres y de-

nominaciones comerciales;

9 Esta consideracion es particularmente relevante en algunos ordenamientos juridicos como el espa-
fol, frente a otros que Unicamente se refieren a los derechos de autor, como Francia.

10 Concepto de propiedad industrial segin OMPI: “la propiedad intelectual (Pl) se refiere a las crea-
ciones del intelecto: desde las obras de arte hasta las invenciones, los programas informdticos, las
marcas y otros signos comerciales”. https://www.wipo.int/about-ip/es/

11 Convenio que establece la Organizacidon Mundial de la Propiedad Intelectual (texto completo):
https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-1974-191
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—a la proteccion contra la competencia desleal, y todos los demds derechos relati-
vos a la actividad intelectual en los terrenos industrial, cientifico, literario y artis-

tico.

III

Como se puede observar, la definicidon de “propiedad intelectual” ofrecida por la misma
OMPI incluye todos los derechos protegidos por nuestra LPI mds los derechos de propie-

dad industrial, utilizdndose asi el concepto amplio de PI.

Pero la amplitud no es el Unico criterio para definir la propiedad intelectual,
ya que, a nuestro juicio, se pueden encontrar otras definiciones de propiedad intelectual
gue giran mas bien en torno a su perspectiva o utilidad. Asi, desde una perspectiva legal,
la propiedad intelectual se definiria como un conjunto de derechos legales que protegen
las creaciones de la mente humana, como invenciones, obras literarias y artisticas, mar-
cas y disenos. Desde una perspectiva econdmica, la propiedad intelectual se concebiria
como un activo econdmico que tiene valor y puede ser comprado, vendido o licenciado.
Las empracac nuadan nhtanar hanaficine arnnAmirnc a trauac da Ia avnlatacién de la
propieda 1 de licencias
a tercero os de explo-
tacion (ya Std ulleLldilielite U LUIT Ulld LESIUIT UE UEIELIIUd), ubueliel! ull wveneficio deri-
vado de su creacidn. Ello no quiere decir que este sea el Unico motivo por el que se crea
una obra, pero es indudable que es una cuestién importante para los autores recuperar

la inversidn que realizan, tanto de tiempo como de dinero, para generarlas.

Ademads, desde una perspectiva cultural, la propiedad intelectual se descri-
biria como un medio para proteger la creatividad y la diversidad cultural. La proteccién
de los derechos de propiedad intelectual garantiza que los creadores puedan seguir pro-
duciendo obras de alta calidad y valor cultural, y que estas obras sean respetadas y va-
loradas por la sociedad. Por ultimo, desde una perspectiva social, la propiedad intelec-
tual se definiria como un derecho humano fundamental que garantiza que los creadores
puedan beneficiarse de su trabajo y que su contribucidn a la sociedad sea reconocida y
valorada (art. 20.1 b) CE). La proteccién de los derechos de propiedad intelectual tam-
bién contribuye a la difusién del conocimiento y a la promociéon del progreso social y

econdmico.



2.1.2. Concepto de propiedad industrial

Tal y como se ha mencionado anteriormente, la OMPI utiliza una definicion amplia de la
propiedad intelectual en la que se incluye la propiedad industrial. Esta definicidn extensa

es la que se desgranard ahora para definir qué es la propiedad industrial.

Asi, la Pl se divide en dos categorias principales: el derecho de autor y los
derechos conexos, y la propiedad industrial, que abarca las patentes de invencidn, las

marcas, los disefios industriales y las indicaciones geograficas®?.

2.2.3. Diferencias entre propiedad intelectual y la propiedad industrial

Se puede observar que la propiedad intelectual y la propiedad industrial son dos con-
ceptos diferentes, aunque estan estrechamente relacionados, puesto que se utilizan am-
bos términos simultdneamente cuando se pretende definir uno de ellos (la propiedad
intelectual). Las principales diferencias entre ellas son las que se exponen a continua-

cion.

erechos que
tienen los creadores sobre sus obras literarias, artisticas y cientificas, como libros, mu-
sica, obras de arte y software. La propiedad industrial se refiere a los derechos que tie-
nen los inventores, fabricantes y empresarios sobre sus creaciones industriales, como

patentes de invencién, marcas, disefios industriales e indicaciones geograficas.

Objetivo de la proteccion. La propiedad intelectual tiene como objetivo pro-
teger los derechos de autor y promover la creatividad y la innovacién. La propiedad in-
dustrial tiene como objetivo proteger la inversidn en investigacién y desarrollo y fomen-

tar la competencia leal.

12 M3s informacién sobre la propiedad industrial y su regulacion legal en la pagina web de la Oficina
Espafiola de Patentes y Marcas: https://www.oepm.es/es/propiedad industrial/propiedad indus-
trial
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Duracion de la proteccion. La duracidn de la proteccion de la propiedad inte-
lectual varia segun el tipo de obra y la legislacion nacional correspondiente, pero en ge-
neral, los derechos de autor suelen durar toda la vida del autor mas 70 afios después de
su fallecimiento (en el caso espafiol). En cambio, la duracién de la proteccion de la pro-
piedad industrial varia segln el tipo de derecho, pero en general, puede durar hasta 20

anos o mas, segun el pais y la legislacion correspondiente.

Requisitos de registro. Es aqui donde puede haber diferencias mucho mas
importantes entre la propiedad intelectual y la propiedad industrial. La proteccion de la
propiedad intelectual es automatica y no requiere registro, aunque el registro puede
proporcionar ciertos beneficios adicionales (como la presuncién de autoria). En cambio,
la proteccidn de la propiedad industrial requiere el registro de la patente, marca, disefio
industrial o indicacidén geografica correspondiente. En definitiva, en la propiedad indus-
trial el registro es constitutivo del derecho, mientras que en la propiedad intelectual es

declarativo, es decir, tiene efectos probatorios.

aturaleza de
la creacic r autoria hu-
mana, Comu nuius, 1usitd, UVIdd Ut dile y SuUlLlwdig, TTHIEILd> yue id plupiedad indus-
trial protege creaciones de naturaleza técnica o comercial, como invenciones, marcas y
disefos, destinados a producirse en serie o relacionados con la industria; b) en cuanto al
ambito territorial: la proteccién de la propiedad intelectual suele ser otorgada por el pais
donde se realiza la creacidn, mientras que la proteccidn de la propiedad industrial puede
tener alcance internacional a través de acuerdos y tratados internacionales; c) en cuanto
a los beneficiarios de la proteccidn: la propiedad intelectual protege a los autores y crea-
dores de obras originales, mientras que la propiedad industrial protege a los inventores,
fabricantes y empresarios; d) costos de proteccién: la proteccién de la propiedad inte-
lectual puede ser menos costosa que la proteccion de la propiedad industrial, ya que
algunos derechos de autor y derechos conexos se otorgan automaticamente sin necesi-
dad de registro. En cambio, el registro de una patente, marca o disefo industrial puede
requerir gastos significativos, como los costos de presentacidn de solicitudes y la asis-

tencia de abogados especializados.



2.2.4. Tipos de derechos de propiedad intelectual

Como se ha dicho anteriormente, los tipos de propiedad intelectual son bdsicamente
dos: el derecho de autor y sus derechos conexos, y la propiedad industrial. No se anali-
zara ahora profundamente la propiedad industrial, puesto que no es el objeto de este

trabajo. Si en cambio se analizara el derecho de autor.

El derecho de autor abarca una enorme gama de obras, no solo libros, mu-
sica, pinturas, esculturas y peliculas, sino también programas informaticos, bases de da-
tos, anuncios, mapas y dibujos técnicos, entre otras cosas. Sera sobre todo con los pro-
gramas informaticos, imdagenes, y bases de datos con los que mayor problema surgira en
relacidn con la inteligencia artificial puesto que hay programas y bases de datos capaces
de crear imagenes a partir de un texto o prompt introducido por el usuario para que el
programa cree una imagen siguiendo sus instrucciones. Ademas, otros programas que
utilizan una base de datos determinada, como ChatGPT, son capaces de generar textos
e incluso lihrne 2 narkir da 1in cimnla nramnt dal tenarin nididndala nnr ajemplo, que
cree una destino del

mundo s

Los "derechos conexos" (también denominados afines o vecinos) se refieren
alos derechos de proteccién otorgados a personas o grupos que participan en el proceso
creativo, pero que no cumplen con los requisitos necesarios para la proteccién por de-
recho de autor en la mayoria de las jurisdicciones. Estos derechos se denominan "cone-
xos" porque estan estrechamente relacionados con los derechos de autor. Se trata de los
derechos que se reconocen a terceros, distintos al autor de la obra, como artistas, intér-
pretes, productores de fonogramas y organismos de radiodifusion, en relacién con las
interpretaciones, fonogramas y radiodifusiones que realizan de dicha obra. En esencia,
estos derechos protegen a los individuos y organizaciones que contribuyen a la creacién
y distribucidon de una obra, pero que no son necesariamente sus autores o titulares de

derechos de autor.
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Grupc?ll Grupo 2 Grupo 3
Sobre la proteccién de la pro- . e g
) . Sobre su registro Sobre su clasificacion
piedad intelectual
I':_'." """"" e e ISIU uc La IIQyQ. I'\IICSIU uc INica.
diovisuales. :glo de Lisboa. Arreglo de Estrasburgo.
Convenio de Berna. glo de Madrid (Marcas). Acuerdo de Viena

Convenio de Bruselas. ocolo de Madrid.

Arreglo de Madrid (Indicacio- ado de Cooperacién en
nes de procedencia). eria de Patentes (PCT)
Tratado de Marrakech para las
personas con discapacidad vi-
sual.

Tratado de Nairobi.

Convenio de Paris.

Tratado sobre el Derecho de
Patentes (PLT).

Convenio Fonogramas.
Convenc

Tratado

Derecho

Tratado

Marcas (TLT).

Tratado de Washington.
Tratado de la OMPI sobre De-
recho de Autor (WCT).
Tratado de la OMPI sobre In-
terpretacién o Ejecucién y Fo-
nogramas (WPPT)

2.2.5. Legislacion sobre propiedad intelectual

Al igual que con otras formas de propiedad intelectual, las leyes de derechos de autor
difieren de un territorio a otro. Ahora bien, ello no implica que evidentemente se trate
de armonizar la regulacién legal del derecho de autor a nivel internacional, estable-
ciendo una normativa minima. Los tratados internacionales sobre los que se crea esa

regulacién minima estan administrados por la OMPI, por lo que no habra mejor forma



de buscar dicha legislacidn internacional a través del analisis de la base de datos de este

organismo internacional.

De dicho andlisis*? resulta que la OMPI administra 26 tratados, entre los que
se incluye el Convenio de la OMPI (el instrumento constitutivo de la Organizacién Mun-
dial de la Propiedad Intelectual). La propia OMPI clasifica a estos tratados sobre propie-
dad intelectual en 3 grupos: sobre la proteccidn de la propiedad intelectual, sobre el su
registro, y sobre su clasificacion. Asi, tenemos el desglose recogido en la tabla 1 (pagina

anterior).

Ademas de las anteriores, es de interés en este campo sefialar varias mane-
ras de proteger las creaciones intelectuales en internet. La mas conocida es el copyright,
gue es el mecanismo legal que protege la propiedad intelectual y permite a los creadores
beneficiarse de su trabajo (derechos de autor). Ademas, otro instrumento es el copyleft.
Se trata de un concepto contrario al copyright y es una forma de licenciamiento que
promueve I dictrihician wi e ahiartnc da nhrac rraativac A difarancia de| copyright
tradicion e la obra, el
copyleft y accesibles
para el PULIILU eI gEIIEdl. T UIUINU IUgdI LEeNulidinus di Lreduve eournmorns. Las licencias
Creative Commons ofrecen una alternativa flexible al sistema de copyright tradicional,
permitiendo a los autores especificar como desean que se utilicen y compartan sus
obras. Hay diferentes combinaciones de condiciones que se pueden elegir al momento

de aplicar una licencia de este tipo.

En defecto de la aplicacidn de los tratados internacionales de los que Espaiia
es parte, al ser la propiedad intelectual un derecho territorial, en Espaiia se regird por la
Ley de Propiedad Intelectual, aprobada por Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de

abril, y por la normativa de la Unién Europea (normalmente, a través de directivas).

13 Toda la informacidn contenida en la siguiente direccién web: https://www.wipo.int/treaties/es/
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2.2.6. El tratamiento de la propiedad intelectual en la Ley de Propiedad Intelectual

(LPI)

Tras haber visto la normativa en materia de propiedad intelectual, a continuacién, se

abordaran las principales disposiciones y conceptos que ofrece la LPl en esta materia con

el fin de comprender su alcance y aplicacidon en la proteccidn de las creaciones intelec-

tuales.

a) Conceptos relevantes

Por un lado, y como en el punto 4 se analizaran las implicaciones de la inteligencia arti-

ficial en relacién con la propiedad intelectual, es conveniente introducir previamente

una serie de cuestiones tales como:

Sujetos de la propiedad intelectual. En el art. 5.1 LPI se establece que: “se consi-
dera autor a la persona natural que crea alguna obra”, sin que sea necesario nin-
gl r es tanto el
adquirente originario del derecho como el Unico titular pleno, puesto que ni sus

Ce

Asi las cosas, podran ser consideradas como autoras las personas fisicas y las ju-
ridicas, si bien, en relacién con las Ultimas, no podrdn reconocérseles derechos
morales, cosa que si es posible en el caso de la figura del autor de una persona

fisica.

Objeto. La propiedad intelectual se enfoca en un elemento fundamental: un bien
intangible conocido como obra, la cual no se asocia con su soporte fisico, aunque
éste sea indispensable para su existencia y su explotacién. Por tanto, no se pro-
tegerdan las ideas, ya que sera necesario que se exterioricen por algin medio (so-
porte fisico). Ademas, es clave para que el objeto del de la propiedad intelectual

resulte finalmente protegido que este Ultimo sea original.

En el art. 10 LPI se detalla una enumeracién ejemplificativa en cuanto al objeto

de la propiedad intelectual:
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Articulo 10. Obras y titulos originales. agina |

1. Son objeto de propiedad intelectual todas las creaciones originales literarias,
artisticas o cientificas expresadas por cualquier medio o soporte, tangible o in-
tangible, actualmente conocido o que se invente en el futuro, comprendiéndose
entre ellas: A) Los libros, folletos, impresos, epistolarios, escritos, discursos y alo-
cuciones, conferencias, informes forenses, explicaciones de cdtedra y cuales-
quiera otras obras de la misma naturaleza. B) Las composiciones musicales, con
o sin letra. C) Las obras dramdticas y dramdtico-musicales, las coreografias, las
pantomimas y, en general, las obras teatrales. D) Las obras cinematogrdficas y
cualesquiera otras obras audiovisuales. E) Las esculturas y las obras de pintura,
dibujo, grabado, litografia y las historietas grdficas, tebeos o comics, asi como
sus ensayos o bocetos y las demds obras pldsticas, sean o no aplicadas. F) Los
proyectos, planos, maquetas y disefios de obras arquitectdnicas y de ingenieria.

G) Los grdficos, mapas y disefios relativos a la topografia, la geografia y, en ge-

nera: ‘i limiento
andal
2. El barte de

Il.  Requisito de originalidad!®. Es uno de los elementos absolutamente esenciales
sobre los que gira la proteccién de las creaciones por inteligencia artificial y, por
tanto, del presente trabajo. Segun el art. 12.1 LPI |la obra, objeto del derecho de
autor, ha de ser una creacién intelectual, original de un ser humano. Asi las cosas,
no se considerara como obras las creadas por un animal, por la naturaleza o por
una maquina. Ahora bien, ello no impide que en el caso de las maquinas la pro-
tecciodn corresponda al programa de ordenador (y, por ende, a su autor creador),
puesto que es este programa el que contiene todos los elementos determinantes

para crear la resultante obra a través de procesos informaticos. Ademas, para

14 Este requisito se estudiarad de forma mas profunda en el apartado 4.
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gue sea original una obra, se requiere que no se haya copiado de otra obra ajena

y que constituya algo nuevo y diferente a lo que existia previamente.

IV.  Requisitos formales. No se requiere ningun tipo de inscripcidn en el Registro. Si

bien, aquellas obras que estén inscritas podrdn gozar de una mayor seguridad.

V.  Existen obras que disponen de una regulacion especifica dentro de la LPI como,

por ejemplo, las obras audiovisuales (arts. 86 y ss. LPI).

b) Distincion entre derechos de autor y derechos conexos

Por otro lado, en relacidn con la distincién entre derechos de autor y derechos conexos,

tenemos:

Dentro de los derechos de autor estan los derechos morales y los derechos
patrimoniales, ambos reconocidos en la propia LPI. Los derechos morales permiten que
el autor o el creador tomen determinadas medidas nara nreservar v nroteger |los vinculos
gue los t Aientras, los
derechos I retribucion
€CONOMILU pur Yue tiivtivo uiverr sus Umius, y wurps cue 1u ruvaeaa W autorizar o
prohibir: 1) la reproduccion de la obra de varias formas, como las publicaciones impresas
y las grabaciones sonoras; Il) la distribucidon de ejemplares de la obra; Ill) la interpreta-
cién o ejecucidn publicas de la obra; 1V) la radiodifusién o comunicacién de la obra por
otros medios al publico; V) la traduccién de la obra a otros idiomas; VI) la adaptacién de
la obra, como en el caso de una novela adaptada para un guion. Estos derechos de ex-
plotacion duraran toda la vida del autor y 70 afios después de su muerte o declaracién

de fallecimiento (art. 26 LPI).

Fuera de los derechos de autor estdn los derechos conexos. Se trata basica-
mente de derechos de contenido patrimonial, a excepcion de los artistas, y son los si-

guientes:

— Los artistas intérpretes o ejecutantes. Se refiere a las personas que representen,

canten, lean, reciten, interpreten o ejecuten en cualquier forma una obra. El



director de escenay el director de orquesta tendran los derechos reconocidos a

los artistas.

— Los productores de fonogramas. Se entiende por fonograma toda fijacidn exclu-

sivamente sonora de la ejecucién de una obra o de otros sonidos.

— Los productores de grabaciones audiovisuales. Se comprende por grabacion au-
diovisual la fijacién de un plano o secuencia de imagenes, con o sin sonido, sean

o no susceptibles de ser calificadas como obras audiovisuales.

— Los realizadores de meras fotografias (cualquier fijacion de imagen mediante el
procedimiento fotografico u otro andlogo con independencia de la naturaleza del

soporte material de dichas fijaciones. Son distintas de la obra fotografica).

— Los divulgadores de obras inéditas que se encuentren en el dominio publico.

— Los editores de obras no protegidas, bien porque son obras no inéditas que estdn

e LPI.

2.2.7 BV o e . T e

a) Evolucion historica

La comprension completa de cualquier institucion juridica, como es la propiedad inte-
lectual, exige un conocimiento de su origen histdrico. Este conocimiento histdrico pro-
porciona una base sdlida y una perspectiva adecuada para entender los fundamentos y
los objetivos que persigue la propiedad intelectual en la actualidad. Aunque es cierto
gue el origen de los derechos de propiedad intelectual no se situa antes del siglo XVIII,
es importante resaltar los siglos anteriores donde no existia regulacién alguna sobre esta
materia, ya que esto permitira asimilar de manera mas clara el por qué se empezaron a

proteger las obras de los autores en los siglos sucedaneos.

En el Mundo Clasico, como en Grecia y Roma, no existia una nocidn clara de
propiedad intelectual ni de derechos de autor. Los autores no contaban con derechos

legales sobre sus obras y, aunque existia un cierto sentido de respeto hacia la propiedad
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intelectual tal y como se puede encontrar en algunos textos, se trataba mds de una cues-
tion moral que juridica. Durante esa época no habia normas que prohibieran el plagio ni
formulas legales para compensar al autor por su trabajo, tal y como sefiala MIRO LLINARES
en su articulo® "El futuro de la propiedad intelectual desde su pasado. La historia de los

derechos de autor y su porvenir ante la revolucion de internet", publicado en 2007.

Por tanto, aunque en esos tiempos no existieran leyes de propiedad intelec-

tual, se valoraba el trabajo creativo de los autores y artistas.

La creacion de la institucidn juridica de la propiedad intelectual se empezé a
plantear en el contexto de la incipiente industria editorial en la Antigua Roma y Grecia,
en la que los esclavos realizaban a mano copias de diversos manuales y textos de gran
relevancia. En este periodo histdrico, el autor de la obra original no tenia ningun tipo de
derecho patrimonial sobre ella, sino que sencillamente vendia la obra mediante un con-
trato simple de compraventa, en el que, al no haber ninguna distincién entre corpus me-

Chan,cunﬂ [hian matarial)l v ~rArniie micthiriim [hian intalartiiall co vandian tamblén Ios

derechos

teria de pro-
piedad intelectual continud, y ello acompanado de la disminucién significativa en la pro-
duccidn editorial. En este contexto, los monasterios se convirtieron en los Unicos lugares
donde se seguian produciendo libros, por lo que durante esta época pocos o ninguno
fueron los cambios que se produjeron en la regulacidn de la materia. No obstante, con
la aparicion y consolidacidn de las universidades a partir del siglo Xll, la demanda de
textos literarios experimentd un crecimiento significativo, lo que a su vez se tradujo en
un aumento considerable de la necesidad de copias de estos documentos. Sin embargo,

a pesar de la creacion y consolidacidn de las universidades, la propiedad intelectual

1> Fernando Llinares, F.: “El futuro de la propiedad intelectual desde su pasado. La historia de los
derechos de autor y su porvenir ante la revolucién de internet”, Revista de la Facultad de Ciencias
Sociales y Juridicas de Elche, Volumen 1, n? 2, 2007, pp.103-155. Disponible en: https://revistasocia-
lesyjuridicas.files.wordpress.com/2010/09/02-tm-06.pdf (fecha de Ultima consulta: mayo 2023).




todavia no habia sido establecida, sino que habria que esperar hasta la llegada de la Edad

Moderna para que esto sucediera.

En 1421, el famoso arquitecto italiano FiLIPPO BRUNELLESCHI afirmd haber
creado una embarcacién revestida de hierro que podria reducir significativamente los
costos de transporte de mercancias, incluyendo el marmol, a través de los rios. BRUNELLES-
CHI se neg6 a divulgar los detalles de su invencién a menos que la ciudad de Florencia le
otorgara los derechos exclusivos para explotar comercialmente su embarcacién. Des-
pués de negociaciones prolongadas, Florencia finalmente accedio a su solicitud en junio
de ese afio, con la condicion de que BRUNELLESCHI divulgara su invencidn. Sin embargo, la
embarcacién se hundid en su primer viaje, y Florencia decidié no otorgar mas patentes
en el futuro. Este evento histdrico se considera el primer registro de la concesién de una
patente sobre una invencion real. Es importante destacar que, aunque en otros lugares
de Europa se otorgaban "patentes" por el descubrimiento de recursos naturales como el
hierro y el oro, estos derechos no se consideran patentes en el sentido moderno, ya que

no se ref

anejada por
gremios yue Luliuuidudil €1 UesdiTuliu UE THULdS diLle> y UIILIUS. Ld mvencion de la im-
prenta permitié que la produccidn cultural generara riqueza al permitir la reproduccién
masiva de miles de copias a bajo costo en poco tiempo. Los propietarios de las infraes-
tructuras de impresién ostentaban un "Privilegio" que les otorgaba el derecho exclusivo
de editar y distribuir las obras de un catdlogo determinado. Esta figura del Privilegio apa-
recié por primera vez en Venecia como una autorizacion a realizar una actividad que era
controlada por los gremios. Asi, el derecho de autor se concebia como un privilegio de
los editores, a quienes el autor vendia su obra, para siempre y sin mas recompensa que

lo que ambos acordaran como pago'®. Como se puede observar, estos privilegios no se

16 SANCHEZ GARCIA, R.: “La propiedad intelectual en Espafia contemporanea”, Universidad Complutense
de Madrid, 2001. Disponible en: https://eprints.ucm.es/id/eprint/16991/1/PROPIEDA.pdf (fecha de
ultima consulta: abril 2023).
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otorgaban al autor, sino al editor, lo que condujo a un monopolio en el que se limitaba

la entrada de nuevos empresarios y se mantenia el statu quo.

Durante los afos posteriores, este contexto fue disolviéndose progresiva-
mente a partir del siglo XVIIl. En ese momento, surgié una mayor individualizacién de la
figura del autor, se otorgd un valor superior a la produccién propia y se comenzd a reco-

nocer la propiedad intelectual como un derecho del creador literario o artistico.

En este escenario, en Inglaterra fue donde se generé conflicto en relacién
con esta situacion. Por un lado, estaba un sector que abogaba por la exclusividad de
edicién de las obras, mientras que, por otro lado, habia otro grupo que defendia la liber-
tad de imprenta sin restricciones. Como resultado, se aprobd en 1710 el Estatuto de Ia
reina Ana, la primera ley conocida sobre derechos de autor. Aunque este Estatuto no
establecié la nocién de propiedad literaria, si representd un momento clave en el pro-

ceso de transformacién y de toma en consideracidn de la figura del autor. Mds concreta-

mente’ el Fctatiitn actahlariA 1in nlasa Aa AinirarcriAn Aal rAanvricht 1A Ania cunyso un cam-

bio signif gue se otor-
gaban an 1S escritores,
ya gque Se& esLduieLiu Id UDIEdLIUT Ue HHNPHITHIE LUTT Bl PETTHINSU uel duul, 1o que garanti-

zaba su control sobre la obra.

Con el transcurso del tiempo, en Francia los ilustrados defendieron que los
derechos de autor pertenecian a la creatividad humana, y por tanto, a la propia sociedad
y su evolucién. Después de la Revolucion Francesa de 1789, se promulgaron dos decretos
relevantes: el Decreto de la Asamblea Nacional de 1791 y el Decreto de la Convencién
de 1793. El primero de ellos se enfocaba principalmente en la propiedad de los espec-
taculos y representaciones, mientras que el segundo, de mayor importancia para el tema
en cuestion, reconocia al autor como una entidad independiente y creador de su propia
obra, valorando la relevancia de la originalidad de la misma?’. En general, estos decretos

fueron importantes porque sentaron las bases para el reconocimiento de los derechos

7 Incluso, estos decretos, ademas de reconocer al autor y su propiedad sobre la obra, establecian
derechos para sus herederos.



de propiedad intelectual y establecieron el marco legal para la proteccién de la propie-
dad intelectual que aun se utiliza hoy en dia. Ademas, influenciaron el desarrollo del

derecho de autor y otros derechos de propiedad intelectual en todo el mundo.

Fue en los Estados Unidos de 1787 cuando los derechos de autor se consa-
graron constitucionalmente, concediéndose a propdsito de ciertos fines y por un tiempo

limitado.

En el territorio espafiol, se establecid la primera regulacidn de proteccidn de
los derechos de autor mediante la Real Orden emitida en marzo de 1763. Dicha norma
otorgaba el privilegio de impresion al autor de la obra literaria, impidiendo su concesién
a cualquier empresa o comunidad. La Real Orden de 1764 permitié la transmision de
este privilegio a los herederos del autor, quienes podian solicitar su prérroga. Sin em-
bargo, estas regulaciones seguian enmarcadas dentro del modelo tradicional de privile-
gios anteriormente comentado. Fue con el Decreto de libertad de prensa e imprenta de
noviembre Aa 1210 i al Narratn raailadar dal dararhn da antar da innin de 1813, en el
marco de derecho ex-
clusivo d ;U vida y por
un perI'OUU duliLiulldl UE LU dIlud. AITINUS UELIELUS, SIIT El1TTINdIEU, Tesulldiui derogados

posteriormente.

La Ley de Propiedad Literaria aprobada en Espafna el 10 de junio de 1847,
reguld de manera sistematica los derechos de los creadores, tales como escritores, com-
positores y pintores, por primera vez. Esta ley amparaba el derecho de reproduccién
durante la vida del autor y hasta 50 afos después de su fallecimiento, ademas del dere-
cho de representacidn escénica durante la vida del autor y hasta 25 afios posteriores a
su muerte. Como se aprecia, esta situacion ya se va acercando mas a la actual, y seran
necesarias unas posteriores modificaciones para llegar hasta la regulacion que tenemos

hoy en dia.

Asi, la Ley de Propiedad Intelectual del 10 de enero de 1879, la cual estuvo

vigente hasta el afio 1987, presenta algunas caracteristicas notables.
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1) En primer lugar, no contemplaba los derechos morales de los autores y obligaba
a que las obras fueran registradas en el Registro de Propiedad Intelectual en un

plazo especifico para garantizar su proteccién legal.

2) Ademas, esta ley requeria que las obras fueran registradas en un plazo maximo
de un afo desde su publicacidn; de no ser asi, se consideraba que la obra se en-
contraba en una especie de "dominio publico provisional" durante diez afios,
transcurridos los cuales, el autor podia volver a registrarla para recuperar sus de-

rechos.

3) Por ultimo, esta ley establecié una amplia proteccion para los derechos de autor,
los cuales se mantenian vigentes hasta 80 afios después del fallecimiento del au-

tor.

En 1987, una nueva Ley 22/1987, con fecha de 11 de noviembre, reemplazé a este sis-
tema. Desde entonces, el registro y otras formalidades ya no son necesarios para garan-
tizar la p d Intelectual

es la normativa en vig« (con varias modificaciones hasta su r :daccién actual).

b) Convenio de Berna

Esencial papel tuvo en la evolucidn histérica de la propiedad intelectual el Convenio de
Berna, es por ello por lo que es necesario estudiarlo de manera aislada al desarrollo

historico anterior.

El Convenio de Berna, que fue adoptado en 1886, trata de la proteccién de
las obras y los derechos de los autores. Ofrece a los creadores como los autores, musicos,
poetas, pintores, etc., los medios para controlar quién usa sus obras, cdmo y en qué

condiciones. Se fundamenta en tres principios basicos y contiene una serie de



disposiciones que determinan la proteccién minima que ha de conferirse, asi como las

disposiciones especiales para los paises en desarrollo que quieran valerse de ellas'®.

Este tratado es el que posee mayor trascendencia en materia de propiedad
intelectual, y surgio a partir de los esfuerzos de la Asociacion Literaria Internacional, an-
tecesora de la Asociacidn Literaria y Artistica Internacional (ALAI). Esta organizacion fue
creada en el afio 1878 y en el congreso que se llevd a cabo en Roma en el afio 1882, se
decidié convocar a un importante nimero de individuos relacionados con la produccién
artistica y literaria, incluyendo escritores, editores, artistas, académicos y otros actores
relevantes del ambito. En 1886 fue cuando los paises interesados se reunieron para fir-
mar el acuerdo de creacién de una unién internacional para la proteccidn de la propie-
dad intelectual. Espaiia, que no habia participado en las reuniones previas, fue uno de

los paises firmantes del Convenio de Berna.

Uno de los objetivos primordiales establecidos en el convenio se encuentra
en Su artllf‘llll'\ ‘)0 I‘If\l’\dﬁ co DC"'QI‘\IDI‘D NI If\C AantArac wia caan I‘ID If\(‘ I’\QIICQC oertenecien_
tesalat s beneficios
otorgadc nto para las

obras PUuIILdauas LUllu pdid 1d> 11U puilitduds €11 UILITUS pPdIdeD.

Se podria pensar que en esta Convencién se elabord una definicién de pro-
piedad intelectual, pero este no fue el caso. Mas bien se definié “obra literaria y artis-
tica”, en los derechos de autor, y en las agresiones que pudiera haber a tales derechos.

Ademads, también definid el concepto de “derechos morales”.

Segun el articulo 2 del tratado adoptado por la Convencién de Berna'?, los
términos “obras literarias y artisticas” comprenden todas las producciones en el campo
literario, cientifico y artistico, cualquiera que sea el modo o forma de expresidn, tales

como los libros, folletos y otros escritos; las conferencias, alocuciones, sermones y otras

18 Fuente: https://www.wipo.int/treaties/es/ip/berne/index.html| (fecha de ultima consulta: abril
2023).

19 Enlace al documento: https://www.wipo.int/wipolex/es/text/283694 (fecha de ultima consulta:
abril 2023).
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obras de la misma naturaleza; las obras dramaticas o dramatico-musicales; las obras co-
reograficas y las pantomimas; las composiciones musicales con o sin letra; las obras ci-
nematograficas, a las cuales se asimilan las obras expresadas por procedimiento andlogo
a la cinematografia; las obras de dibujo, pintura, arquitectura, escultura, grabado, lito-
grafia; las obras fotograficas a las cuales se asimilan las expresadas por procedimiento
analogo a la fotografia; las obras de artes aplicadas; las ilustraciones, mapas, planos, cro-
quis y obras pldasticas relativos a la geografia, a la topografia, a la arquitectura o a las

ciencias.

Por otro lado, independientemente de los derechos patrimoniales del autor,
e incluso después de la cesion de estos derechos, el autor conservard el derecho de
reivindicar la paternidad de la obra y de oponerse a cualquier deformacién, mutilacién
u otra modificacién de esta o a cualquier atentado a la misma que cause perjuicio a su
honor o a su reputacién. Esta es la forma en la que se definen los derechos morales en

el articulo 7 del tratado.

Convenio de
Berna so de la Unidn
Internaciviiar paid 1d prutecciun ue 1ds UUTAS HILETdIIdS Y di USLILDD . CI LUdiiU a la primera
cuestion, el tratado establece que no es estrictamente necesario registrar la obra para
gue esté protegida por derechos de autor. En su lugar, basta con que el nombre del autor
esté indicado en la obra de la forma en que se acostumbra a hacerlo. Sin embargo, esto
no resultaba muy util, ya que el articulo 11 del tratado remitia a las exigencias de la
legislacidn nacional en relacién con la inscripcidn de la obra. En otras palabras, aunque
el Convenio de Berna no exigia el registro de la obra, la legislacién nacional de cada pais
podia establecer requisitos especificos en este sentido. Por lo tanto, la obligatoriedad de
inscripcidon de una obra bajo derechos de autor variaria de pais en pais y dependeria de
la legislacion de cada uno de ellos. En cuanto a la segunda y uUltima cuestion relativa a la
creacién de una Oficina de la Unidn Internacional, el punto 52 del Protocolo Final recoge

esta figura definiendo sus funciones de la siguiente manera:

“Dicha oficina reunird las noticias de todo género relativas a la proteccion de los

derechos de autor sobre sus obras literarias y artisticas, las coordinard y las hard



de publicar”, “Procederd a los estudios de utilidad comun relativos a los paises uni-
dos, y redactard, sirviéndose de los documentos puestos a su disposicion por las
diversas administraciones, un periédico en lengua francesa, que trate de asuntos
concernientes al objeto de la Unidn”, “La Oficina internacional deberd siempre
prestarse a facilitar a los miembros de la Unidn cuantos antecedentes necesiten
respecto a las cuestiones relativas a la proteccion de las obras literarias y artisti-
cas”, “La administracion del pais donde deba celebrarse una conferencia, prepa-

rard sus trabajos ayudada por la Oficina internacional”.

2.2.7. El papel de la propiedad intelectual en la economia global. Especial referencia

al impacto de la propiedad intelectual en la innovacion y la competencia

La propiedad intelectual es un pilar fundamental de muchas industrias en todo el
mundo, desde la tecnologia hasta la musica, pasando por las artes visuales, la moda y
los productos farmacéuticos. Sin embargo, su impacto en la economia global no siempre
es facil d rdad intelec-
tual a menudo no se consideran como bienes tangibles o se contabilizan de manera di-
ferente ( a propiedad
industrial, tales como patentes, modelos de utilidad, etc.). A pesar de esto, existen mul-
tiples estudios y estadisticas que muestran la importancia de la propiedad intelectual

para el crecimiento econdmico y la creacién de empleo a nivel mundial.

La propiedad intelectual contribuye de manera significativa al PIB global. Se-
gun la Organizaciéon Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI)?°, las empresas que ha-
cen uso de los derechos de Propiedad Intelectual e Industrial suponen el 40% del PIB de
Espafia y el 27% de los puestos de trabajo, y tienen mejores salarios y mas inversion en
I+D+i que la media, por lo que son esenciales para la transformacién del modelo econé-

mico espafiol. Ademads, segun el Centro Espafiol de Derechos Reprograficos (CEDRO), los

20 htp://www.oepm.es/es/sobre oepm/noticias/2021/2021 04 21 Gobierno Espana compro-

miso derechos Pl.html?accesolnterno=true#:~:text=Las%20empresas%20que%20ha-
cen%20uso,transformaci%C3%B3n%20del%20modelo%20econ%C3%B3mico%20espa%C3%B1lol (fe-
cha de ultima consulta: abril 2023).
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sectores intensivos en Derechos de Propiedad Intelectual (DPI) generaron el 29,7% del
total de los puestos de trabajo de la UE durante el periodo 2017-2019 y generaron mas
del 47% de la actividad econdmica total (PIB) de la UE, por valor de 6,4 billones de euros.
Incluso la propia Oficina de Propiedad Intelectual de la Unién Europea y la Oficina de
Patentes, en la edicion de 2022 del Informe sobre los sectores intensivos en DPI, con-
cluye que los sectores intensivos en propiedad intelectual han incrementado su aporta-

cion a la economia de la Unidn Europea en los ultimos aiios.

Se considera que un sector es intensivo en DPI si la cantidad de derechos de
propiedad intelectual por empleado es mayor que el promedio de otros sectores que
también utilizan esos mismos derechos de propiedad intelectual en la Unién Europea
(UE). Por ejemplo, si el numero promedio de patentes por empleado en el sector tecno-
l6gico es mayor que el nimero promedio de patentes por empleado en todos los demas
sectores de la UE, entonces se considera que el sector tecnoldgico es intensivo en pa-
tentes. Estos sectores intensivos en DPI tienden a concentrarse en areas como la indus-
tria mani 3s a menudo
emplean trabajadores altamente capacitados, como ingenieros, disefiadores y desa-
rrollador slectual para

crear y comercializar sus productos y servicios.

Ha sido en estos propios sectores donde grandes directores como Iciar Sanz

de Madrid, directora del Departamento Internacional de Farmaindustria, afirma que:

Los derechos de propiedad industrial son cada vez mds importantes para las eco-
nomias basadas en el desarrollo del conocimiento. Su proteccion no sélo fortalece
la economia de la Unidn Europea y de los Estados miembros, sino que también las
hace mads resistentes, al fortalecer las exportaciones, la productividad y las inver-
siones, un objetivo de la politica de la Unidn para la estrategia industrial en la era
posterior a la Covid-19.

Y no hay que olvidar que, ademds del estimulo para las economias, una sélida pro-
teccion de la propiedad industrial en el dmbito farmacéutico es esencial para ase-
gurar la investigacion y el desarrollo de nuevos medicamentos que permitan avan-

zar en la lucha contra las enfermedades, mejorar la salud de las personas y reducir



los costes de los sistemas sanitarios, como ha venido ocurriendo en las ultimas dé-

cadas en Europa.

En cuanto a los impactos de la propiedad intelectual en la competencia, a continuacién,
se describen algunos de los impactos mas importantes que la propiedad intelectual

puede tener sobre la competencia.

Creacion de barreras a la entrada. La propiedad intelectual puede ser utili-
zada para crear barreras a la entrada al mercado, ya que las empresas que ostentan algln
derecho de propiedad intelectual pueden prohibir o limitar a otros competidores el uso
de la cosa sobre la que recae ese derecho para producir productos similares o relaciona-
dos. Esto puede limitar la competencia en el mercado, ya que sélo las empresas con
suficiente capacidad financiera y de investigacion y desarrollo podrian ingresar en ese

mercado.

Proteccion de la innovacion. La propiedad intelectual puede proteger la in-
novacion el mercado.
Si las empresas pueden proteger sus innovaciones mediante patentes, marcas registra-
das o del )S Yy servicios

sin temor a que sus competidores los copien y se aprovechen de su trabajo.

Estimulo a la innovacion. La propiedad intelectual puede estimular la inno-
vacion, ya que las empresas pueden obtener ingresos por la venta de licencias de su
propiedad intelectual a otros actores del mercado. Esto puede incentivar a las empresas
a invertir en investigacidn y desarrollo, lo que a su vez puede conducir a la introduccién

de nuevos productos y servicios en el mercado.

Desarrollo de estdndares tecnoldgicos. La propiedad intelectual puede ser un
factor clave en el desarrollo de estandares tecnoldgicos, ya que las empresas pueden
utilizar patentes y otros derechos de propiedad intelectual para influir en la adopcion de
ciertas tecnologias. Esto puede afectar la competencia en el mercado, ya que las empre-
sas que no poseen los derechos de propiedad intelectual necesarios pueden tener difi-

cultades para competir en igualdad de condiciones.
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Influencia en la capacidad de negociacion. Las empresas que poseen propie-
dad intelectual pueden tener una mayor capacidad de negociacion en el mercado. Por
ejemplo, pueden utilizar sus patentes o marcas registradas para negociar acuerdos de
licencias o colaboraciones estratégicas con otras empresas. Esto puede afectar la com-
petencia en el mercado si se permite que una empresa tenga demasiado poder de ne-

gociacion.

Aceleracion de la obsolescencia. La propiedad intelectual puede acelerar la
obsolescencia de ciertos productos y tecnologias. Por ejemplo, si una empresa posee
patentes que cubren una tecnologia especifica, puede no tener incentivos para mejo-
rarla o innovar mas alla de la patente existente. Esto puede limitar la innovacién o evo-
lucién en el mercado, ya que los competidores no tienen la oportunidad de mejorar la

tecnologia y ofrecer productos mejores o mas baratos.

Finalmente, pero no menos importante, la propiedad intelectual permite la
dl:ferenci(n-irﬂn Ao nradiirtac \i corvirine ln miia canara rAanfiansa an lAac rnncumidoreS. La
existenci las marcas y
combatir ‘ay asegurar

la calidaa Yy dULEIILILIUdU UE 1UD> PIUUULLUD Y SEIVILIUS dUyull lUU> pul 1U> cunsumidores.

2.2. Inteligencia artificial

2.2.1. Concepto de inteligencia artificial

Para desarrollar el concepto de inteligencia artificial se utilizardn diversas perspectivas.
Ello es consecuencia de que hay innumerables definiciones diversas de inteligencia arti-

ficial por un grandisimo nimero de autores.

a) Concepto amplio

Desde una perspectiva amplia, se podria definir a la inteligencia artificial como un campo
de la informatica que incluye el aprendizaje automatico (machine learning), el procesa-
miento del lenguaje natural, el procesamiento del habla, los sistemas expertos, la robé-

tica y la visién por ordenador.



a) El aprendizaje automatico es una técnica de inteligencia artificial que permite a
los ordenadores aprender y mejorar su rendimiento en una tarea especifica me-

diante la experiencia y el andlisis de datos.

b) El procesamiento del lenguaje natural se refiere a la capacidad de los equipos
informaticos para comprender, interpretar y producir lenguaje humano de ma-

nera efectiva.

c) El procesamiento del habla se refiere a la capacidad de los ordenadores para asi-
milar y producir habla humana. Esto incluye la transcripcidon de habla a texto y la

sintesis de voz.

d) Los sistemas expertos son programas de software que utilizan el conocimiento y
la experiencia de un experto humano para resolver problemas especificos en un

dominio determinado.

e) Li. [P PR A LR oL SN R |- U SPU . I APV 5 QR SRR SR T que Son dis_
p 1anera auté-
n‘

f) Lavisidn por ordenador se refiere a la capacidad de los equipos informaticos para
interpretar y analizar imagenes y videos. Esto incluye la deteccidn y seguimiento

de objetos, la identificacion de patrones y la clasificacion de imdagenes.

b) Concepto especifico

A continuacién, se expondrad una definicién de inteligencia artificial centrada en una
perspectiva técnica (describiendo los elementos que componen la inteligencia artificial)

y funcional (definiendo las funciones que cubre).

La inteligencia artificial es un término utilizado para describir sistemas infor-
maticos que pueden realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana.
Estos sistemas estdn compuestos por dos elementos basicos: una base de datos y una
percepcidon de su contexto. La base de datos es una coleccién de informaciéon que se

utiliza como entrada para el sistema. Por ejemplo, puede ser una base de datos de
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imagenes, texto, calculos, entre otros. La percepcion de contexto se refiere a la capaci-

dad del sistema para comprender el significado y el contexto de los datos de entrada.

Estos dos elementos se combinan y se procesan simultdneamente mediante
un algoritmo. Un algoritmo es un conjunto de instrucciones que se utilizan para procesar
los datos de entrada y producir un resultado concreto. Por ejemplo, si el sistema se utiliza
para reconocer imagenes, el algoritmo procesara la imagen de entrada y producira un

resultado que indique lo que la imagen representa.

En resumen, la inteligencia artificial, desde una perspectiva técnica y funcio-
nal, es un sistema informatico que utiliza una base de datos y una percepcién de con-
texto para procesar los datos de entrada y producir un resultado concreto mediante un
algoritmo. Este resultado puede ser una imagen, un texto, un cdlculo, o cualquier otra

cosa que el sistema haya sido disefiado para producir.

¢) Concepto ofrecido por la Comision Europea

Ahora, una vez entendidos todos los conceptos g  se utilizan  la mayoria de las defi-
niciones misién Euro-

pea la inteligencia artificial.

Segun la Comunicacion de la Comision Europea 237, del 25 de abril de 2018,
titulada “Inteligencia Artificial para Europa”, se define la inteligencia artificial como “los
sistemas que manifiestan un comportamiento inteligente, pues son capaces de analizar
su entorno y pasar a la accién —con cierto grado de autonomia— con el fin de alcanzar

objetivos especificos”.

La razén por la que la Comisién Europea pasa a definir la inteligencia artificial
es clara: la Unién Europea debe adoptar un planteamiento coordinado que le permita
aprovechar al maximo las oportunidades que brinda la IA y abordar los nuevos retos que
conlleva. Sobre todo cuando es claro que la Unidn Europea se estd quedando atrds en
esta materia, mientras que China, Corea del Norte o Estados Unidos estan siendo lideres,
con las consecuentes e innumerables ventajas que ello conlleva, tanto presentes como

futuras.
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Segln el Parlamento Europeo, La inteligencia artificial es la habilidad de una maquina de
presentar las mismas capacidades que los seres humanos, como el razonamiento, el

aprendizaje, la creatividad y la capacidad de planear??.

e) Acepcion ofrecida por la Propuesta de Reglamento del Parlamento Euro-

peo, de 21 de abril de 2021

Ademads de las anteriormente mencionadas, existen otros conceptos de inteligencia ar-
tificial ofrecidos por los principales textos en materia de inteligencia artificial de la Unién
Europea. El mas importante a destacar es el que utiliza la Propuesta de Reglamento del
Parlamento Europeo, de 21 de abril de 2021 (Ley de Inteligencia Artificial)?? en su art.

3 de “Definiciones”:

A los efectos del presente Reglamento, se entenderd por:

1) «Sic lesarrolla
empleando una o v rias de las técnicas y estrategias que figuran en el anexo | y
que p es huma-
nos, generar informacion de salida como contenidos, predicciones, recomendacio-

nes o decisiones que influyan en los entornos con los que interactua.

[..]

2.2.2. Tipos de inteligencia artificial

Es comun utilizar la clasificacién de los tipos de inteligencia artificial basada en los dos

siguientes criterios: por su capacidad y por su funcionalidad.

21 https://www.europarl.europa.eu/news/es/headlines/society/202008275T085804/que-es-la-inte-
ligencia-artificial-y-como-se-usa (fecha de Gltima consulta: abril 2023).

22 Texto completo disponible en el siguiente enlace: https://eur-lex.europa.eu/resource.html?uri=ce-
llar:e0649735-a372-11eb-9585-01aa75ed71a1.0008.02/DOC 1&format=PDF (fecha de ultima con-
sulta: mayo 2023).
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a) Por su capacidad

De menor a mayor grado de complejidad en su construccidn, la inteligencia artificial,

segun la capacidad que ostente, puede ser: estrecha (o débil), general (o fuerte), y super.

La Inteligencia Artificial Estrecha (ANI por sus siglas en inglés, Artificial Na-
rrow Intelligence) es un tipo de inteligencia artificial que estd disefiada para realizar ta-
reas especificas y limitadas. A diferencia de la Inteligencia Artificial Fuerte, que se refiere
a una |A capaz de realizar cualquier tarea intelectual que un ser humano puede hacer
(como se vera mas adelante), la ANI esta disefiada para tareas muy especificas y no tiene
la capacidad de aprender o adaptarse a nuevas situaciones o contextos fuera de su area
de especializacién. Ejemplos de aplicaciones de ANI incluyen asistentes virtuales (como
Alexa o Siri), sistemas de vehiculos auténomos, filtros de spam en el correo electrénico

y recomendaciones de publicidad personalizadas.

Por otra parte, la Inteligencia Artificial General (AGI, por sus siglas en inglés,
Artificial 1 desarrollar
sistemas informaticos capaces de realizar cualquier tarea intelectual que un ser humano
pueda h: 1 desarrollar
sistemas que puedan aprender, razonar y adaptarse a nuevas situaciones de manera au-
ténoma. La AGI se basa en la idea de crear sistemas informaticos que sean capaces de
emular la inteligencia humana de manera general, lo que incluye habilidades como el
aprendizaje, la percepcidn, el razonamiento, la resolucién de problemas y la toma de
decisiones, es decir, trata de simular los procesos cerebrales humanos. Esto implica que
la AGl tiene la capacidad de evaluar y detectar diferentes necesidades, procesos e incluso
emociones para actuar en consecuencia. Por ejemplo, se pueden modelar estrategias a
partir de las interacciones, comportamientos, dudas y necesidades mds comunes de los
usuarios de una plataforma. Ahora bien, el desarrollo de la AGI sigue siendo un objetivo
de investigacidn en la inteligencia artificial, y aunque se han logrado avances significati-
vos en areas especificas como el procesamiento del lenguaje natural y el reconocimiento
de imagenes, todavia no se ha desarrollado un sistema informdtico que sea capaz de

emular la inteligencia humana de manera general.



En ultimo lugar de la clasificacién de la inteligencia artificial en funcién de su
capacidad, esta la Super Inteligencia Artificial (ASI - Artificial Super Intelligence). Es un
nivel de inteligencia artificial tedrico que superaria ampliamente la capacidad intelectual
humana en todas las areas y se convertiria en una inteligencia mucho mas avanzada que
cualquier ser humano. Por tanto, en este caso ya no se estaria hablando de simular el
comportamiento humano, sino actuar de forma superior. Asi, la ASl se basa en la idea de
gue la inteligencia artificial puede desarrollarse hasta el punto de superar la inteligencia
humana en todos los aspectos, incluyendo la creatividad, la capacidad de resolucién de
problemas y la comprensién del mundo. Esta inteligencia artificial tedrica seria capaz de
realizar tareas y tomar decisiones que actualmente solo los seres humanos pueden ha-
cer, y podria incluso desarrollar nuevas habilidades y conocimientos por si misma. Es
importante mencionar, tal y como se ha dicho al inicio, que la ASI es una idea tedrica y
aun no se ha logrado desarrollar una inteligencia artificial con estas caracteristicas. Aun-
gue existen investigaciones y desarrollos en curso en el campo de la inteligencia artificial,

auln no se sahe si la ASI es nosible o cuando se naodria loerar.

Esta clasificacion, a diferencia de la anterior, se basa en un eje esencial y es que las inte-
ligencias artificiales que aqui se distinguen no son tedricas o ideales, sino que se dan en
la realidad. Ello tiene sentido ya que, si no existieran, no podrian tener ningun tipo de

utilidad sobre la que poder clasificarlas.

Por su funcionalidad, existen los siguientes tipos de inteligencia artificial: ma-
quinas reactivas, maquinas de memoria limitada, teoria de la mente (Theory of Mind Al),

y autoconciencia.

La inteligencia artificial en su tipo de maquinas reactivas es un enfoque ba-
sico de la inteligencia artificial en el que se implementan algoritmos que permiten la
respuesta automatica a estimulos concretos. En este tipo de sistemas, la maquina dis-
pone de un conjunto limitado de respuestas que puede proporcionar en funcién de las
peticiones que recibe. A diferencia de otros tipos de inteligencia artificial, las maquinas

reactivas no tienen la capacidad de utilizar experiencias previas para mejorar la toma de
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decisiones. Es decir, no cuentan con una base de datos interna en la que puedan alma-
cenar informacién y aprender de ella. En lugar de eso, las maquinas reactivas se enfocan
en responder de manera inmediata y directa a los estimulos que reciben en el momento
presente. En el desarrollo de maquinas reactivas, uno de los ejemplos cldsicos es la su-
percomputadora "Deep Blue" creada por IBM en la década de los noventa. Esta maquina
fue capaz de derrotar a los mejores ajedrecistas del mundo, incluyendo a Garry Kasparov.
Deep Blue utilizaba algoritmos que le permitian reconocer las figuras en un tablero de
ajedrez y procesar hasta 200 millones de movimientos en un segundo. Sin embargo, de-
bido a su naturaleza reactiva, no poseia la capacidad de recordar y utilizar informacién
del pasado para mejorar su toma de decisiones. En otras palabras, ignoraba cualquier

dato, relevante o no, antes del momento presente.

En el caso de las maquinas de memoria limitada en inteligencia artificial, se
trata de sistemas que, aunque siguen siendo completamente reactivos, son capaces de
almacenar experiencias pasadas o aprender de datos recientes durante un periodo de
tiempo i | partir de la
informacién recopilada y afiadirla  su programacion para crear nuevos patrones de com-
portamie 1te destacar
gue, al igual que las maquinas reactivas, la inteligencia artificial en este tipo de sistemas
no se basa en el aprendizaje a través de la experiencia. Un ejemplo comun de este tipo
de inteligencia artificial son los sistemas de conduccién auténoma en los vehiculos, que
utilizan la informacion de sensores y analisis de velocidad y direccién de otros vehiculos

para tomar decisiones en tiempo real.

La inteligencia artificial de maquinas con teoria de la mente (Theory of mind
Al) es un enfoque de la inteligencia artificial que busca crear sistemas capaces de com-
prendery predecir el comportamiento humano, asi como de interactuar con las personas
de manera mas natural y efectiva. Este tipo de inteligencia artificial se basa en la idea de
gue para interactuar de manera efectiva con los seres humanos, una maquina debe ser
capaz de comprender la mente humana, incluyendo la capacidad de entender las emo-
ciones, intenciones y creencias de los demas. Esto implica el desarrollo de sistemas ca-
paces de inferir los estados mentales de las personas y predecir su comportamiento en

funcidn de esta comprensidn. La teoria de la mente Al se utiliza en aplicaciones como la



robdtica social y la interaccion humano-robot, asi como en la asistencia virtual y el pro-
cesamiento del lenguaje natural. Por ejemplo, un asistente virtual que utiliza la teoria de
la mente Al podria interpretar las emociones de una persona en funcién de su tono de
voz o patrones de lenguaje, y adaptar su respuesta para proporcionar una mejor expe-
riencia de usuario. Sin embargo, es importante mencionar que la teoria de la mente Al
sigue siendo un darea de investigacion en desarrollo y que aln se enfrenta a muchos
desafios, incluyendo la falta de datos y la complejidad de la comprensidon humana. A
medida que la investigacion en este campo continla avanzando, se espera que la teoria
de la mente Al pueda llevar a importantes avances en la interaccion humano-mdquina y

la comprensiéon de la mente humana.

2.2.3. Legislacion sobre inteligencia artificial

La regulacidn de la inteligencia artificial todavia es un tema en desarrollo tanto a nivel
nacional como internacional, y aun hay muchos aspectos que deben ser abordados por
los legisl: Espafia, mas
alla de la Carta de Derechos Digitales, realizada por el Grupo asesor de Expertas y Exper-
tos de 20 1as pendien-
tes de regulacién independientemente de la existencia de referencias legales como la
mencionada mas arriba o la Ley 15/2022, de 12 de julio, integral para la igualdad de trato
y la no discriminacién (BOE de 13 de julio), que contiene la primera regulacion positiva
del uso de la inteligencia artificial por las administraciones publicas y las empresas en

nuestro pais (art. 23).

Aunque si bien es cierto que desde instituciones publicas nacionales como
el Ministerio de Asuntos Econdmicos y Transformacién Digital se han realizado y pro-
puesto diversas estrategias como la Estrategia Nacional de Inteligencia Artificial (ENIA?3)

gue tiene como objetivo proporcionar un marco de referencia para el desarrollo de una

23 Texto disponible en la siguiente direccidon web: https://portal.mineco.gob.es/RecursosArticulo/mi-

neco/ministerio/ficheros/201202 ENIA V1 0.pdf (dltima fecha de acceso: mayo 2023).
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siendo bastante escasa.

En suma, los trabajos mds importantes que se han ido produciendo en ma-

teria de inteligencia artificial en el seno de la Unidn Europea son:

— Resolucién del Parlamento Europeo, de 16 de febrero de 2017 sobre posibles
modificaciones y ajustes de la actual configuracién institucional de la Unién Eu-

ropea (2014/2248(IN1)).

— Comunicacidn de la Comisidn al Parlamento Europeo, al Consejo, al Comité Eco-
noémico y Social Europeo y al Comité de las Regiones, de 25 de abril de 2018,
relativa a la consecucién de la transformacién digital de la sanidad y los servicios
asistenciales en el Mercado Unico Digital, la capacitacién de los ciudadanos y la

creacion de una sociedad mas saludable.

- C L L i === = i : crean direc-
tr 1 el mercado
d iciones elec-

tréonicas de la UE.

— Informe de la Comision, de 19 de febrero de 2020 (Libro Blanco), sobre la inteli-

gencia artificial - un enfoque europeo orientado a la excelencia y la confianza.

— Resolucién del Parlamento Europeo, de 20 de octubre de 2020, con recomenda-
ciones destinadas a la Comisidn sobre un régimen de responsabilidad civil en ma-

teria de inteligencia artificial (2020/2014(INL)).

— Resolucién del Parlamento Europeo, de 20 de octubre de 2020, con recomenda-
ciones destinadas a la Comisidon sobre un marco de los aspectos éticos de la inte-

ligencia artificial, la robédtica y las tecnologias conexas (2020/2012(INL)).

— Resolucién del Parlamento Europeo, de 20 de octubre de 2020, sobre los dere-
chos de propiedad intelectual para el desarrollo de las tecnologias relativas a la

inteligencia artificial (2020/2015(INI)).



— Comunicacidn de la Comisidn, de 26 de enero de 2022: Declaracién Europea so-

bre los derechos y principios digitales para la década digital.

— Resolucién del Parlamento Europeo, de 3 de mayo de 2022, sobre la inteligencia

artificial en la era digital.

— Propuesta de Directiva sobre responsabilidad civil derivada de la IA, de 28 de

septiembre de 2022.

— Propuesta de Reglamento del Parlamento Europeo y del Consejo por el que se
establecen normas armonizadas en materia de inteligencia artificial (ley de inte-
ligencia artificial) y se modifican determinados actos legislativos de la unién, de

21 de abril de 2021.

— Propuesta de Directiva del Parlamento Europeo y del Consejo relativa a la adap-
tacién de las normas de responsabilidad civil extracontractual a la inteligencia

al

ampo de es-
tudio del . i - - | Artificial en
Europa en relacién con la propiedad intelectual (y en realidad, con todos los sectores, ya
gue todavia se continla sin contar con una legislacidon europea clara sobre inteligencia
artificial) ha ocasionado que, tanto la Oficina Europea de Patentes y Marcas (EPO — Eu-
ropean Patent Office), como la Oficina de Patentes y Marcas de Estados Unidos (USPTO
— United States Patent and Trademark Office), hayan creado recientemente pautas de

actuacién intentando clarificar qué puede y qué no puede ser considerado como una

invencién patentable en los casos en los que participa la inteligencia artificial.

Ademads, destacadas entidades como la Organizacion Mundial de la Propie-
dad Intelectual han emitido pronunciamientos acerca de la interaccidn entre la inteli-
gencia artificial y la propiedad intelectual. En particular, la OMPI ha emprendido y conti-
nuda desarrollando una serie de "Conversaciones" para analizar los efectos de dicha in-
teraccién y sus principales implicaciones en el ambito de la propiedad intelectual. Estas

Conversaciones constituyen una iniciativa global lanzada por la OMPI en 2019 para
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promover una amplia discusidn acerca del impacto de la inteligencia artificial en la poli-

tica de propiedad intelectual.

La primera sesion tuvo lugar en septiembre del 2019%4, donde se discutid la
influencia de la inteligencia artificial en la propiedad intelectual y se abrié la oportunidad
para que los responsables politicos hicieran preguntas a las que se necesitaba una res-
puesta. La OMPI, de esta primera sesidn, extrajo un Proyecto de Documento de Cuestio-
nes sobre la propiedad intelectual y la inteligencia artificial en diciembre del mismo afio
y abrid un proceso de consulta publica para ayudar a clarificar los mds serios problemas.
Durante el periodo de consultas se recibieron mds de 250 peticiones. Posteriormente,
publicé un documento de problemas revisado en mayo del 2020, tomando en conside-

racion las solicitudes formuladas.

En julio de 2020 tuvo lugar la segunda sesion. Aproximadamente 2000 per-
sonas de 130 paises participaron en la reunién virtual, incluyendo oficiales de los érga-
nos de |Cc Fctadnc Miamhrac araddmirnc riantfirAac i Aaraanizarinnac nriuadas_ POSte-
riorment formato vir-
tual®. Er 6n con la in-
teligencia diulitidl y Id PIUPIEUdU lTILEIELLUdI, LdIED LUTTIU IUS SIZUIETILED. Id pFOtECCién de
propiedad intelectual para obras e inventos generados y asistidos por inteligencia artifi-
cial y temas relacionados, y sobre los inventos de IA (patentabilidad, divulgacion y direc-
trices). De todo ello no se llegd a ninguna otra conclusién diferente a que se necesita
llegar a una definicion basica de la IA y los términos relacionados con la IA, sin embargo,
también se reconocid en general que establecer una definicién seria dificil dada la rapi-

dez con la que evolucionan las tecnologias de la IA.

Por ultimo, la siguiente sesién de mayor importancia fue la sexta, celebrada
en septiembre del 2022 donde se profundizé en las invenciones de IA y se comunicé que

estd preparando un documento que establece detalles sobre posibles escenarios de

24 Resumen de la primera sesidn disponible en el siguiente enlace: https://www.wipo.int/mee-
tings/en/doc details.jsp?doc id=459091 (ultima fecha de consulta: mayo 2023).
25 El resumen de ambas sesiones disponible en el siguiente enlace: https://www.wipo.int/mee-
tings/en/doc details.jsp?doc id=527540 (fecha de ultima consulta: mayo 2023).
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tuvieran lugar, al menos, 2 sesiones mas sobre el tema en cuestion.

2.2.4. Evolucion historica de la inteligencia artificial

La inteligencia artificial tiene sus origenes en la década de 1950. En aquellos afos, los
primeros trabajos en el campo de la légica y las matematicas permitieron el desarrollo
de sistemas capaces de realizar tareas simples de razonamiento. Uno de los primeros
proyectos de inteligencia artificial fue el Logic Theorist, desarrollado por ALLEN NEWELL,

HERBERT A. SIMON y CILFF SHAW en 1956, capaz de demostrar teoremas matematicos.

En el mismo afio, ALAN TURING publica su articulo "Computing Machinery and
Intelligence" que plantea la pregunta “épueden las maquinas pensar?”, proponiendo la
prueba de Turing para determinar si una maquina puede pensar como un ser humano.

En este articulo, Turing argumenta que es posible que una mdaquina pueda imitar la inte-

ligencia I jfomtaameal ~ WS T W W i iiass i aaaa-"Jar con una
computa rr cudl de los
dos intel uir entre la

computadora y el humano, entonces la computadora se considera que ha pasado la
pruebay se ha demostrado que tiene un comportamiento inteligente similar al humano.
Ademads, Turing sugiere la idea de un programa de ajedrez para una computadora, en el
gue la computadora pueda "pensar" en jugadas posibles y elegir la mejor opcién. Esta
idea sentd las bases para el desarrollo de la inteligencia artificial en el ambito de los

juegos y la toma de decisiones automatizada.

En 1955 ALLEN NEWELL, HERBERT A. SIMON y CLIFF SHAW desarrollan el Logic
Theorist, que es un complejo sistema de manejo de informacién. El programa se disefid
para demostrar teoremas matematicos en el sistema de ldgica proposicional. Fue el pri-
mer programa de inteligencia artificial capaz de demostrar teoremas matematicos de
manera auténoma, lo que representd un hito importante en el campo de la inteligencia
artificial y demostré que las maquinas podian realizar tareas cognitivas que antes se con-

sideraban exclusivas de los humanos.
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Unos afios mas tarde, en 1956, se celebré en el Dartmouth College la Confe-
rencia de Dartmouth, organizada por JOHN MCCARTHY y cuyos principales participantes
fueron MARVIN MINSKY, NATHANIEL ROCHESTER y CLAUDE SHANNON. Esta conferencia es consi-
derada un hito histérico en el nacimiento de la inteligencia artificial, ya que fue el primer
evento en el que se discutid y se acund el término "inteligencia artificial". En la confe-
rencia se reunieron varios expertos en informatica, psicologia y légica para discutir la

posibilidad de crear maquinas que pudieran imitar la inteligencia humana.

En el afo 1959, JoHN MCCARTHY y su equipo del Instituto Tecnolégico de Mas-
sachusetts crearon LISP, el cual es considerado como el segundo lenguaje de programa-
cion de alto nivel mas antiguo, después de FORTRAN y antes que COBOL. ALONZO CHURCH
desarrolld el cdlculo lambda como una notacidn matematica practica para programas de
computadora, y LISP se cred basado en él en 1958. Debido a sus caracteristicas, LISP se
convirtio rdpidamente en el lenguaje de programacion preferido para la investigacidon en
inteligencia artificial. Este lenguaje de programacion precursor fue innovador en muchas
areas de tructuras de
datos de arbol, el manejo automatico de almacenamiento, tipos dindmicos y la creacién
de un co essor" ('Pro-
cesador de Listas'), lo que refleja la importancia de las listas encadenadas como estruc-
tura de datos fundamental en LISP. Adema3s, el cddigo fuente de LISP se compone de
listas, lo que permite a los programadores manipular el cédigo fuente como si fueran
datos simples y crear sistemas de macros que facilitan la creacién de lenguajes de domi-

nio especifico integrados en LISP.

El Sketchpad, creado en 1963 por IVAN SUTHERLAND, fue el primer programa en
permitir la manipulacién directa de objetos graficos y pionero en la interaccién persona-
ordenador. Defendié la idea de utilizar el ordenador como extension de la mente hu-
mana, no solo como herramienta técnica, sino también artistica. El concepto del
Sketchpad sirvid como base para los programas de disefio asistido por ordenador y per-
mitié a los usuarios dibujar puntos, segmentos de lineas y arcos circulares, y duplicar
dibujos manteniendo una relacién con el original. El programa demostré que los orde-
nadores podian automatizar tareas repetitivas de disefio y boceto con una precisién y

fiabilidad imposibles de alcanzar con métodos manuales.



En 1987 MARTIN FISCHLES y OSCAR FIRSCHEIN describieron los atributos que de-

beria tener una inteligencia artificial, y que en la gran mayoria hoy se consideran aun

determinantes para su clasificacion: 1) tiene actitudes mentales tales como creencias e

intenciones; Il) tiene la capacidad de aprender; lll) puede resolver problemas; IV) capaz

de realizar operaciones mas complejas; V) entiende; VI) planifica, predice consecuencias,

evalua alternativas; VII) conoce los limites de sus habilidades; VIII) puede distinguir a

pesar de la similitud; IX) puede ser original, creando incluso nuevos conceptos o ideas;

X) puede generalizar, etc. Con todas estas caracteristicas se puede entonces decir que la

IA posee caracteristicas propias de los humanos.

Durante las décadas de 1990 a 2010, la inteligencia artificial experimenté va-

rios hitos histdricos, entre los cuales se destacan:

En 1997, la computadora de ajedrez Deep Blue de IBM derrotd al campedn mun-

dial de ajedrez Garry Kasparov, en un hito importante en la historia de la inteli-

gpnfia arkificial v la infArm A+ A

E , IBM presenté Watson, un sistema de inteligencia artificial capaz de res-
p evisado Jeo-

pardy! contra dos concursantes humanos.

En 2011, Google desarrollé un sistema de red neuronal profunda llamado Google
Brain, que mejord significativamente la capacidad de las computadoras para re-

conocer objetos y patrones.

En 2015, Elon Musk y otros lideres tecnolégicos fundaron la organizacidon OpenAl,
con el objetivo de desarrollar inteligencia artificial de manera segura y responsa-

ble.

También en 2015, AlphaGo, un programa de inteligencia artificial desarrollado
por Google DeepMind, derroté al campedn mundial Lee Sedol, en un hito impor-

tante en la historia de la inteligencia artificial y los juegos.

En 2017, Google presenté AlphaGo Zero, una versién mejorada de AlphaGo que

aprendio a jugar Go sin la ayuda de datos humanos.
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e En 2018, Google presentd Duplex, un sistema de inteligencia artificial capaz de

realizar conversaciones telefénicas en lenguaje natural con seres humanos.

e En 2022 se cred ChatGPT. Es un prototipo de chatbot de inteligencia artificial

desarrollado por OpenAl que se especializa en el didlogo.

e Ademas, en el mismo ano se lanzé la plataforma Midjourney, capaz de generar
imagenes a través de un input que el usuario introduce en la plataforma indican-

dole cdmo quiere que se genere la imagen.

El dltimo hito mas importante para destacar es el lanzamiento de ChatGPT-4. Es un mo-
delo muchisimo mads evolucionado que ChatGPT, y actualmente se esta considerando
como la inteligencia artificial barrera, de forma que otra que fuera superior se conside-
raria como altamente peligrosa por no tener actualmente los paises ni una regulacién
uniforme al respecto ni unos sistemas de seguridad avanzados que eviten problemas de

seguridad derivados de un ataque por parte de inteligencias tan avanzadas como esta.

2.2.5. El papel de la inteligencia artificial en la economia global. Especial referencia
al impac ia (dreas de

aplicacion de la inteligencia artificial)

La inteligencia artificial esta desempefiando un papel cada vez mas importante en la eco-
nomia global, transformando la forma en que las empresas operan y compiten entre si.
La IA se esta utilizando en una amplia variedad de industrias y aplicaciones, desde la
atencién médica hasta la manufactura y la logistica, y esta impulsando la innovacion y

mejorando la eficiencia en muchas dareas.

En términos de innovacidn, la IA estd permitiendo a las empresas crear pro-
ductos y servicios mds avanzados y sofisticados. Por ejemplo, estd siendo utilizada para
el desarrollo de vehiculos autdnomos, drones, robots y otros sistemas automatizados.
La inteligencia artificial también esta impulsando la investigacién en campos como la
biotecnologia, la ingenieria y la ciencia de datos, lo que permite a las empresas mejorar
la calidad de sus productos y procesos, asi como reducir los costos y aumentar la eficien-

cia.



Un ejemplo de un caso real de la aplicacién de la inteligencia artificial en la
innovacion es la empresa farmacéutica Insilico Medicine. Esta empresa ha utilizado la
inteligencia artificial para acelerar el proceso de descubrimiento de farmacos y ha lo-
grado desarrollar un medicamento en solo 46 dias, en comparacién con el promedio de
varios afios que se tarda en desarrollar un medicamento utilizando los métodos tradicio-

nales.

En cuanto a la competencia, la inteligencia artificial esta cambiando la forma
en que las empresas compiten entre si. La capacidad de la inteligencia artificial para pro-
cesar grandes cantidades de datos y generar informacion procesable y valiosa ha hecho
gue latoma de decisiones sea mas rapida y precisa, lo que permite a las empresas tomar
decisiones mas informadas y estratégicas, pero a la vez, mas competitivas, ya que es una
herramienta que todas las empresas pueden tener a su disposicién. Ademas, la inteli-
gencia artificial también estd permitiendo a las empresas personalizar mejor sus produc-

tos y servicios para satisfacer las necesidades individuales de los clientes.

gencia artifi-
cial pued emen que la
inteligenua diUlILidl putud IEEIPIdZdl d 1US Lididjduuies Hullidiius y aurnentar la brecha
entre los trabajadores con habilidades avanzadas y aquellos con habilidades menos
avanzadas. Ademas, la inteligencia artificial también puede ser utilizada por empresas
grandes y ricas para consolidar su posicién de mercado y limitar la competencia de los

competidores mas pequeiios y débiles.

Un ejemplo de la aplicacion de la inteligencia artificial en la competencia es
el uso de algoritmos de aprendizaje automatico por parte de las empresas de comercio
electrénico para personalizar la experiencia de compra en linea para los consumidores.
Estas empresas utilizan la inteligencia artificial para analizar el comportamiento del con-
sumidor en linea y utilizar esa informacidon para hacer recomendaciones de productos y
servicios personalizados. Por ejemplo, Amazon utiliza su algoritmo de recomendaciones
para analizar el historial de compras de un usuario, asi como su historial de navegacién
en linea, y utiliza esa informacidn para hacer recomendaciones de productos personali-

zadas para el usuario. De manera similar, Google utiliza su algoritmo de blsqueda para
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personalizar los resultados de busqueda para un usuario, basdndose en el historial de
busqueda del usuario y otros datos demograficos y de comportamiento. Estas empresas
utilizan la inteligencia artificial para mejorar la experiencia del usuario y aumentar la
lealtad del cliente, pero también pueden utilizarla para limitar la competencia al contro-
lar el acceso a los consumidores y limitar la visibilidad de los competidores en linea. Por
ejemplo, si un competidor no puede aparecer en las recomendaciones personalizadas
de Amazon o en los resultados de busqueda personalizados de Google, puede ser mas

dificil para ese competidor atraer a nuevos clientes y aumentar su cuota de mercado.

En resumen, la A estd desempenando un papel cada vez mas importante en
la economia global y esta impulsando la innovaciéon y mejorando la eficiencia en muchas
areas. Sin embargo, también hay preocupaciones sobre cdmo la IA puede afectar la com-
petencia y la economia global en general. Por lo tanto, es importante que las empresas,
los gobiernos y la sociedad en general se comprometan a explorar y comprender los be-
neficios y desafios de la IA y trabajar juntos para asegurar que la IA se utilice de manera

responsa

3. RELACI RROLLOS RE-
CIENTES EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y SU IMPACTO EN LA PROPIEDAD INTELECTUAL

La inteligencia artificial y la propiedad intelectual estdn interrelacionadas de varias ma-
neras. La inteligencia artificial se basa en la creacion y el uso de algoritmos y modelos de
aprendizaje automatico para realizar tareas que normalmente requeririan la interven-
cion humana. Estos modelos se entrenan utilizando grandes cantidades de datos, lo que
plantea cuestiones importantes sobre la propiedad de esos datos y de los modelos de

inteligencia artificial resultantes.

Otro aspecto importante de la relacidn entre la inteligencia artificial y la pro-
piedad intelectual es la proteccidn de la privacidad y la seguridad de los datos utilizados
por los modelos de inteligencia artificial. La propiedad de los datos y la proteccién de la
privacidad son temas cruciales en el desarrollo de modelos de inteligencia artificial, ya

gue se utilizan datos personales de los usuarios para entrenar estos modelos. La



proteccién de estos datos es vital para garantizar que los modelos de IA sean éticos y

respeten los derechos de privacidad de los usuarios.

Pero uno de los avances mas notables ha sido el desarrollo de los sistemas
de inteligencia artificial basados en el aprendizaje profundo (deep learning), que han
permitido a los sistemas de inteligencia artificial realizar tareas que antes se considera-
ban imposibles, tales como la generacidn de libros, historias, imagenes, y un largo etc.
Esto ultimo es sobre lo que girardn los siguientes puntos, ya que en relacién con la crea-
cion de obras por parte de una inteligencia artificial, se han planteado numerosas cues-

tiones a diversos problemas, que son las que se pretenden resolver en este trabajo.

En los Ultimos afios, los avances en inteligencia artificial han tenido un impacto significa-
tivo en la propiedad intelectual. A continuacidn, se describen algunos de los desarrollos

mas relevantes y su impacto en la Pl:

1) Generacién de obras de autoria de inteligencia artificial. Una de las aplicaciones
n 2 autoria por
parte de algoritmos de aprendizaje automatico. Esto incluye la creacién de mu-
Si bras plantea
preguntas sobre la propiedad y el derecho de autor. é Quién posee los derechos
de autor de una obra creada por una maquina? ¢El desarrollador del algoritmo?
¢El usuario que entrend al modelo? ¢El usuario que escribe el input (o instruccio-

nes) para que se genere la obra conforme a ellas?

2) Mejoras en la eficiencia de la busqueda de patentes. Los motores de busqueda
de patentes que utilizan técnicas de inteligencia artificial han mejorado la eficien-
ciay precision de la busqueda. Esto ha permitido a los inventores y a las empresas
encontrar mas facilmente patentes existentes y evitar infracciones de propiedad
intelectual. Ademas, los motores de busqueda de patentes basados en inteligen-
cia artificial también pueden ayudar a identificar nuevas oportunidades de inno-

vacion y desarrollo.

3) Analisis de grandes cantidades de datos. Otro impacto significativo de la inteli-

gencia artificial en la propiedad intelectual, tal y como se ha comentado
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anteriormente, es su capacidad para analizar grandes cantidades de datos y las
cuestiones importantes sobre la privacidad y la seguridad de los datos utilizados

por estos sistemas, y la propiedad de los datos y los modelos resultantes.

4. ESTUDIO Y ANALISIS DE LOS CONFLICTOS ENTRE INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y PROPIEDAD
INTELECTUAL

A continuacidn, se abordara el elemento central al que se enfoca este trabajo. Los desa-
rrollos que estdn ocurriendo actualmente en inteligencia artificial estan permitiendo que
se creen diversas obras literarias, articulos de revistas, imagenes, pinturas, etc., cuya

proteccién por derechos de autor estd siendo de debate.

Un caso real destacado es el de "Portrait of Edmond de Belamy", una obra
de arte generada por inteligencia artificial. Fue creada por el algoritmo desarrollado por

el colectivo artistico con sede en Paris Obvious, utilizando la técnica de aprendizaje au-

tomatico ' [ nta a un per-
sonaje fi cio de venta
significat mente. Este

caso planted debates sobre la autoria de las obras generadas por inteligencia artificial y

su reconocimiento dentro del contexto de los derechos de autor.

En el mismo sentido hubo otro caso destacado como el de "Daddy’s Car",
una cancién compuesta por una inteligencia artificial lamada AIVA (Artificial Intelligence
Virtual Artist). AIVA, desarrollada por el equipo de la empresa Jukedeck, utiliza algorit-
mos de aprendizaje automatico para componer musica original. "Daddy’s Car" fue
creada por AIVA en colaboracion con el productor musical BENOIT CARRE. La cancidn se
inspird en los estilos musicales de los Beatles y se lanzé en 2017. AIVA recibié crédito
como co-autor de la cancion, lo que también generd discusiones sobre la autoria y la
proteccién de las obras musicales creadas por inteligencia artificial bajo los derechos de

autor.

Como se puede apreciar, la discusidn sobre la autoria y proteccion de las

obras generadas por inteligencia artificial estd presente en ambos casos y plantea



desafios y preguntas complejas en el ambito de los derechos de autor. En el caso de
"Portrait of Edmond de Belamy", la pintura generada por inteligencia artificial, se plantea
el cuestionamiento de quién es el autor legitimo de la obra: éel algoritmo o los desarro-
lladores humanos del colectivo Obvious? Este caso pone de relieve la necesidad de revi-
sar y adaptar las leyes de derechos de autor para abordar los avances tecnolégicos vy las
nuevas formas de creacién. Mientras tanto, en el caso de "Daddy’s car", la cancién com-
puesta por la inteligencia artificial AIVA, se reconocié a AIVA como co-autor de la can-
cion. Esto plantea interrogantes sobre cdmo se deben asignar los derechos de autor y

reconocer la contribucién de la inteligencia artificial en la creacién artistica.

En suma, el problema reside tanto en la determinacion de la autoria como la
verificacidon de la originalidad de esta, siendo especialmente relevante en el primer as-

pecto, es decir, la figura del autor.

Para intentar resolver el problema lo primero que se deberia de plantear es
sise usa e |= intalicancia artifirial ramaA 11na harramianta Ania acicta al anitar an g| proceso
de creaci 1do sin inter-
vencion na, no cabe
considerar 1 auwria i ur IZ1IdIIUdU UE THITIZUIT LIPU PUESLU Ut 1d Ll eduiuil €5 meramente
generada por la inteligencia artificial y carece de cualquier minimo de intencionalidad y
subjetividad que caracteriza al acto creativo humano, es decir, no existe en estos casos
ninguna actividad creativa humana (requisito implicito en el art. 5 parrafo 1 LPI%®). Sin
embargo, cuando la inteligencia artificial es utilizada como una herramienta de asisten-
cia, si que es posible atribuir cierta aportacién humana por parte de su autor, ya que

tanto él como el sistema de inteligencia artificial contribuyen a la creacién del resultado.

Son en estos ultimos casos (cuando la inteligencia artificial se utiliza como
herramienta que asiste al creador) en los que hay que analizar los siguientes extremos:

[) establecer el limite entre lo que es una actividad creadora derivada de la utilizacion de

26 “Se considera autor a la persona natural que crea alguna obra literaria, artistica o cientifica.”
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sistemas de inteligencia artificial junto a la colaboracidn del autor y lo que no lo es?’; Il)
determinar la originalidad en estas situaciones en las que interviene tanto el autor como
el sistema de inteligencia artificial, de ahora en adelante, “situaciones hibridas”; y Ill)

fijar la autoria de las mismas.

4.1. Actividad creadora o inventiva

Asi, en primer lugar, y una vez asentada la posibilidad de que pueda existir una actividad
creadora puesto que hay una intervencién humana donde se utiliza un sistema de inte-
ligencia artificial como asistente en el proceso de creacidn, se deben establecer los casos
limite en los que cabe decir que estamos ante una verdadera actividad creadora. Para

ello, hay que analizar lo que se entiende por actividad creadora.

El Tribunal Supremo, en la STC nimero 542 de 7 de junio de 199528, ha vin-
culado la proteccién al hecho de que la obra sea “hija de la inteligencia, ingenio o inven-

tiva del hombre”. Ademas, también ha expuesto en la Sentencia de 28 de enero de 1995

de que d hombre, no
sea dedu mpo, puesto
QUE €N Ci_ -

La jurisprudencia se orienta en el mismo sentido que el TS al considerar que
“la creatividad supone un esfuerzo intelectual, talento, inteligencia, ingenio, invectiva, o

personalidad que convierte a la fotografia en una creacion artistica o intelectual.?®”

27 Esto es diferente al andlisis realizado anteriormente. Ahora se estd tratando de establecer un limite
entre lo que puede considerarse actividad creativa de lo que no lo es, una vez afirmada la existencia
de una intervencién humana que da la posibilidad de que dicha actividad creativa pueda tener lugar.
En cambio, en el parrafo anterior se estaba reflexionando sobre la existencia de la posibilidad de que
pudiera existir una actividad creativa, cosa que se descartaba totalmente puesto que no habia una
intervencidon humana sobre la que pudiera tener lugar una actividad creativa, que es propia de los
seres humanos. Es decir, mientras que ahora estamos viendo los limites que se establecen a la acti-
vidad creativa una vez afirmado que puede tener lugar por haber intervencion humana, antes se
discutia sobre su existencia, no sus limites.

28 Disponible en el siguiente enlace: https://www.poderjudicial.es/search/TS/openDocu-
ment/28077aafa008b979/19960102 (fecha de ultima consulta: mayo de 2023).

29 Sentencia de la Audiencia Provincial de Navarra de 17 de septiembre de 2014.




Por tanto, para determinar los limites relativos de cuando en “situacion hi-
brida” habrd actividad inventiva, se tendra que examinar si el resultado de esta puede
ser deducible de manera obvia por una persona que ostente dominio en la materia. Asi,

se exponen las siguientes conclusiones.

Para que alguien con conocimientos en la materia pueda deducir el resultado
de manera muy evidente, tendra que existir previamente una posibilidad de deducibili-

dad.

En los casos de sistemas de inteligencia artificial fuerte, es bastante compli-
cado, por no decir imposible, al menos en la mayoria de ellos, que una persona con co-
nocimientos en la materia pueda predecir el resultado con la categorizacién de muy evi-
dente puesto que el output (resultado) en cada momento sera diferente, incluso con el
mismo prompt (indicacién inicial). Es por ello por lo que en estos casos si podria haber
una actividad inventiva puesto que ni siquiera podria existir la posibilidad de deducibili-

dad, ya ) al cictama Aa intalicancia arkficial via a2 Afrarar 11n raciiltadn dlferente en

cada mol

a un sistema
de inteligencia artificial débil, si que seria posible determinar el resultado que ofreciera
en cada momento, puesto que las bases de datos de estos sistemas son muchisimo me-
nos variadas y sus respuestas son bastante mas estandarizadas respecto a prompts simi-
lares entre si. De esta forma, cuando se utilice un sistema de inteligencia artificial débil
como herramienta que asista al autor, si que se podria deducir por parte de una persona
con conocimientos en la materia el resultado que vaya a ofrecer, no existiendo como

consecuencia actividad inventiva.

4.2. Originalidad

En cuanto a la originalidad de la obra, y una vez descartados del analisis los casos en los
gue el autor utilice como herramienta un sistema de inteligencia artificial débil, puesto
gue estarian fuera del limite de lo que se consideraria como una actividad inventiva, el

problema radicaria ahora en responder a la siguiente pregunta: é{determinamos la
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originalidad de la obra a través de la verificacién de la existencia de una originalidad

subjetiva o, en cambio, de una originalidad objetiva?

No hay una respuesta Unica a esta pregunta, ya que tanto la originalidad sub-
jetiva como la objetiva tienen sus defensores y criticos3C. Algunos defensores de la origi-
nalidad subjetiva argumentan que una obra es original si tiene su origen en la persona-
lidad del autor, aunque el resultado creativo no sea nuevo. Por otro lado, los defensores

de la originalidad objetiva sostienen que una obra es original si es nueva y Unica.

Frente a esta diversidad de opiniones, considero que una cobertura de justi-
cia que abarcaria de la manera mas efectiva posible los casos reales, seria usar un enfo-
gue que combine la vertiente de la originalidad subjetiva como objetiva, ya que esto
puede ofrecer una evaluacidon mas equilibrada, cerrada y efectiva frente a la reciente

aparicidn disruptivos sistemas de inteligencia artificial. Y ello porque:

1) Sise entiende que la originalidad subjetiva se cumple cuando la obra sea el re-

fl

2) Y ir, que no se

considere como copia, siendo algo nuevo en el sector,

3) Entonces, cuando se nos presente un caso en el que se utiliza un sistema de in-
teligencia artificial fuerte que es usado como herramienta en el proceso de crea-
cion por parte del autor en su obra, y Unicamente se considere la vertiente obje-
tiva de la originalidad3?, se podria estar filtrando y clasificando como original a
una obra que no tiene en cuenta la distincidn entre el corpus mechanicum vy el

corpus mysticum puesto que éstos no son otra cosa que la manifestacion de la

30 Garcia Sedano, T.: “Anélisis del criterio de originalidad para la tutela de la obra en el contexto de la
ley de propiedad intelectual”, Anuario Juridico y Econédmico Esculariense, 2015, pp. 251-273. Docu-
mento completo en el siguiente enlace web: https://dialnet.unirioja.es/descarga/ar-
ticulo/5461255.pdf (fecha de ultima consulta: mayo de 2023).

31 Tal es el sentido en el que se pronuncia la Sentencia del Tribunal Supremo del 24 de junio de 2004
al expresar que la originalidad consiste: “en haber creado algo nuevo, que no existia anteriormente;
es decir, la creacion que aporta y constituye una novedad objetiva frente a cualquier obra preexis-
tente: es original la creacion novedosa, y esa novedad objetiva es la que determina su reconocimiento
como obra y la proteccion por la propiedad intelectual que se atribuye sobre ella a su creador”.




4)

5)

personalidad del creador, y ademas, se estaria dejando huérfana a una obra
puesto que su conexidn, intencidn de ser y origen, esenciales en cualquier obra
puesto que narran en cierta forma su historia y determinan su resultado, dejarian
de tener importancia, cosa que aparentemente va en detrimento de una vida en
sociedad donde se valora la autenticidad y la singularidad de las creaciones artis-

ticas.

De igual forma, también sucederian dificultades si solamente se tuviera en
cuenta la vertiente subjetiva, puesto que el foco de atencidn seria que en la obra
se plasme la personalidad del autor, y no tanto en un requisito de vital importan-
cia como es el de que sea algo distinto a lo ya existente y que proporcione asi

riqueza cultural, social, etc.

Ahora bien, evaluar la originalidad de una obra basdndose Unicamente en crite-
rios subjetivos puede generar menos problemas que hacerlo exclusivamente
docAdsa 11na narcnactivia Ahiativia Ecta ca daha 2 miia al analizar 1a inyentiva invo-
L a facilmente
d yoner que la
OuId YUE SE SUITIELE d UILIIU didIISI> yd PUSEE LIET LU BIduu ue lnverniva subjetiva
al crear algo nuevo o diferente de lo existente anteriormente en ese campo. De
lo contrario, no se habria considerado como una actividad inventiva y no podria

pasar al siguiente paso del examen de originalidad.

En consecuencia, se considera que es mas adecuado realizar el examen de originalidad
desde una perspectiva doble: tanto objetiva como subjetiva, (o al menos desde la subje-
tiva) puesto que asi se podria hacer frente de manera mas eficaz y directa a los nuevos
desafios que los sistemas de inteligencia artificial estan ocasionando hoy en dia, en par-

ticular con esa manera.

Una vez respondida a la pregunta planteada inicialmente, la que seguiria a

continuacién seria si: en una “situacién hibrida” donde interviene el autor y un sistema
de inteligencia artificial fuerte como herramienta que asista al autor en su proceso de
creacién, ées posible que se plasme la identidad personal del autor? O en otras palabras

ées posible reconocer una originalidad subjetiva en esos casos? Para una respuesta
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afirmativa seria necesario que la combinacion de actividades del autor y del sistema de
inteligencia artificial fueran capaces de hacer que el primero plasme su personalidad en

la obra.

Pues bien, partiendo de que quedaron fuera del andlisis los sistemas de in-
teligencia artificial débiles porque sus resultados se podian predecir por parte de una
persona con conocimientos en la materia, y que, en cambio, los sistemas de inteligencia
artificial fuertes si integran la capacidad de implicar una actividad inventiva cuando se
utilizan como herramienta en conjuncién con el autor precisamente porque su output
no se podia predecir en los términos que se acaban de mencionar, es esa misma cuestién
la que ahora les afecta en detrimento de la posible consideracidn de sus resultados como
obras. Y ello porque el resultado, al no ser ni siquiera predecible por el autor por mucho
gue intente controlar y participar en el sistema de la inteligencia artificial que usa, no

puede controlarlo.

Fe darir nar mic infarmaridn aiia al antar la A4 al cictama v nartcipe en éste
guiandol 0s o de qué
datos de/ tput final. Es
por ello fpur 1U yuEe E©5 uliL edtapIELET UL VITILUIU Lduddl 1U SUlLILIeliLerliene valido como
para afirmar que el resultado generado con ayuda de inteligencia artificial fuerte puede
reflejar la personalidad del autor, ya que incluso el autor no controla todos los parame-

tros necesarios para hacerlo.

Asi, y como conclusion, la determinacidn de la originalidad subjetiva seria un
tema que, en la actualidad, no podria decantarse por dar una solucién a favor del autor
ya que éste no tiene control sobre los parametros que condicionan el resultado final, al

menos con los programas de inteligencia artificial que estan disponibles hoy en dia.

4.3. Autoria

Una vez descartada la posibilidad de reconocimiento de originalidad subjetiva al autor
gue utiliza un sistema de inteligencia artificial fuerte como herramienta que le asista en

su proceso de creacidn, el conflicto que se genera en la autoria no podria sustentarse ya



gue, a falta de originalidad, no pueden existir derechos de autor. Pero, igualmente, se

procederd a estudiar esta problematica.

El primer punto para destacar, por muy obvio que pueda parecer, es el hecho
de que Unicamente se puede considerar como autoras a las personas naturales, tal y
como se comentd en el punto 2.2.6.a). Por ello, quedarian inmediatamente fuera de la
esfera de posibilidades de reconocimiento como autor a los sistemas de inteligencia ar-

tificial, puesto que son maquinas.

Ahora bien, la problematica que se plantea a continuacion es la siguiente. En
el proceso de creacién donde interviene una inteligencia artificial que asiste al autor, hay
tres sujetos: 1) el programador; Il) fabricante o titular del sistema de inteligencia artificial;

y lll) el usuario que utiliza el sistema.

Para distinguir quién es el autor entre todos de esos sujetos, primeramente,
hay que establecer un criterio de decisién en funcién del cual pueda atribuirse la autoria.
Es comut oncreto y di-

rigido a la creacion.

El criterio de Intervencion directa para determinar la autoria de una obra se
refiere a la evidencia obtenida a través de la participacion directa del autor durante la
creacién de la misma. Este criterio se basa en la premisa de que el autor tiene un cono-
cimiento y control intimos sobre los aspectos técnicos, estilisticos y tematicos de su obra,
utilizando dichos recursos en un esfuerzo intelectual que le permita llegar al resultado

gue desea.

Por tanto, directamente quedarian fuera todos los sujetos anteriormente
mencionados puesto que ninguno de ellos participa teniendo un control sobre los as-
pectos técnicos, estilisticos y tematicos de la obra, y muchisimo menos realizan un es-
fuerzo intelectual y dirigido a la creacidn del contenido. Es decir, los programadores, en-
tre sus innumerables tareas, la que podria tener mas importancia en este aspecto seria
la de incluir en las bases de datos toda la informacidn necesaria para que posteriormente
el usuario seleccione de entre toda esa informacion previamente afadida, la que le in-

terese, mediante un prompt. Pero, ahora bien, esa inclusién de datos del programador
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no va dirigida a la creacidén concreta que quiere el usuario crear, sino que es genérica.
Algo parecido ocurriria con los titulares de los sistemas de inteligencia artificial, incluso
con un menor grado de intervencién puesto que podria ser comun que ni siquiera intro-

duzcan datos.

Ademads, y en cuanto al usuario, por mucha informacién que tenga disponi-
ble en las bases de datos, no tendra, tal y como se mencionaba anteriormente, un con-
trol total sobre ellos, ya que serd la maquina la que elija qué datos usar en la creacion

gue en cada momento el usuario le pida realizar.

Por tanto, quedaria descartada la posibilidad de considerar la actividad del
programador, titular o del usuario como una intervencién directa vinculada al resultado

obtenido, no pudiendo reconocérseles como autores a ninguno de ellos.

Ahora bien, todo lo anterior no impide que al usuario se le puedan otorgar

derechos, como es el caso de la plataforma de creacion de imagenes Midjourney. Es una

entidad « on como un
programa de inteligencia artificial. Este programa s usuarios generar image-
nes a pai la empleada

por Dall-e de OpenAly el proyecto de cddigo abierto Stable Diffusion. En su pagina web,

en el apartado de términos y condiciones, dice lo siguiente3?:

[...] eres dueiio de todos los activos que creas utilizando los servicios, en la medida
en que lo permita la ley vigente. Esto excluye la ampliacion de imdgenes de otras
personas, las cuales siguen siendo propiedad de los creadores originales de los ac-
tivos. Midjourney no hace representaciones ni ofrece garantias con respecto a la
legislacion vigente que pueda aplicarse a ti. Si deseas obtener mds informacion
sobre el estado actual de la ley en tu jurisdiccion, te recomendamos consultar a tu
propio abogado. Tu propiedad sobre los activos que creaste persiste incluso si en
los meses siguientes reduces o cancelas tu membresia. Sin embargo, no eres duefio

de los activos si caes en las excepciones que se mencionan a continuacion.

32 Traduccidn al inglés: propia.



Si eres un empleado o propietario de una empresa con ingresos brutos anuales
superiores a 51,000,000 USD y estds utilizando los servicios en nombre de tu em-
pleador, debes adquirir una membresia "Pro" para cada persona que acceda a los
servicios en tu nombre para ser duefio de los activos que creas. Si no estds seguro
de si tu uso se considera en nombre de tu empleador, te recomendamos asumir
que asi es.

Si no eres un miembro de pago, no eres duefo de los activos que creas. En su lugar,
Midjourney te otorga una licencia para los activos bajo la Licencia Internacional de
Reconocimiento No Comercial 4.0 de Creative Commons (la "Licencia de los Acti-

vos").

Como se aprecia de la lectura de dichos términos y condiciones Midjourney transfiere al
usuario la propiedad sobre las imagenes que genera el programa siempre y cuando esté
suscrito a uno de los planes que ofrece la plataforma, y remitiéndose para su proteccién

a la legislacion vigente del lugar donde se encuentre el cliente que usa el sistema.

“que nos ha
permitid: suario, seria
interesarite Luesuulidise 1V SIBUIETILE. ¢LAUE PIdIlledi>E Ull UElec v Luliex0 al creador
para que pueda explotar el resultado en la inteligencia artificial fuerte? Es decir, lo que
ahora se propone es si podria atribuirsele al usuario un derecho patrimonial, ya que,
aungue no cree nada, si interviene en el proceso de creacién. Cuestion diferente, y tam-
bién como propuesta de reflexidn, seria la de si podria reconocérsele personalidad juri-
dica propia a las maquinas y modificar la ley para atribuirles derechos morales. Con este
ultimo planteamiento podria vislumbrarse un posible encaje de las maquinas inteligen-

tes en nuestro sistema legal.

5. RECOMENDACIONES

Como se ha podido observar a lo largo del presente trabajo, el campo de la inteligencia
artificial plantea desafios significativos en relacidn con la propiedad intelectual. A me-

dida que la inteligencia artificial avanza rapidamente y se aplican en diversas industrias,
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este contexto.

En este sentido, se recomienda tener en cuenta las siguientes pautas al abor-

dar la propiedad intelectual en el dmbito de la inteligencia artificial:

1)

2)

3)

4)

Uso de datos y derechos de privacidad. La inteligencia depende en gran medida
de grandes conjuntos de datos para su entrenamiento y funcionamiento. Es cru-
cial asegurarse de que el uso de esos datos cumpla con las regulaciones de pri-
vacidad y proteccién de datos vigentes. Esto implica obtener el consentimiento
adecuado de los titulares de los datos y garantizar el cumplimiento de las leyes

de privacidad aplicables.

Consideraciones éticas y responsabilidad. Ademas de las cuestiones legales, es
importante reflexionar sobre las implicaciones éticas y la responsabilidad asocia-
das con la propiedad intelectual en la inteligencia artificial. Esto conlleva consi-
d lo, uso y dis-

tribucidn de los activos generados por sistemas de ligencia artificial.

Implementar politicas Internas claras. S esencial establecer politicas internas
dentro de las organizaciones que aborden la propiedad intelectual en el contexto
de la inteligencia artificial. Estas politicas deben definir claramente los derechos
de propiedad y las responsabilidades de los empleados y contratistas en relacién

con los activos generados por la inteligencia artificial.

Realizar un andlisis de riesgos. Antes de implementar soluciones de inteligencia
artificial por parte de las empresas, se recomienda llevar a cabo un estudio previo
de riesgos en términos de propiedad intelectual. Identificar posibles vulnerabili-
dades y riesgos legales ayudard a tomar medidas proactivas para proteger los
derechos de propiedad intelectual y evitar conflictos legales en el futuro. Ade-
mas, se recomienda hacer dicho examen también respecto del impacto general
gue tendria en la sociedad la aparicién de una inteligencia artificial disruptiva que
estuviera a punto de salir al mercado, puesto que la sociedad no podria estar

preparada vy, en lugar de beneficiar, serviria para empeorar la situacion.



5) Mantenerse actualizado sobre la legislacion y las tendencias. La legislacion en
torno a la propiedad intelectual y la inteligencia artificial estd en constante evo-
lucién. Se recomienda mantenerse actualizado sobre los cambios legales y las
tendencias en el campo de la inteligencia artificial para asegurarse de que los
derechos de propiedad intelectual estén protegidos adecuadamente y se cum-

plan las regulaciones pertinentes.

6) Y, por ultimo, pero no menos importante, fomentar la educacion y la conciencia.
La propiedad intelectual en la inteligencia artificial puede ser un tema complejo.
Es importante fomentar la educacién y la conciencia tanto entre los profesionales
de la inteligencia artificial como entre los usuarios finales. Esto puede incluir la
realizacién de talleres, capacitaciones y campafas de sensibilizacidn para promo-
ver una comprension mas sélida de las mejores practicas en el uso de la inteli-
gencia artificial para evitar asi usos indebidos por parte de la sociedad, como es
el caso de los estudiantes, que estan utilizando los nuevos programas de inteli-
g >mo una he-

rramienta Otil.

6. POSIBLES DIRECCIONES FUTURAS

A medida que la inteligencia artificial continda avanzando y desempefiando un papel
cada vez mas prominente en la creacidn y generacion de contenido, es importante con-

siderar las siguientes direcciones posibles:

6.1. Respecto a la regulacion legal de creaciones asistidas por sistemas de inteligencia

artificial

Los programas de inteligencia artificial estan evolucionando de forma drastica y con una
rapidez inimaginable, de forma que es practicamente imposible estar completamente
actualizado en cuanto a sus capacidades y alcance. Ante esta realidad, surge la pregunta
de cémo se debe regular legalmente la creacién de contenido asistida por sistemas de

inteligencia artificial.
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En un futuro no muy lejano, es posible que estos sistemas alcancen un grado
de personalizacién y control tal que los usuarios puedan ser considerados como inter-
ventores directos en el proceso creativo. Esto plantea desafios significativos en términos

de atribucién de autoria y responsabilidad legal.

Si un usuario utiliza un sistema de inteligencia artificial altamente personali-
zado y controlado para generar contenido, surge la cuestion de hasta qué punto esa
creacién debe considerarse producto del usuario o del propio sistema de IA. Esto puede
afectar la titularidad de los derechos de propiedad intelectual y la responsabilidad en

caso de infracciones o disputas legales.

Para abordar estos desafios, sera necesario desarrollar marcos legales claros
gue definan cdmo se establece la autoria en el contexto de las creaciones asistidas por
sistemas de inteligencia artificial. Estos marcos podrian considerar factores como el
grado de intervencién y control del usuario en el proceso creativo, la originalidad de Ia

obra gennrarla v la rAantrihiicriAn Aal cicktama Aa IN an |a matarializariAn 'Final del conte-

nido.

so de que se
produzcan infracciones o conflictos relacionados con las creaciones generadas por siste-
mas de IA. La determinacion de quién es responsable, si el usuario o el sistema de IA en
si mismo, puede requerir un analisis detallado de los aspectos técnicos, contractuales y

de control en cada situacion especifica.

6.2. Respecto a licencias y acuerdos de uso

A medida que la inteligencia artificial se convierte en una herramienta poderosa para la
creacién y generacidn de contenido, es necesario considerar nuevos enfoques para otor-

gar licencias y regular el uso de estos activos.

Tradicionalmente, los acuerdos de licencia y los derechos de propiedad inte-
lectual han estado centrados en los creadores humanos. Sin embargo, con la inteligencia
artificial involucrada en la generacién de contenido, es necesario desarrollar modelos de

licencia que aborden la colaboracién entre humanos y maquinas. Estos modelos pueden



incluir disposiciones especificas que delineen los derechos y responsabilidades de cada
parte en la generacidn de contenido. Por ejemplo, se pueden establecer cldusulas que
regulen cémo se comparten los derechos de autor entre el creador humano y el sistema
de IA. También pueden abordar aspectos como la distribucién y la monetizacidn equita-

tiva de los resultados generados por la IA.

Es importante que estos acuerdos y licencias sean claros, justos y transpa-
rentes para todas las partes involucradas. La inteligencia artificial plantea desafios Unicos
en términos de propiedad intelectual, y es necesario asegurarse de que los derechos de
los creadores humanos sean reconocidos y protegidos adecuadamente, al mismo tiempo
gue se promueve la innovacién y se facilita un acceso justo a los resultados generados

por inteligencia artificial.

6.3. Proteccion de derechos y ética

Ademas de la proteccion de los derechos de autor, también es fundamental abordar las

implicaci ntenido. Por
ejemplo, 3s, musica o
textosqu _ .., i __.__ _aeresulte di-

ficil distinguir entre lo creado por humanos y lo generado por maquinas. Esto plantea
cuestiones éticas relacionadas con la originalidad, la autenticidad y la transparencia en

la atribucion de la autoria.

Asimismo, es importante tener en cuenta los desafios éticos relacionados
con el uso responsable de la IA y la proteccidon de los derechos de terceros. Por ejemplo,
si una IA es entrenada utilizando obras protegidas por derechos de autor sin el permiso
del titular de esos derechos, podria generarse contenido infractor. Por lo tanto, es crucial
establecer pautas y regulaciones claras para el uso ético de la IA en relacion con los de-

rechos de propiedad intelectual.

En este sentido, es necesario desarrollar marcos éticos y legales que promue-
van el acceso abierto al conocimiento generado por inteligencia artificial, al tiempo que

se respetan los derechos de propiedad intelectual de los creadores. Esto implica
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encontrar un equilibrio entre fomentar la innovacién y el intercambio de conocimiento,

y garantizar una compensacion justa y adecuada para los creadores.
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