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PROPUESTA

Para este proyecto se busca crear un espacio ficcional utilizando el disefio 3D
teniendo como objetivo representar / plasmar la busqueda de suefios. También

desarrollaremos un personaje, acorde con dicho universo ficticio.

Puesto que el concepto de “busqueda de suefios “ es un tema muy abstracto y cada
individuo puede concebirlo de diferentes maneras, por dicha razén, presentamos
este proyecto buscando una armonia entre los diferentes tipos pensamientos con
la finalidad de conseguir representar un espacio onirico que pueda ser concebido y

comprendido de igual manera tanto por un publico adulto como infantil.

Ademas, la propuesta esta conceptualizada de manera que se pueda implementar
dentro de un escenario para un videojuego con una tematica de aventuray

fantasia.

OBJETIVO GENERAL

Este proyecto tiene como objetivo realizar un espacio modular, un escenario y un
personaje ficcional, a través de herramientas de disefio 3D con el fin de representar

visualmente “la busqueda de un suefio”.



OBJETIVOS ESPECIFICOS

1°PARTE. INVESTIGACION

- Estudiar referentes dentro del campo de estudio. Analizar las caracteristicas
que queremos que tenga nuestro espacio y de qué manera lo representan
diferentes artistas asi como los referentes escogidos para lograr el mejor

diseno.

2°PARTE. MODELADO

- Crear primeros bocetos. Componer un espacio de fantasia.

- Mediante el uso de programas 3D realizar el modelado del espacio y el
personaje.

- Buscar una estética visual marcada por la técnica Low Poly, que esta basado

en el relativo limite bajo de poligonos que componen una imagen digital 3D.

3°PARTE. RIGGEAR PERSONAJE

- Acoplar al personaje un RIGG y asi darle un esqueleto para colocarlo en la
pose seleccionada para el escenario.
- Animar movimientos en bucle para dar naturalidad al escenario evitando ser

mondtono y estatico.



4°PARTE. TEXTURIZADO E ILUMINACION

- Trabajar con una paleta de colores, una iluminacion concreta para dar
uniformidad y concordancia a la obra.

- Crear de cero texturas para implementar en nuestro escenario.

- Sacar el mapeado del personaje, su ropa y escenario mediante UV’s.

- Texturizar desde Substance Painter para lograr una mejor optimizacién de
recursos.

- Jugar con la iluminacién en diferentes momentos del dia para lograr la

variedad del mismo escenario en diferentes horarios.

5°PARTE. PROGRAMACION

- Programar particulas para simular el movimiento de las luciérnagas.

- Renderizar el escenario desde diferentes perspectivas.

- Montaje en el motor grafico UNREAL ENGINE 5.

- Generar diferentes imagenes y videos desde diversos angulos para presentar

el proyecto.



REFERENTES CONCEPTUALES

Walt Disney Pictures, Pixar (2011), La luna

Cortometraje animado donde aparecen un nifio, un padre y un abuelo que buscan alcanzar

la luna para recoger las estrellas que acaban aterrizando sobre ella.

Tanto el padre como el abuelo discrepan entre ellos sobre la manera correcta de realizar
dichas acciones, imponiendo sus gustos y actitudes sobre el mas pequefio. Este por otro
lado intenta seguir el ejemplo de ambos hasta que se da cuenta de que debe encontrar su

propia esencia para afrontar las situaciones de la manera que para €l es la correcta.

Para el proyecto buscamos mostrar como llegar a encontrar un suefio solos, sin limites. De
esta manera mediante la composicidon de escenario, la pose y la accidon que realiza nuestro
personaje mostramos esa busqueda. Para ello, nuestro protagonista realizara la accién
de pesca y caza de una estrella. Siendo la estrella la simulacién de “su sueiio” por

conseguir.



Walt Disney Production (1951) “Alicia en el pais de las maravillas”

Entre otro de los referentes se encuentran las versiones de Alicia en el pais de las maravillas
y Alicia a través del espejo siendo tanto sus novelas como sus peliculas uno de los mayores
representantes dentro del mundo onirico y la fantasia. Estas obras logran representar un
universo dentro del inconsciente que roza el delirio, un mundo interior y surrealista lleno

de color propio de una nifia pequenia.

En el proyecto se busca interpretar una escena surrealista partiendo de la concepcidén
de fantasia que muestran las obras de Alicia. Para ello produciremos un espacio
onirico que contenga ciertas caracteristicas que no pudiesen darse fuera de un

universo fantastico.



Estudio Laika (2009), Stop motion “Coraline”

Otro de los referentes que encontramos del universo fantastico seria la pelicula de
“Coraline”. La historia nos recuerda a otras como E/ mago de Oz o Alicia en el Pais de las
Maravillas; siendo nifias que se sumergen en un universo, donde enfrentaran sus mayores
temores hasta alcanzar la madurez y la sabiduria. Estas son algunas de las razones por las
que se busca implementar parte de la esencia que mantiene esta pelicula, al igual que

ocurre con Alicia.

De este modo representaremos un universo fantastico en el que nuestro protagonista va
descubriendo y adaptandose ante él usando a su favor las condiciones que mantiene dicho

escenario, mostrando la capacidad de adaptacién y valerse por uno mismo.



Walt Disney Production (2009), “Up”

Entre otro de los referentes se encuentra la pelicula de Up. Nos muestra como Carl,
nuestro anciano protagonista, logra cumplir el suefio de su querida esposa llevando a los
cielos su casa. La manera surrealista e imposible en la vida real arranca su casa de la

agobiante ciudad gracias a los globos.

De esta manera se quiere lograr representar la busqueda y lucha por alcanzar un suefio.
Para ello nuestro personaje realizara la accion de la caza, siendo una estrella la

figuracion de su sueiio y su objetivo en esta caceria.




REFERENTES VISUALES

En cuanto a los referentes visuales, de estilo y estética que va a seguir este trabajo entre

ellos se encuentran:

Mark Osborne (2015), “El principito”

==

Esta pelicula animada cuenta con caracteristicas que la vuelven muy peculiar por emplear
animaciones en 3D y también de stop motion. Centrandonos en el disefio del principito se

busca recrear caracteristicas de su version a stop motion en nuestro personaje.

Teniendo en cuenta que son cualidades muy diferentes el plan es llegar a crear un
ensamblaje entre estos dos estilos, tratando de seguir un diseiio estilo cartoon con el

personaje y su escenario.
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Estudio Laika (2009), Stop motion “Coraline”

En cuanto a la pelicula de Coraline encontramos un disefio de espacios y colorimetria
gue hacen sus escenas sean muy atractivas visualmente. Aun siendo escenarios de fantasia

un poco macabra o bizarra logran un uso de ambientacion muy caracteristica y unica.

Para ello se tratara seguir el disefio del jardin de la pelicula que se encuentra al otro

lado de la puerta y el disefio de la casa.
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ShadowMachine, Guillermo del Toro (2022), “Pinocho”

De la misma manera que ocurre con Coraline y el principito encontramos la ultima pelicula
de pinocho en donde nos encontramos escenarios, disefios de personajes muy estilizados

y muy caracteristicos con un gran atractivo visual.

Concretamente nos centramos en el diseiio de espacio e iluminacién que acompafa el
disefio de la muerte. Los colores que se emplean entre los mas importantes lilas y azules

acompafian la atmdsfera magica que queremos lograr.
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Tarsier Studios, Videojuego, (2017) “Little nightmares”

En cuanto a este referente encontramos atractivo el disefio estilizado y caracteristico de
personajes. También sus escenarios y paleta de colores, en concreto de escenas como la
gue se muestra. El uso de azules y morados hacen que resalten los tonos del personaje

creando una atmésfera ambigua.

Para el proyecto se tratara de recrear el disefio de personaje estilizado haciendo que las
extremidades de nuestro personaje sean muy finas dando lugar a una sensacion de
fragilidad. También emplearemos el uso de los colores morado ya que partiendo de la
psicologia del color este representa la sensibilidad y el pensamiento magico. Por otro lado,
los azules nos transmiten serenidad y confianza. Estos seran los colores que compondran
la imagen principal de nuestro escenario siendo un cielo de medianoche la unién entre

ambos.
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JUSTIFICACION

Los suefios conforman una parte del inconsciente que reflejan los deseos de cada uno. A
la hora de representar un suefio, siendo este un concepto tan diverso para cada persona,
creemos que nos da la oportunidad de jugar con su concepcidn y su representacion
basandonos en unos conceptos limites. En este caso elegimos los conceptos de “fantasia” y
“surrealismo” con los que trabajamos para crear este escenario. Buscando figurar el suefio
y su busqueda en una escena 3D que logre ser concebida por el mayor publico posible de
igual manera. Al terminarla estaria lista para ser implementada en un videojuego con una

temaética fantastica.

Por ese motivo para crear un escenario y personaje que aporten ese significado, pensamos
que el uso de herramientas 3D, se nos adecua mejor para realizar este proyecto, porque
nos ofrece la posibilidad de representacién mas fiel a los objetivos propuestos, siendo
también herramientas que resultan mas comodas a la hora de trabajar, experimentary
utiles a la hora de conseguir resultados 6ptimos. Ademas, queremos destacar, que hemos

puesto en practica conocimientos que nos han aportado diversas asignaturas del grado,

Por un lado se encuentra animacion que fue muy util para el disefio y caracterizacién del
personaje. Por otro lado tenemos desarrollo de videojuegos en donde aprendimos el uso
de herramientas 3D junto a la creacién de texturas. Por ultimo serian espacios ficcionales
que nos servirian de gran ayuda a la hora de crear una zona adaptada a unas necesidades.
Estos son algunos de los conocimientos que nos han dado la posibilidad de realizar este

trabajo y que adquirimos a lo largo del grado de Bellas Artes
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PROCESO DE PREPRODUCCION

Bocetos

Tras finalizar la investigacion llegamos al proceso de esbozado en el que plasmamos las
ideas fundamentales o caracteristicas mas importantes que queremos cumplir en este
trabajo. Aqui convergen ideas como la casa del arbol, la isla flotante y las cualidades fisicas
del personaje. Respecto a nuestro protagonista, no se le asigna ningun género concreto
siendo asi un personaje no binario evitando la posibilidad de que solo unos pocos puedan
empatizar con la obra. Al fin y al cabo si nos referimos a la busqueda de suefios no debe
tenerse en cuenta el sexo de cada uno. Por esa razdn a la hora de realizar su complexién se
trata de no destacar ningun tipo de caracteristicas entre géneros siendo de esta manera

neutro ante los ojos.
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PROCESO DE PRODUCCION

Comenzamos con el desarrollo que hemos llevado a cabo del proyecto “/ HAVE A DREAM" .

Disefio de personaje

Tras la busqueda de referentes y cualidades que podria tener el protagonista de este
escenario comenzamos con el disefio del personaje y su modelado. A continuacion se

muestran los procesos y pruebas de ensayo antes de lograr su disefio final.

Cuerpo (“Blocking”) Disero final
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Cara (“Blocking™) Diseio final

Resultado final
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En cuanto al disefio elegido para el personaje, partimos de los conceptos o palabras
clave que encontrdbamos en los referentes del proyecto logrando un disefio
humano pero estilizado. Manteniendo unas caracteristicas uUnicas, dandole

personalidad a nuestro personaje.

Asi como en la estilizacién de la cara también se logra implementar con en el
cuerpo dando la sensacion de que al ser tan fino puede llegar a romperse
facilmente. Transmitiendo como anteriormente se comentaba la fragilidad de

nuestro personaje.

Peinado

Peinado de prueba de frente Prueba lateral
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Diseio peinado final de frente Diseiio final lateral

Se realizaron diferentes pruebas para decidir el peinado definitivo de nuestro personaje. El
disefio elegido mantiene esa esencia alocada y alborotada que teniamos como objetivo

representar, otorgando personalidad a nuestro protagonista.
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Vestuario

Frente Lateral
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En cuanto al disefio de vestuario elegimos un conjunto formado por un peto roto
del que solo se sostiene por un pequefio tirante y un botén dando la sensacién de
que el propio personaje dentro de este mundo se ido arreglando para que no se

cayese usando piezas sueltas que iba encontrando.

Respecto a las botas su disefio trata de imitar a las botas de montafia, siendo estas

muy caracteristicas porque se adaptan a cualquier tipo de situaciones.
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Texturizado del personaje

Frente Lateral Trasero

Para el texturizado se ha elegido una gama muy variada de colores
complementarios y llamativos. Buscando caracterizar al personaje de una manera

muy especial y alocada.
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Se pueden apreciar detalles como los calcetines y los botones de diferente color
dando a entender que una de las cualidades caracteristicas que mantiene la
personalidad de nuestro personaje seria la poca importancia que le da al concepto

de la perfeccion.

El peto caracteriza mucho a este personaje ya que este da la sensacién de que ha
sido arreglado a lo largo del tiempo de diferentes maneras, el desgaste de este en
algunas zonas por el uso continuado nos da a entender que una cosa puede seguir
usandose aunque se rompa varias veces arreglando solo lo esencial. Nos transmite

la poca importancia que le da a la perfeccién y la estética.

Disefo del espacio
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Diseno final del modelado




Acerca del escenario, elegimos un disefio un tanto peculiar en donde nos
encontramos con una isla que no parece estar unida a la tierra si no que se ha
despegado, dando la sensacidn de que vaga flotando por el cielo. También nos
encontramos que en lo alto del arbol han construido una casa en la que habitar
mientras se vaga por las alturas. Si nos fijamos podemos apreciar muchos detalles
que hacen una composicién y disefio muy caracteristico. Alrededor de la casa
observamos unos banderines siendo las banderas las representaciones de

conquista o de apoderamiento mostrando como se han apropiado de este lugar.

Texturizado e iluminacion

Tras el modelado y texturizado de las piezas llega el momento de unirlas dando
paso al proceso de iluminacién de ambiente de los diferentes horarios. También

incorporaremos la animacién del personaje y de la estrella.

Estos son algunos de los ejemplos en los diferentes horarios a los que se expone

este escenario, entre ellos:
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Medianoche (principal) Atardecer Maiana

Programaciéon

Finalmente damos paso al ultimo proceso de produccién de este proyecto en donde
mediante la programacién de particulas en UNREAL ENGINE 5 usando el modelo “Niagara

Sistem” se logra conseguir un efecto de luciérnagas revoloteando alrededor del escenario.

Para ello hemos alterado la composicidn, material, opacidad y distribucién de las particulas

logrando este efecto que vemos a continuacion:
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RESULTADOS
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Concluyendo este proyecto se llevé a cabo la grabacién del escenario desde
diferentes perspectivas de la escena de medianoche para realizar su montaje en el
programa Adobe After Effects y lograr una correcta presentacion. Siendo este video
una manera mas de presentar los resultados finales de este proyecto de una

manera dindamica y atractiva.

Para este montaje se usa la cancion de Obata Takahiro.2019. (Isabella 's Lullaby).

https://www.voutube.com/watch?v=i{20pcTD2kxk
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https://www.youtube.com/watch?v=j20pcTD2kxk

CONCLUSIONES

1° Parte: Investigacion

Al estudiar referentes dentro del ambito del disefio de espacios y analizar como lo
trabajan los diferentes artistas, obtenemos una perspectiva critica a lo largo de la

creacion y desarrollo de la idea.

2° Parte: Modelado

El modelado en 3D es una habilidad esencial para materializar las ideas y conceptos en
un entorno tridimensional. Al utilizar programas especializados, se puede dar vida a la
vision del espacio y el personaje. Brindandonos la oportunidad de desarrollar

habilidades técnicas y creativas mejorando su representacion visual.

3° Parte: Rigging de personaje

Al acoplar un rigging al personaje y animarlo con movimientos naturales y fluidos, se
logra evitar la monotonia y la sensacion estatica o monotona, afiadiendo un elemento

dinamico y atractivo al proyecto.
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4° Parte: Texturizado e iluminacion

Generar texturas desde cero y manipular la iluminacion nos permite trabajar con una
paleta de colores definida y jugar con los diferentes momentos del dia, afiade realismo

y variedad al escenario creando atmadsferas unicas y evocadoras.

5° Parte: Programacion y presentacion

Generar imagenes y videos renderizados desde distintos angulos y puntos de vista
permite mostrar el disefio en su totalidad y resaltar los detalles mas relevantes. Esto
facilita la comunicacién del trabajo realizado y demuestra las habilidades adquiridas

durante el proyecto.

Para terminar, al cumplir con estos objetivos, hemos conseguido una aproximacion
de disefio de espacio, personaje, integrando investigaciéon, modelado, texturizado e
iluminacion y programacién. Realizando un proyecto de fin de grado que abarca la
tematica de fantasia y busqueda de suefos, proporcionando una experiencia visual
a los espectadores. Poniendo en practica los conocimientos aprendidos en este

grado.
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https://www.youtube.com/watch?v=9fZQqLFzwy8&t=289s

La Fabrica Lab3D (2021)

https://www.youtube.com/watch?v=ApJ6hsKyQf8&t=194s
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https://www.youtube.com/watch?v=XgVOUCvrRW4&t=325s&ab_channel=vfxworld
https://www.youtube.com/watch?v=rEo4uZjaFGY&t=353s
https://www.youtube.com/watch?v=-K7z_hLeBO0
https://www.youtube.com/watch?v=Ve9h7-E8EuM&t=242s
https://www.youtube.com/watch?v=PHG0cpNiufQ
https://www.youtube.com/watch?v=-2R9FvMFTVI
https://www.youtube.com/watch?v=DO3EfsXZDMk
https://www.youtube.com/watch?v=9fZQqLFzwy8&t=289s
https://www.youtube.com/watch?v=ApJ6hsKyQf8&t=194s

Kubika 3D (2021)

https://www.youtube.com/watch?v=dWqgjr6Ecc2U

3Dilusion Arte Blender (2021)

https://www.youtube.com/watch?v=eSKnkDa7Quc&t=469s

WoodyDevs (2022)

https://www.voutube.com/watch?v=3wAxbjrzFEI&t=199s

Levon Church (2015)

https://www.youtube.com/watch?v=6Wp8xYbvhYq&t=57s

Sir Fansi (2022)

https://www.youtube.com/watch?v=dL08XUunLKQ

undercore (2018)

https://www.youtube.com/watch?v=VywZeaJvZQM&t=20s

German Coronel (2022)

https://www.youtube.com/watch?v=xa4Wf1b8Snc&t=362s

Pixtor3D (2022)

https://www.youtube.com/watch?v=aEOLWOgwdJr0

Aram Art (2022)

https://www.youtube.com/watch?v=0qgLJIr r3TE&t=117s
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https://www.youtube.com/watch?v=dWgjr6Ecc2U
https://www.youtube.com/watch?v=eSKnkDa7Quc&t=469s
https://www.youtube.com/watch?v=3wAxbjrzFEI&t=199s
https://www.youtube.com/watch?v=6Wp8xYbvhYg&t=57s
https://www.youtube.com/watch?v=dL08XUunLKQ
https://www.youtube.com/watch?v=VywZeaJvZQM&t=20s
https://www.youtube.com/watch?v=xa4Wf1b8Snc&t=362s
https://www.youtube.com/watch?v=aEOLW0qwJr0
https://www.youtube.com/watch?v=0gLJlr_r3TE&t=117s

Grant Abbitt (2022)

https://www.youtube.com/shorts/h9CTg-eRsbo

Polytu3D (2022)

https://www.youtube.com/watch?v=w fYUFWkAx4

MMasterbrock (2022)

https://www.youtube.com/watch?v=intZTf6BEj0&t=989s

Matius Lenin (2022)

https://www.youtube.com/watch?v=u2CS6151Lfl&t=1999s

Cayro The Games (2020)

https://webdelmaestrocmf.com/portal/la-luna-corto-reflexionar-papel-padres-docentes-d

efiende-ensenar-los-ninos-pensar-creativos/

Cuentos Gratis (2017)

https://cuentos.gratis/cual-es-la-moraleja-de-coraline-y-la-puerta-secreta/
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https://www.youtube.com/shorts/h9CTg-eRsbo
https://www.youtube.com/watch?v=w_fYUFWkAx4
https://www.youtube.com/watch?v=intZTf6BEj0&t=989s
https://www.youtube.com/watch?v=u2CS6I51LfI&t=1999s
https://webdelmaestrocmf.com/portal/la-luna-corto-reflexionar-papel-padres-docentes-defiende-ensenar-los-ninos-pensar-creativos/
https://webdelmaestrocmf.com/portal/la-luna-corto-reflexionar-papel-padres-docentes-defiende-ensenar-los-ninos-pensar-creativos/
https://cuentos.gratis/cual-es-la-moraleja-de-coraline-y-la-puerta-secreta/
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