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Resumen

Segun Jean Piaget (psicélogo, 1896), la adolescencia es una etapa crucial en cuanto al
desarrollo de la inteligencia, ya que las habilidades cognitivas alcanzan niveles muy
elevados. Los centros educativos de secundaria son el principal punto de
perfeccionamiento de habilidades basicas de los jévenes. Una travesia de unos cuatro
afios en la que el alumnado adquiere conceptos fundamentales para la vida en
sociedad como desarrollar habitos de disciplina y trabajo en grupo e individual,
desarrollo personal y valores fundamentales como de género e igualdad. El presente
trabajo de investigacion analiza la comunicacién del Instituto de Ensefianza Obligatoria
Antonio Navarro Santafé y propone mejoras. Un centro de ensefianza consolidado en
todos sus ambitos y que permite a los habitantes de la comarca el acceso a un gran
abanico de posibilidades de formacidén, ya que ademas de secundaria y bachillerato,
cuenta con un gran repertorio de modulos y ciclos. El IES se ubica en la Calle San Benito
de Villena (Alicante), ciudad de aproximadamente 36.000 habitantes, situada al sureste
de Espafia. El estudio de caso se ha llevado a cabo tras un periodo de un afio en
practicas en el centro. Conociendo asi el funcionamiento de la organizaciéon y su
comunicacién, tanto interna como externa. El trabajo realiza un estudio de la situacién
del instituto e incluye talleres y sesiones realizadas con el estudiantado para mejorar su
formacién y potenciar las raices comunicativas. Por ultimo, se concluye con unas
reflexiones a nivel general acerca de si las herramientas propuestas han servido para
mejorar la comunicacién y sobre el futuro de los proyectos de investigacion que realiza

el centro.

Palabras clave: Comunicacién, educacidn, digitalizacién, disefio grafico, proyectos de
investigacion.



Abstract

According to Jean Piaget (psychologist, 1896), adolescence is a crucial period in the
development of intelligence, since cognitive abilities reach very high levels. Schools are
the main point of improvement of basic skills of young people. A journey of about four
years in which students acquire fundamental concepts for life in society such as
developing habits of discipline and group and individual work, personal development
and fundamental values such as gender and equality. The present research work
analyzes the communication of the Compulsory Education Institute Antonio Navarro
Santafé and proposes some improvements. A consolidated teaching center in all areas,
allowing the population of the region access to a wide range of education possibilities,
since in addition to secondary and high school, it has a large repertoire of modules and
cycles. The CEl is located on San Benito street in Villena (Alicante), a city of 36.000
habitants approximately located in the southeast of Spain. The case study was carried
out after a one-year internship at the center. Knowing so the operation of the
organization and your communication, both internal and external. The research carries
out a study of the situation of the institute and includes workshop sessions with
students to boost their making and power on their communicative roots. Finally, it
concludes with some general reflections on whether the proposed tools have helped to
improve communication and points of the future of the research projects carried out

by the center.

Keywords: Communication, education, digitalization, graphic design, research projects.
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1. Introduccion

La importancia de una buena comunicacién en los centros educativos es una realidad
incontestable. La comunicacidn representa la herramienta bdsica para la realizacién de
las funciones de un centro educativo: formar y ensefiar al educando en un ambiente de
pluralidad y respeto, promover y sostener estrategias de integracién, promover la
participacién activa de los padres, etc. Es la columna vertebral de la organizacién. El
presente trabajo de investigacidn ha sido realizado a consecuencia de una estancia en

practicas en el IES Navarro Santafé de Villena (Alicante).

El reto al que se enfrenta el centro, partiendo de que sigue un modelo basado en la
participacién y la colaboracion de sus miembros, es organizar la accién de estos para
lograr los objetivos propuestos. Sin embargo, la comunicacién no siempre es sencilla y
se necesitan pardmetros para conseguir un objetivo colectivo; la comunicacién debe
ser fluida, natural y eficaz. La digitalizacién, acelerada todavia mas tras la Covid-19, ha
ayudado a mejorar estos lazos comunicativos. Sin embargo, este centro ya habia
iniciado este proceso afos atras del comienzo de la pandemia, detectando carencias
comunicativas y creando una pagina web de uso interno - profesorado - que facilita las

labores de los docentes llamada Salicornio.

1.1. Objetivos e hipotesis

El funcionamiento de un centro educativo depende en gran medida de una buena
comunicacidon entre sus miembros. La digitalizacion ha dejado tras su paso una
comunicacion mas agil, facilitando también la incorporacion de herramientas digitales
qgue favorezcan la formacidén del estudiantado. En el IES Antonio Navarro Santafé, como
uno de los precursores de la digitalizacién en la Comunidad Valenciana, surge la
necesidad de mejorar y mantener servicios online como el proyecto Alambique 4.0 o la

mencionada pagina web Salicornio.

La postura del centro se sale de la norma. Los centros educativos no suelen contar con
personal capacitado para agilizar la comunicacion y no logran detectar los problemas

gue surgen ni tienen las competencias para solucionarlos. La situacién de los centros



educativos en este campo plantea la siguiente cuestion: ¢ Poseen los centros educativos
de secundaria las herramientas necesarias para avanzar al compas de la digitalizacion?
La Conselleria de Educacién deberia tener la respuesta, ya que es la encargada de dotar
a las instituciones educativas del material necesario. Mientras unos esperan qué
pautas seguir, otros centros detectan errores y los corrigen, explicdndose asi la

desigualdad en este dmbito.

Por lo tanto, este trabajo plantea como objetivos:

Objetivos:

¢ Edicidn web del blog “Alambique 4.0”: Actualizacién, apariencia, legibilidad,
SEOQ, etc.

o Coordinary redactar contenidos para el blog y la revista.

¢ Disefio y maquetacién de la revista impresa.

o Dotar al alumnado de herramientas que refuercen su creatividad y originalidad
a la hora de presentar trabajos: Canva, DaVinci Resolve, Headliner, etc.

¢ Introduccidn alaredaccion periodistica: Entrevistas, reportajes, titulacién, citas,
etc.

o Actualizar los ordenadores del centro con la descarga e instalacidon de
herramientas de edicion como Audacity y DaVinci Resolve 17.

o Disefoy puesta en marcha de un plan de lectura.

o Actualizacidn del servicio de préstamo de la biblioteca escolar.

Hipotesis:

El alumnado muestra interés ante actividades que le permiten ser participe. Los
proyectos innovadores sacan a relucir aquellas facetas en las que mas destaca el
estudiantado, permitiéndole implicarse y sentirse realizado. Los centros educativos de
secundaria conocen esta situacion y organizan distintos programas para que los
estudiantes formen parte de actividades en las que estén interesados y expriman sus

capacidades.



1.2.  Justificacion

Con el auge de las llamadas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) se ha
acelerado un nuevo paradigma en la comunicacién. Esto ha provocado una enorme
sensacion de cambio en el campo de la educacion. La forma en la que la sociedad
percibe la informacién estd cambiando, alterando el funcionamiento de los sistemas

educativos y el papel de los profesionales que participan en ellos.

Pese a que algunos actores lo puedan ver desde una perspectiva negativa, el nuevo
paradigma de la comunicacion es una oportunidad de cambio y crecimiento para el
sistema educativo. El problema que existe es que, en su gran mayoria, los altos nucleos
de estas instituciones estan formados por cupulas muy asentadas, reticentes ante

nuevos cambios.

Los centros educativos necesitan de un cambio en la regulacién que les guie ante esta
nueva situacion comunicativa. Desde hace tiempo, las tecnologias y los medios de
comunicacion se relacionan con el sistema educativo. Es por ello que la educacion debe
tomar conciencia y actuar. La pandemia de la Covid-19 provocé una gran crisis en el
sistema educativo, que se vio incapaz de solucionar un problema que duré mas de lo

esperado.

En el caso de la Comunidad Valenciana, la Conselleria de Educacion impulsé el uso de
Webex, una plataforma de videoconferencias desarrollada por CISCO. El IES Antonio
Navarro Santafé, tras utilizar la aplicacién durante dos semanas y detectar numerosos
errores, decidid prescindir de ella e impartir las clases telematicas en Classroom, otra

herramienta de videoconferencias, desarrollada por Google.

Las directrices que reciben las instituciones de educacién son minimas, por lo que
reside en los propios centros educativos la necesidad y la capacidad de detectar estos
errores comunicativos y solventarlos. Es muy importante que estén informados sobre
las constantes tendencias y cambios de este paradigma de la comunicacién. Una

comunicacion rapida, fluida y eficiente se traduce en una educacién competente.



2. Marco teorico

El paradigma educativo ha cambiado drasticamente en los ultimos 40 afios por diversos
motivos. Por un lado, la irrupcién de las nuevas tecnologias en el aula y, por otro, el
cambio de tendencia en la comunicacion social. La llegada de la pandemia provocada
por la Covid-19 también acelerd el proceso, provocando la aplicacion de herramientas
digitales que permitieran continuar las clases con una relativa normalidad. La
digitalizacién ha llegado para agilizar y facilitar las relaciones interpersonales; ha

llegado para quedarse.

En marzo de 2021, el Ministerio de Educacidon en Espafia anuncié que el nuevo
curriculo homologa el sistema educativo espafiol con la vanguardia internacional al
centrarse en competencias. Isabel Celad, ministra de Educacién y Trabajo, avanzé el
nuevo modelo de curriculo indicando que “se basa en las Competencias Clave definidas
por la Unién Europea y la Agenda 2030. Espafia tiene que ocupar posiciones de
vanguardia en el proceso de cambio educativo y convertirnos en referentes, como
hemos logrado en otros dambitos. Y tenemos que hacerlo en términos de excelencia y
equidad, sin dejar a nadie atras”, sefialé la ministra. Precisamente la inclusién y “la
educacion de calidad para todos” es también uno de los objetivos principales de la

LOMLOE.

La tendencia educativa en los ultimos afos ha sido la instauracion de nuevas
metodologias en el aula para subsanar los diversos problemas que se pueden dar en
los centros educativos, por ejemplo, Aules! y Webex?, plataformas digitales que
iniciaron el curso 2020/2021 para facilitar la accesibilidad a los contenidos. El papel del
docente resulta imprescindible, pues se necesita que colabore en la busqueda de
materiales complementarios, herramientas y recursos para el aula, no solo en cuanto a

la transmisidn de los contenidos curriculares sino también en educacién civica y social.

" Aules: Entorno virtual de aprendizaje accesible y dindmico

2 Webex: Aplicacién de conferencias web y comunicacién implementada en los centros
educativos por Conselleria


https://portal.edu.gva.es/aules/es/inicio/
https://www.webex.com/es/index.html
https://www.webex.com/es/index.html

En este nuevo entorno comunicativo, con Internet y la web 2.0 como iconos
mas emblematicos, se diluyen las fronteras entre enseflanza y aprendizaje,
entre produccién y consumo. Todos somos ensefiantes y aprendices al mismo

tiempo, y se descanoniza el rol protagonista del experto. (Carbonell, 2019, p.29)

Algunas Comunidades no aguardan a las indicaciones de la Consejeria de Educacién y
contindan innovando y mejorando por su parte. Como el caso de La Rioja;
recientemente, el consejero de Educacién, Pedro Urufiuela, confirmdé que estan
trabajando en una profunda digitalizacion de las aulas3. Estd prevista que la reforma
esté terminada en la primavera de 2025, lo que supondria una modernizacién de las
aulas riojanas y dotacién de dispositivos, ademads de acciones de formacién para el

profesorado.

También es el caso de la Comunidad Valenciana, que para 2025 pretende que los
centros educativos cuenten con herramientas para una “educacién mas moderna e
interactiva”. Esta digitalizaciéon tiene el objetivo de convertir las clases en Aulas
Digitales Interactivas* (ADI). Se aplicardan una serie de modificaciones, como la
sustitucidn de las pizarras tradicionales por paneles interactivos o la incorporacién de
un ordenador portatil qgue manejara tanto el alumnado como el profesorado. “La idea
es transformar el mayor nimero de aulas digitales integradas para impulsar los
sistemas digitales interactivos, que favorecen la accesibilidad en la educacién”, sefiald
Raquel Tamarit, consejera de Educacidn, Cultura y Deporte de la Comunidad

Valenciana.

El reto es mayusculo. El alumnado recibe formacién en las nuevas competencias
lingliisticas y comunicativas necesarias para consumir y producir informacién online. A
esto, se le suma la calurosa bienvenida que han tenido las TIC, como recogen entre
otros (Estévez, 2012; Larequi, 2009; Martin-Vegas, 2009; Prado, 2004; Ruiz-Bikandi,
2011; Tiscar 2009; Torrego, 2012 y Vivancos, 2008). En definitiva, se alcanzard que el

uso de la tecnologia alcance una escala sin precedentes en educacién y formacién.

3 Educacion prepara una digitalizacion de las aulas gue sera una realidad para 2025

4 La Generalitat instalara 7.300 aulas digitales


https://www.europapress.es/la-rioja/noticia-educacion-prepara-digitalizacion-aulas-sera-realidad-primavera-2025-20220620133706.html
https://www.magisnet.com/2022/08/la-generalitat-instalara-7-300-aulas-digitales/

3. Metodologia

En el presente trabajo se analiza la profundidad de la actividad comunicativa
desarrollada en el IES Antonio Navarro Santafé. La investigacion utiliza una
metodologia que combina el anadlisis de la comunicacién en el centro y el analisis de
resultados de una propuesta practica, a través de las actividades realizadas durante la

estancia en el |ES.

Actualizacion del blog “Alambique 4.0”

Alambique es un proyecto del IES Navarro Santafé que reune a profesorado vy
estudiantado para informar y entretener. Durante todo el curso se recopilan articulos y
cronicas de actividades hechas en el instituto, articulos de interés, secciones de
entretenimiento, etc. Una parte del profesorado participa activamente en la redaccion
y se promueve que el alumnado también forme parte del proyecto mediante la

redaccion de articulos y realizacién de entrevistas.

El proyecto forma parte de una bolsa de ayudas que recibe el centro y a final de curso
se maqueta una revista con todo el contenido. En 2021 se puso en marcha el proyecto
en Blogger, un servicio que permite crear y gestionar una web sin necesidad de
incorporar un hosting, desarrollado por Google. Se hizo con la intencion de que tanto
profesorado como estudiantado tuvieran acceso al blog y publicasen entradas de

manera asidua.

Hasta ahora el blog no habia logrado los objetivos marcados por el centro. Solo se
utilizé para publicar varios articulos que aparecieron también en la revista impresa. La
idea del centro es que el blog y la revista vayan de la mano, no que el blog refleje sin
mas los contenidos de la revista. Sin embargo, durante la pandemia, la revista tuvo un
papel “muy importante”, segln relatan desde el centro. “El alumnado se encontrd con
la posibilidad de escribir y grabarse haciendo cosas desde casa. Desperté en ellos Ia
necesidad de aprender algo nuevo y el proyecto tuvo un papel motivador e incluso

terapéutico”.



A diferencia de la revista, el blog presentaba un aspecto muy simple y basico, ademads
de poco atractivo y trabajado. No tenia configurado del favicon, no existia ningun
mend, el titulo del blog se veia muy pequefio, no se explicaba la finalidad del proyecto

ni habia un apartado de contacto, etc.

Unidad didactica impartida: Taller de edicion de video

La edicion de video es una herramienta muy a tener en cuenta en los centros
educativos. El amplio rango de software online que existen y la rdpida adaptacion que
el alumnado suele tener ante este tipo de herramientas, provoca que cada vez se

incorporen antes estas prestaciones.

La unidad didactica Taller de edicion de video consiste en un tutorial de dos sesiones
con los grupos de 32 ESO en el que aprenderan las funciones basicas de un editor de
video. La imparticion de las clases se realiza en el aula correspondiente de cada grupoy
el alumnado requiere de un ordenador con carga de bateria suficiente, conexién a

Internet y el material subido al aula virtual para seguir el taller.

Las aulas cuentan con un proyector, mediante el cual el ponente presenta su pantallay
guia al estudiantado en la presentacién de las funciones de la aplicacion. Una
aplicacion llamada DaVinci Resolve 17, un editor de video no lineal desarrollado por
Blackmagic Design? y que se puede descargar de forma gratuita desde la web oficial de

este.

Canva como propuesta creativa

Desde su lanzamiento en 2012, el sitio web de disefo grafico www.canva.com se ha

convertido en uno de los software de edicidon de fotografias mds usado en todo el
mundo. La facilidad con la que permite crear disefios, pues se trata de una herramienta
muy intuitiva y didactica, a su vez que la gran variedad de plantillas y disefos ya
creados que ofrece, hacen de Canva una herramienta de comunicacién ideal para

implementarse en las aulas de secundaria.


http://www.canva.com/

El alumnado se registra en la aplicacion web mediante su correo del centro e inicia un
proceso de configuracidon. Canva no requiere de tarjetas de crédito ni nimeros de
teléfono. El estudiantado recibe en el taller las nociones bdsicas para utilizar el
software. Un taller que se realiza con la vista puesta en los trabajos académicos que
deben realizar, por lo que aprenden a editar una plantilla y cémo crear un disefio desde

cero.

Al igual que el taller de edicidn, el taller de Canva se desarrolla en un aula con
proyector. En este caso, en el aula de informatica. Cada estudiante se coloca en un
ordenador, crea una cuenta y sigue todos los pasos de la clase. Para la completa
realizacion del taller, el alumnado debe realizar un marcapaginas original con la

aplicacion, aprovechando la proximidad del Dia Internacional del Libro (23 de abril).

Talleres de reporterismo: Alumnado de cine y filosofia y club de lectura

El alumnado de la asignatura de Cine vy filosofia, impartida en 42 ESO, y el que forma
parte del club de lectura, desde 22 a 42 ESO, tienen en comun el interés y la curiosidad
por aprender nuevas vias de comunicacion. Los talleres de reporterismo van de la
mano de la mejora y actualizacion del blog Alambique 4.0. Estos talleres estan
enfocados a aquellos alumnos y alumnas que deseen cubrir eventos celebrados en el

centroy trabajos de investigacion que posteriormente seran publicados en el blog.

La finalidad de estas sesiones es la de brindar al estudiantado los conocimientos
basicos sobre los tipos de géneros periodisticos, los elementos que componen Ia
titulacién, cémo se cita correctamente, cdmo se prepara, realiza y edita una entrevista,
etc. Aspectos fundamentales de la redaccién periodista que el alumnado que desee

estar relacionado con la funcién informativa del blog debe conocer.

Para la realizacion de las sesiones se necesita un aula con acceso a un ordenador y un
proyector. El material utilizado son las unidades didacticas de Redaccién Periodistica | y
I, impartidas por los docentes FAR, ADLG, LSM y MHM durante el curso 2019-20 en el

segundo grado de Periodismo en la Universidad Miguel Hernandez de Elche. Las



sesiones se dividen en dos partes; una inicial en la que el alumnado atiende a la
exposicion de contenidos y participa, y una segunda parte en la que el ponente plantea

una tarea que el alumnado deberd completar para superar satisfactoriamente la clase.

Taller de formularios de Google: Habitos de lectura y mejora del servicio de la

biblioteca escolar

La ultima tarea desempefiada en el IES Navarro Santafé posee una gran vinculacion con
la citada anteriormente. El alumnado del club de lectura se relne una vez a la semana.
Es un grupo muy heterogéneo y reducido, formado por estudiantado de 29, 32 y 42 de

ESO.

Las principales acciones que realizan son las de leer en conjunto, organizar encuentros
con otros clubes de lectura y realizar debates en torno a alguna obra. Pero este grupo
también realiza una labor social muy importante para el centro. Discuten sobre la
importancia de la lectura en la etapa de preadolescencia y adolescencia, ayudan al jefe
de estudios, docente responsable del club de lectura, a elaborar informes vy
cuestionarios sobre cdmo mejorar los habitos de lectura en los jévenes del centro y
realizan un mantenimiento de la biblioteca escolar, ayudando a mantener los libros en

su lugar.

Para la mejora del plan de lectura, del contenido de la biblioteca y en general del
servicio de la biblioteca escolar, el alumnado recibié un taller acerca de la elaboracion
de cuestionarios de Google. Una herramienta de comunicacién muy util que sirve para

medir lo que opina un rango de la poblacién sobre un tema en concreto.

La realizacion de este taller se lleva a cabo en un aula con servicio de ordenadores para
ponente y alumnado, al mismo tiempo que a un proyector en el que el estudiantado

pueda seguir la clase.



4. Resultados

En este apartado se muestran las actividades propuestas y realizadas durante la
estancia en practicas en el IES Navarro Santafé. Diversos talleres y actividades
realizadas con el estudiantado de secundaria, aunque también con el profesorado, para
facilitar la ensefianza y agilizar la comunicacion. Varios talleres fueron medidos

mediante formularios y cuestionarios.

4.1. Actualizacién del blog “Alambique 4.0”

Alambique 4.0 es un proyecto del IES Navarro Santafé que a su vez forma parte del
Proyecto PIIE (Proyectos de Investigacidon e Innovacién Educativa). La Conselleria de
educacion, cultura y deporte, dota de subvenciones y asignaciones econdémicas a
aquellos proyectos que desarrollan la investigacién e innovacién educativa en centros
educativos sostenidos con fondos publicos de la Comunidad Valenciana. [DOCV
07/07/2016] ORDEN 31/2016, de 4 de julio, de la Conselleria de Educacion,

Investigacion, Cultura y Deporte.

Este proyecto estd siendo financiado por la Conselleria y tiene una buena acogida,
ademas de reunir el interés de un grupo de estudiantes, por lo que sigue adelante afio
tras afio. El proyecto se desarrolla en un blog y a final de curso, los contenidos mas

relevantes se vierten en una revista impresa, ambos bajo el nombre de Alambique 4.0.

El blog presentaba un aspecto muy basico, ademas de una importante
desestructuracion de categorias y etiquetas. El contenido se mostraba agrupado en
departamentos, cursos, asignaturas, videos, proyectos, etc. Necesitaba una profunda

labor de edicidon web.

4.1.1. Edicion web

Hasta la fecha, el blog no habia logrado los objetivos marcados desde el centro. Solo se
utilizaba para publicar varios articulos que aparecieron también en la revista impresa,
por lo que no aportaba ningun tipo de valor diferencial. La idea del IES es que el blog y

la revista vayan de la mano, no que el blog refleje sin mas los contenidos de la revista.
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El blog presentaba un aspecto muy simple y bdsico, ademas de poco atractivo y
trabajado. No tenia configurado del favicon, no existia ningin mend, el titulo del blog

se veia muy pequefio, no se explicaba la finalidad del proyecto ni habia un contacto.

El primer paso fue la creacion de un menu. Un menu sirve para estructurar y ordenar
todo el contenido de una pagina web, facilitando el trabajo al usuario. Una barra
horizontal sintetizé todas las publicaciones, contando incluso con desplegables para

diferenciar contenidos, ademads de afiadir nuevas categorias.

En lugar de un mend, el blog se organizaba en categorias o etiquetas. A cada entrada se
le otorgaba una categoria especifica, habiendo mas de 30 diferentes y ralentizando al

usuario la lectura.

30/11/2021
CATEGORIAS ACTUALES REVISTA ALAMBIQUE 4.0
) @) ) @ w CURSO 20-21 (29) pepARTAMEN
\LENCIA  (5) DEPARTAM 10LO) @ I m
) () DEPARTAMENTO FILOSOFIA (5) ARTAMENTO FRANCES (3) DEPARIAMEN
v ) R (1) DEPARTAMENTO INGLES (5) )
A (3) TAMENTO A (1) DEPARTAMENTO T GIA (2) DIA DE LA MUIER (3)
1 (K] ) n ENIALL (4) (1) (43 2)

) [0 i (1) (TEA 2) 1 VIDEOS (14)

La creacion del menu se llevé a cabo mediante el gadget HTML/JavaScript. Blogger no
cuenta con tantas variaciones técnicas y visuales como WordPress, por ejemplo, pero

gracias a los gadgets y widgets, se pudo actualizar el blog.

& 5> C (0 & alambiquedblogspot.com 2 % D& 8@ :

B Més ~ Crearunblog Acceder

S

ALAMBIQUE 4.0; LAREVISTA QUE DESTILA TU REALIDAD

jueves, 2 de septiembre de 2021 Buscador
CINE Y FILOSOFIA: CORTOMETRAJES DISTOPICOS Ll
Hasta un total de 27 cortometrajes de tematica distépica ha realizado el Revista digital IES Navarro Santafé de Villena
alumnado de Bachillerato en un proyecto coordinado en las materias de

Filosofia y Literatura Universal. Aqui tenéis una seleccién Ver todo mi perfil

En diferentes grupos, el alumnado de 1° Bachillerato elaboré un proyecto
cinematogréfico y literario para abordar el tema de la distopia. Tras estudiar el
origen y evolucion de los conceptos de utopia y distopia, prepararon una serie
de documentos en los que basaron su cortometraje: sinopsis, storyline, guion
literario y guion técnico. Pues lo importante no era Unicamente el resultado final
sino el proceso de elaboracion que les llevaria a reflexionar sobre las distintas
posibilidades expresivas que ofrecen la imagen y la palabra para contar una
historia

La mayoria de los cortometrajes distépicos tratan de las consecuencias en
nuestras vidas del coronavirus y del confinamiento. Aunque son ficciones, con
el paso del tiempo, muchos de estos cortometrajes nos ayudaran a entender

Configuracion del mend desplegable en el blog de Alambique 4.0 | Imagen: propia
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Mediante Canva se cred una cabecera con una imagen del IES Navarro Santafé en su
exterior, otorgandole al blog una vision mds reconocible y ligada al centro. También se
cambid la imagen azulada de fondo por una de unas estanterias con libros en estatico,

dandole dinamismo al blog y a su vez una imagen mas trabajada.

ALAngQUEﬁ.o

LA REVISFA QUE DESTILATU REALIDAD

jueves, 23 de junio de 2022 Buscador

- - " n B
“Ver como miraban fascinados las proyecciones [EE=S)
ha Sido el mejor regalo“ Revista digital IES Navarro Santafé de Villena
Cinecit s un proy i idario y i que ha llevado [ ALAMBIQUE 4.0

Ver todo mi perfil

Ay
b UL

Creacion de una cabecera y edicion del panel principal | Imagen: propia

Blogger utiliza un sistema que agrupa las publicaciones por etiquetas. Por ello el centro
utilizaba antes las etiquetas a modo de mendu. El error era que dichas etiquetas eran
demasiado especificas y abundantes. La creacién del menu ayudé a agrupar los
contenidos del blog en cinco grandes categorias:

- Cienciay tecnologia

- Cine, libros, arte y sociedad

- Deporte, salud y medioambiente

- Ciclos formativos

- ldiomas
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o

& > C d @& alambigued.blogspot.com e %# O ® % 0O % ;

CIENCIAY TECNOLOGIA
uuuuuu ——— Buscador
CICLOS FORMATIVOS

|fascinados las proyecciones
L

lalo”

Buscar

Revista digital IES Navarro Santafé de Villena

[ ALAMBIQUE 4.0

DEPORTE, SALUD Y
MEDIOAMBIENTE

stenible, solidario y singular, que ha llevado
IDIOMAS

in necesidad de electricidad Yetsogcmipern)

La agrupacidn de las publicaciones es clave para facilitar la lectura | Imagen: propia

Por ultimo, dos apartados que necesitaban de su creacién fueron Contacto y éPor qué

Alambique? Dos elementos indispensables en cualquier blog. Para la edicion de ambos

se cred una infografia en Canva, muy presente durante todo el anilisis, que explicase

cada uno de los apartados. El apartado de Contactanos muestra aquella informacién

relevante al centro para aquellos que deseen contactar con el IES, mientras que ¢Por

gué Alambique? explica la eleccién del nombre y la finalidad del proyecto.

4

I.E.S. NAVARRO SANTAFE

"SEGUIMOS DESTILANDO TU REALIDAD"

Contacta '
con iPOR QUE "ALAMBIQUE"?

nosotros

Seguimos destilando tu realidad
Segun la RAE, el alambique es el aparato que se utiliza para

destilar una sustancia volatil. En este blog no convertimos

Datos de contacto: S : ;
sustancias liquidas en vapor, sino que destilamos las

<O/ C/ San Benito S/N 03400 Villena (Alicante) actividades que organizamos para que el lector viva la
™ 03009786@edu.gva.es . actualidad del centro de primera mano; destilamos tu realidad.

D 965823075 : Alambique es un proyecto que retine lo mejor de la educacién:
La sabiduria y experiencia del profesorado y el interés y
atrevimiento del alumnado.

LE.S. NAVARRO SANTAFE - ALAMBIQUE 4.0

Dos apartados indispensables para el usuario en cualquier blog | Imagen: propia
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4.2. Unidad didactica impartida: Taller de edicion de video

La unidad didactica impartida lleva por titulo Taller de edicidn de video y consiste en
una clase de introduccién a la edicion y montaje de videos. No se corresponde con
ningun departamento, sino que se trata de un taller organizado en las sesiones de

tutoria para dotar al alumnado los conocimientos basicos de edicion.

4.2.1. Temporalizacion y cronograma

La unidad didactica Taller de edicion de video esta programada para los alumnos y
alumnas de tercero de secundaria. Al ser cuatro grupos, se divide el contenido en dos

sesiones por grupo, impartiendo ocho sesiones en total. El cronograma es el siguiente:

28 de marzo de 2022: 8.55-9.50 Sesion 1 (3°B)
30 de marzo de 2022: 8.00-8.55 Sesion 2 (3° D)
31 de marzo de 2022: 9.50-10.45 Sesion 3 (3°A)
1 de abril de 2022: 9.50-10.45 Sesion 4 (3° C)
4 de abril de 2022: 8.55-9.50 Sesion 5 (3° B)
6 de abril de 2022: 8.00-8.55 Sesion 6 (3° D)
7 de abril de 2022: 9.50-10.45 Sesion 7 (3° A)
8 de abril de 2022: 9.50-10.45 Sesion 8 (3°C)
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Las sesiones estan organizadas para las dos semanas previas a las vacaciones de
Semana Santa. Fechas en la que el alumnado se encuentra mas liberado de examenesy
trabajos y este tipo de sesiones motiva su interés. Las sesiones se imparten en las

clases de cada curso, estando presentes los tutores correspondientes.

A pesar de que no es una unidad didactica correspondiente a ningun departamento,
sirve de aprendizaje para realizar posteriores trabajos en formato MP4 para las

asignaturas de Lengua Castellana y Literatura, Inglés y Geografia e Historia.

4.2.2. Justificacion

Hoy en dia, la educacién que reciben los alumnos y alumnas en las escuelas va mas alla
de que aprendan las nociones bdsicas de cada materia. Los centros educativos se
preocupan por desarrollar y consolidar hdabitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y desarrollo personal. Como también lo es, cada vez mas
importante, promulgar valores y respeto en diferencia de sexos e igualdad de derechos

y oportunidades entre ellos.

Proporcionar al alumnado herramientas originales e innovadoras que potencien su
creatividad e imaginacién es otro de los puntos de interés de los centros educativos en
los ultimos afios. La edicion de video, una especialidad muy demandada los ultimos
anos, es uno de los medios que tiene como objetivo el IES Navarro Santafé ensefiar e
implantar en los préximos cursos. Sabedor de que es un gran recurso y de que su
demanda cada vez es mayor, el centro valora como de gran importancia que el

alumnado conozca y maneje las funciones bdsicas de un programa de edicién.

Reconocer y aprender los distintos mddulos con los que cuenta un programa, importar
y exportar archivos, herramientas bdasicas de copiar, cortar y pegar cortes, efectos de
texto, créditos, transiciones. Son algunos de los conocimientos que el alumnado
adquiere en el Taller de edicion. Los estudiantes y las estudiantes pueden trabajar esta

materia desde casa, ya que DaVinci Resolve ofrece una version gratuita sin limitacidon
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de uso que pueden descargar facilmente, ademds de estar instalada en los
ordenadores del centro. Elaborar proyectos en formato video ayudara a crear jovenes
con entusiasmo e ideas propias innovadoras dispuestas a romper con el esquema

habitual.

4.2.3. Objetivos

Para el desarrollo de esta unidad diddactica se han elaborado una serie de objetivos y
competencias que se buscan conseguir con el Taller. Tratdandose del horario destinado
en un principio para tutoria, también existen unos objetivos marcados desde la
programacién escolar en esta hora. El centro fomenta un ambiente de trabajo
ordenado y en armonia, por lo que los objetivos generales de etapa vinculados a la

materia son:

1. Adquirir los elementos bdsicos de la cultura, especialmente en sus aspectos
humanistico, artistico, cientifico y tecnolégico.

2. Adaptar el curriculo y sus elementos a las necesidades de cada alumno y
alumna, de forma que se proporcione una atencién personalizada y un
desarrollo personal e integral de todo el alumnado, respetando los principios de
educacion comun y de atencion a la diversidad del alumnado propios de la
etapa.

3. Orientar al alumnado y a sus representantes legales, si es menor de edad,
acerca del progreso académico y la propuesta de itinerarios educativos mas
adecuados para cada alumno o alumna.

4. Preparar al alumnado para su incorporacion a estudios posteriores y para su
insercion laboral.

5. Desarrollar buenas practicas que favorezcan un buen clima de trabajo y la
resolucion pacifica de conflictos, asi como las actitudes responsables y de
respeto por los demas.

6. Desarrollar una escala de valores que incluya el respeto, la tolerancia, la cultura
del esfuerzo, la superacidn personal, la responsabilidad en la toma de
decisiones por parte del alumnado, la igualdad, la solidaridad, la resolucién

pacifica de conflictos y la prevencién de la violencia de género.
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10.

11.

12.

Consolidar en el alumnado habitos de estudio y de trabajo.

Formar al alumnado para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida
como ciudadanos.

Desarrollar metodologias didacticas innovadoras que incluyan el aprendizaje
cooperativo, los proyectos interdisciplinares, el uso de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién, asi como la practica de la educacién inclusiva en
el aula.

Basar la practica docente en la formacién permanente del profesorado, en la
innovacion educativa y en la evolucién de la propia practica docente.

Elaborar materiales didacticos orientados a la ensefianza y el aprendizaje
basados en la adquisicién de competencias.

Emplear el valenciano, el castellano y las lenguas extranjeras como lenguas
vehiculares de ensefanza, valorando las posibilidades comunicativas de todas
ellas, y garantizando el uso normal, la promociéon y el conocimiento del

valenciano.

Concretamente con esta unidad didactica se pretenden alcanzar los siguientes

objetivos:

Responsabilidad del alumnado ante el material del centro (ordenadores
portatiles) y devolucion en perfectas condiciones.

Comportamiento y respeto ante una personalidad ajena al centro y ante una
materia extraordinaria.

Conocer los principales tipos de planos y su importancia en la materia
audiovisual.

Aprender a descargar e instalar un programa de edicién de video.
Reconocer los distintos médulos que ofrece el programa y saber para qué
sirven.

Identificar los formatos de video, audio e imagen que existen y saber
combinarlos.

Aprender a importar archivos, asi como a exportar.
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8. Conocer las principales herramientas de un editor de video: Cortar, pegar,
inspector, efectos, fusion, etalonaje digital, etc.

9. Reconocer la estructura de un trabajo académico en formato MP4: Espaciado
sin imagen, créditos iniciales, contenido del trabajo, créditos finales.

10. Cooperacidn con la clase y seguimiento del taller.

4.2.4. Realizacion del taller

La realizacién del taller se llevd a cabo en el aula correspondiente de cada curso con el
tutor o tutora presente. Las restricciones desde Conselleria de Educacion, que bloquea
el acceso a multitud de sitios web, como es el caso de Blackmagic Design, empresa
desarrolladora de DaVinci Resolve, impidié su instalacidon en los ordenadores de las
aulas de informatica. Sin embargo, al iniciar sesién como profesor en los ordenadores
portatiles, si que fue posible la instalacién del programa. Por lo tanto, se llevé a cabo
una previa instalacion de este varios dias antes del taller en todos los ordenadores

portatiles del centro.

El centro cuenta con alrededor de 30 ordenadores portatiles, el mismo nimero que de
estudiantado por grupo. Sin embargo, la disponibilidad de todos los dispositivos no era
total, por lo que se optd por realizar el taller por parejas. Los ordenadores se llevaron
hasta el aula de cada grupo con la ayuda del tutor correspondiente. Los alumnos y
alumnas se organizaron por parejas y escogieron un ordenador, apuntando en una

ficha el nombre de los integrantes y el niumero del portatil.

Ademas de los portatiles, el alumnado necesité de un material que tenian colgado en
el aula virtual para seguir el taller. Este material se trataba de un video y una cancioén,
descargados desde YouTube, que se publicé el dia del taller en el Classroom de cada

curso. El alumnado debia registrarse con su usuario y descargar el material.

La descarga de los archivos, motivada por una conexion a Internet débil, provocd un
retraso del inicio de la practica y generd impaciencia en el alumnado de la primera

sesion. Tras conocer la situacidn, se reacciond con el segundo grupo con la presencia
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de varias memorias USB contenedoras del material, haciendo mas rdpida su

importacion en los ordenadores y el inicio del taller.

El ponente necesité también de un ordenador con conexidn a Internet y el material del

taller, ademas de estar encendido el proyector del aula para mostrar los pasos y ser

seguido por el alumnado. El esquema a seguir en la unidad didactica, estructurado en

dos sesiones, es el siguiente:

o vk W N e

Primera sesidn

Introduccidn a la edicion.

Repaso de los principales tipos de planos.

Ubicacién y posterior ejecuciéon del programa.

Introduccidn al programa: Gestor de proyectos.

Configuracién de los ajustes del proyecto.

Conocimiento de los distintos médulos del programa y breve introduccion para
conocer la finalidad de cada uno.

Importacion de materiales hasta el explorador multimedia.

Seqgunda sesion

Adentramiento en cada médulo y uso de las herramientas que ofrece.

Conocer y manejar la linea de tiempo, asi como las funciones que en ella se
hallan: Cortar, pegar, desvincular audio y video, bloquear, atraer cabezal, etc.
Aprender plenamente los servicios del médulo principal, el de edicién (tercer
madulo): Panel multimedia, efectos, mezclador e inspector.

Reconocer y aprender a utilizar los titulos de texto, asi como crear créditos e
insertar transiciones de video y audio.

Conocer el grafico de nodos y cdmo trabajar en el médulo de fusién.

Reconocer la interfaz del mdédulo de color y una breve explicacién de cémo
usarla.

Configurar los ajustes de entrega.

Aprender a guardar el proyecto y exportar el trabajo.
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Tras la realizacion de las sesiones, se llevé a cabo la elaboracion de un material
complementario llamado Guia DaVinci Resolve 17 (Anexo 1). Un documento que
resume en sencillos pasos las acciones de descarga e instalacién del programa vy las

funciones basicas de edicidn que el software ofrece.

No se demandé al estudiantado ningun ejercicio extraordinario tras haber asistido a las
sesiones. Solo requerian de su asistencia y participacidon activa durante el taller y
seguimiento del ponente. La guia se encuentra en el aula virtual de cada curso que
recibié la unidad didactica y el alumnado debe descargarla y conservarla, ya que le serd

requerida proximamente. El IES implantard el formato video para trabajos académicos.

4.3. Canva como propuesta creativa

Cada vez mas presentes en la educacién, las herramientas digitales facilitan la
educacion en los centros. Canva es una herramienta muy conocida de disefio grafico
simplificado. Es gratuita, de uso en linea, que permite la realizacién de presentaciones,

infografias, carteles, videos animados, etc.

Para implementar Canva como una propuesta educativa en el centro, se realizaron

varios talleres en los cursos de 12 y 32 de secundaria.

4.3.1. Canva con 12 ESO

El curso de 12 ESO se encuentra dividido en 4 grupos. Cada grupo realizd dos sesiones
de taller de Canva, por lo que se hicieron ocho en total. El alumnado recibié los

conceptos basicos para utilizar la herramienta y crear disefios personalizados.

Al tratarse de grupos muy reducidos, alrededor de 15 alumnos, fue facil explicar los
contenidos y resolver dudas. El estudiantado de 12 ESO mostré interés y atencidn a las
clases. El taller estuvo acompafiado de una presentacion (Anexo 2), realizada con la
misma herramienta de Canva, que el alumnado recibié mediante el aula virtual para

seguir la clase y continuar con su formacién desde casa.
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Para poner en practica los contenidos vistos en el aula, el alumnado tuvo que realizar
una actividad en casa. Dicha actividad, coincidiendo con el Dia Internacional del Libro,
consistié en elaborar un marcapdginas y traerlo impreso para colgarlo en el centro

junto a otra actividad realizada por el club de lectura.

El alumnado de 12 ESO realizé en Canva un marcapéginas por el Dia Internacional del Libro | Imagen:
Propia

4.3.2. Canva con 32 ESO

Un grupo reducido de 32 ESO realizd varias sesiones de Canva focalizadas en la
realizacion de infografias. Este grupo estaba formado por alumnos y alumnas del Club
de lectura y de la asignatura de Cine y Filosofia. Conocedores de la herramienta,
adquirieron nuevos conceptos como insertar audios, crear infografias animadas o crear

carteles.

Las numerosas sesiones se realizaron en el aula de informatica, con acceso a alrededor
de veinte ordenadores con conexion a internet. El alumnado debia seguir la explicacién
de los talleres y realizar las diferentes tareas demandadas para la asignatura de Cine y

Filosofia.
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Las alumnas del Club de lectura trabajan las infografias en el aula con Canva | Imagen: propia

Una de las tareas que se le pidié al alumnado fue la elaboraciéon de infografias
relacionadas con el cielo y las nubes, una actividad propuesta por la asignatura de Cine
y Filosofia. La actividad consistia en seleccionar una frase de un poema, propio o ajeno,
siempre citado; y afiadirla a una foto en la que tenga coherencia. Las alumnas
realizaron la actividad e imprimieron las infografias para pegarlas en los pasillos del

centro.

Infografias de la actividad “Mirar el cielo y las nubes” realizadas con Canva | Imagen: propia
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También aprendieron a realizar carteles didacticos y explicativos. Relacionado con los
talleres de reporterismo, en los que el alumnado se sumergié en la realizacién de una
entrevista, elaboraron carteles a raiz de una charla muy interesante. Estos carteles
también se colgaron en el centro y estaran presentes en la revista impresa junto a un
cddigo QR que redirigira al lector a la web de Alambique 4.0 para leer la entrevista al

completo.

CINEGICLETA

lssbel sepura y Carmels lopez waaron
por 18 paises do Africa an nickleta

ORI TNGE AN ARYTETO
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Carteles sobre el proyecto Cinecicleta realizadas con Canva | Imagen: propia

4.4. Talleres de reporterismo: Club de lectura

El Club de lectura se redne una vez a la semana. Es un grupo reducido y con una gran
predisposicion a aprender. Esto permitié que se vieran diversas herramientas digitales
como Canva, formularios de Google y, ademas, distintos talleres de reporterismo en los

gue se mostraban varios contenidos.

El principal foco de atencidn fueron las entrevistas. El IES organiza a lo largo del curso
diversos encuentros con personalidades de interés, como el proyecto Cinecicleta. Este
proyecto, impulsado por Carmelo Lépez (45, Madrid) e Isabel Segura (31, Castellon),

comenzd en 2015 y consiste en llevar el cine alld donde no lo conocen. Montados en
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una bicicleta, Carmelo e Isabel recorrieron Africa durante dos afios mostrando

proyecciones mediante el accionamiento de los pedales de una de las bicicletas.

El centro busca este tipo de proyectos para organizar encuentros y que el alumnado se
nutra de conocimientos y acciones que ayudan a la sociedad. Este tipo de eventos son

cubiertos por el Club de lectura.
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Carmelo e Isabel, protagonistas de Cinecicleta, entrevistados por las alumnas del Club de lectura |
Imagen: Lola Mira

Por ello, este apartado se centra en la realizaciéon de entrevistas. Dichos talleres de
reporterismo estuvieron divididos en tres partes: preproducciéon de la entrevista:
documentacion y elaboracién de un cuestionario con las preguntas; realizacion de la
entrevista: encuentro con los entrevistados; y por ultimo, edicidon de la entrevista; el

alumnado transcribe la entrevista y la edita para publicarla.

Las alumnas del Club de lectura se reunieron con los protagonistas del proyecto y
realizaron la entrevista. Tras la realizacién de la misma, la transcribieron en varias
sesiones. En los talleres de reporterismo aprendieron los elementos basicos de la

entrevista: titular, subtitular, entradilla, parrafo clave y cdmo no, la importancia de las

citas. La entrevista se encuentra publicada en Alambigue 4.0 y estard en la revista

impresa.
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https://alambique4.blogspot.com/2022/06/ver-como-miraban-fascinados-las.html

4.5. Taller de formularios de Google: Habitos de lectura y mejora del servicio de la

biblioteca escolar

El IES Navarro Santafé muestra un gran compromiso con la alfabetizacién.
Recientemente, el Club de lectura ha realizado una gran labor en la biblioteca escolar,
agrupando y organizando los ejemplares de la misma e informandose para buscar

nuevas adquisiciones.

J.N., jefe de estudios del centro, es a su vez el docente encargado de la asignatura de
Cine vy filosofia y de coordinar y dirigir el Club de lectura: “Cuando son pequefios, los
niflos perciben la lectura como algo magico. Creen en ella y confian en que sus padres
les lean antes de irse a dormir. A medida que se hacen mayores, los libros comienzan a

ser una obligacidn y pierden, en algunos casos, ese componente magico”, senala J.N.

Ese componente magico que envuelve a la lectura es lo que quiere que tenga su
asignatura de Cine vy filosofia. Una asignatura optativa y en la que esta matriculado un
grupo muy reducido. La mayoria de ellos también se encuentran en el Club de lectura,

por lo que en muchas ocasiones se fusionan para hacer actividades en comun.

Con el objetivo de mejorar el plan de lectura, darle un mayor servicio a la biblioteca
escolar y conocer las inquietudes del alumnado acerca de los libros con los que cuenta

el centro, se elaboré un formulario de Google>.

El taller consistid en una Unica sesion de una hora en la que el alumnado adquirié los
conocimientos basicos de la herramienta. Previamente, en la biblioteca escolar, los
alumnos realizaron una lluvia de ideas con las cuestiones que plasmarian en el
formulario. En la sala de informatica, cada estudiante conté con un ordenador para
seguir la sesidon y realizar el formulario. El formulario fue publicado por el IES para
conocer el nivel de lectura del estudiantado y asi mejorar el plan de lectura y la

biblioteca escolar. Tuvo una acogida espectacular, hasta 124 respuestas registradas.

5 Formulario de Google para medir los habitos de lectura del alumnado
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfS6DuTYauBTsGmFqRgB4UbNToyjWFcGjx2PGbO2fgJcjfXTA/viewform

¢Cuantos libros, aproximadamente, tienes en casa?
124 respuestas

@ Menos de 15
@ Entre 15y 50
@ Entre 50 y 100
@ Mas de 100
@ 500 mas

4.6. Masterclass de edicion de video con el profesorado

Cuando se planteé la posibilidad de organizar una sesién de ediciéon de video para el
profesorado, estos reaccionaron con entusiasmo. La organizacién del calendario
escolar dificulté la realizacién del mismo durante el curso, por lo que se tuvo que

retrasar hasta finales del mes de junio.

El taller se realizd en el aula de tecnologia, que cuenta con una cantidad suficiente de
mesas Y sillas, ademds de un proyector en el que los presentes pudieran seguir la
sesion. También cuenta con buena conexion con el aula de informatica, importante
para traer los ordenadores. Se necesitaron 25 portatiles; la conexidn a internet no fue

necesaria.

Ismael Ruiz Catalan imparte la sesidn de edicion de video ante el profesorado del IES Antonio Navarro
Santafé | Imagen: Propia
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El profesorado contaba con un folio en la Sala de profesores que explicaba en qué
consistiria la sesion, ademas de indicar los horarios de la misma. Esta hoja decia lo

siguiente:

Taller de formacion: edicion de video

Ismael Ruiz Catalan, graduado en Periodismo UMH. El taller de formacion, de
hora y media aproximadamente de duracion, se organizara en tres turnos de
unos 20 docentes cada uno de ellos. Tenéis que apuntaros en uno de los tres

turnos.

12 turno: 8:30- 10:00

2%2turno: 10:15-11:45

32 turno: 12:00-13:30

Finalmente, 60 docentes se apuntaron al taller. La Direccidn del IES considerd la sesidn

como un taller de formacién, por lo que la asistencia al mismo era imprescindible.

La realizacién del taller se llevd a cabo de la misma manera que con el alumnado de 3¢
y 42 de ESO. El ponente realizaba las acciones recurrentes desde el ordenador,
mostrando todos los pasos en la pantalla gracias al proyector e indicando todos los
pasos a seguir. La finalidad del taller tampoco diferia del realizado con el alumnado;
lograr que el profesorado maneje la herramienta de edicién DaVinci Resolve con total

seguridad.

La principal diferencia con el estudiantado fue el diverso nivel de conocimiento de
edicion del profesorado. Mientras unos podian llegar a aburrirse, otros encontraron
serios problemas para seguir el taller. Sin embargo, todos los docentes mostraron
predisposicion a seguir la clase, facilitando la labor del ponente y ayudando a la

realizacion del taller.
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Los docentes del IES Ant0n|0 Navarro Santafé siguieron el taller a pesar de Ias dlflcultades | Imagen:
Propia

Tras la realizacion del taller, el profesorado también obtuvo en su correo electrdnico la
guia basica de DaVinci Resolve. De cara al préoximo curso 2022/23, el IES Navarro
Santafé implementara el video como forma para explicar contenidos y realizar trabajos.
Por ello, los docentes descargardn la aplicacion en sus ordenadores de casa y

trabajaran junto con la guia para no olvidar lo explicado en el taller.

El profesorado también recibié un formulario de Google® para evaluar cémo se habia
realizado el taller y mostrar su nivel de satisfaccién ante el mismo. Un total de 16
docentes sobre 60 contestaron el formulario; una media del 26%. Pese a la gran
diferencia de conocimiento sobre la aplicacion y en general de las herramientas
digitales, el profesorado no tuvo grandes dificultades a la hora de seguir el taller ni de

realizar la encuesta.

6 Formulario de Google para medir la participacion a la masterclass de edicion de video
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdEgPlO3bLNSi3fHSV_IooM3vjXjoKMMQXdcUx_0fgYfM0ydQ/viewform

:Qué le ha parecido el taller?
16 respuestas

@ Ha sido muy util
@ Indiferente
@ No me ha parecido de gran utilidad

Las respuestas al formulario también fueron variadas. En las sugerencias, muchos
docentes mostraron su descontento con la brevedad de la sesion, la calidad del
proyector o el nimero de docentes por grupo. Aspectos que el IES Navarro Santafé
tendrd en cuenta para prdximas sesiones. Lo que es una evidencia es que el
profesorado aprendié una herramienta digital muy util para mejorar la comunicacién y
formacién con el alumnado:

Marque, segun su criterio, cudl era el nivel de conocimiento sobre esta herramienta ANTES de la

realizacion del taller (siendo 1 naday 5 mucho):
16 respuestas

6

Marque, segun su criterio, cual considera que es su nivel de conocimiento sobre la herramienta

TRAS la realizacion del taller (siendo 1 naday 5 mucho):
16 respuestas

6
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5. Conclusiones

Es un hecho demostrado que el uso de herramientas de comunicacidn en los centros
educativos requiere de un proceso paulatino. La irrupcién de estas nuevas
herramientas ha afectado a todas las actividades humanas, pero en especial a los
centros de secundaria, pues se encuentran en la tesitura de aprobarlas e integrarlas en

su sistema educativo.

En este estudio se ponen en manifiesto las diferentes funciones y variedades que las
herramientas ofrecen, como su adaptabilidad a la educacién y formacién de alumnado
de secundaria. Los cursos de primero y tercero de ESO han sido los principales
beneficiados de la mejora de las herramientas, al recibir talleres y realizar actividades.
La continuidad y perfeccion de estos medios reside en que el centro continle

preocupandose por el tema y realizando actividades.

Herramientas comunicativas como Canva, implementada en primero de ESO mediante
un taller interactivo y participativo en el aula de informatica, continuara
desarrollandose en cursos posteriores y actividades propuestas. El alumnado disefia
asiduamente podsters e infografias para actividades de clase, concursos o mejora de la
imagen del centro. En segundo de ESO se adentraran en profundidad en las funciones
de edicién de imagenes que la aplicacidn ofrece, mientras que en tercero conoceran la
creacién de organigramas y directrices de marca. Queda patente que la importancia del
estudio y la necesidad de desarrollar este tipo de medios es justificacidon suficiente para

la eleccidn del tema en cuestidn.

1. La primera conclusién que se extrae de la investigacién es que, aunque la
variedad de herramientas comunicativas que existen es muy amplia, los centros
educativos no reciben la informacidon necesaria por parte de Conselleria y
demas instituciones gubernamentales de educaciéon para implementarlas y
aplicarlas. Debe nacer de los propios centros la necesidad de utilizarlas y darles

continuidad en las aulas.
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2. Sin embargo, a raiz de la primera conclusién surge la segunda: El IES Antonio
Navarro Santafé cuenta con personal cualificado para detectar errores
comunicativos y solventarlos. Por ello crearon una web donde digitalizaron el
material del profesorado en papel de pasar lista en clase, poner observaciones,
evaluaciéon del alumnado, etc. La web de profesores, Salicornio’, es una

herramienta de comunicacidn muy importante y eficaz.

3. El alumnado, en general, recibe el aprendizaje con entusiasmo y facilidad.
Cuentan con mayor facilidad a la hora de adaptarse a los cambios del
paradigma comunicativo digital. Mds que el profesorado, que en ocasiones es
mas reacio a los cambios y le cuesta adaptarse a las nuevas herramientas

comunicativas.

4. La clave para mejorar la comunicacién en un centro educativo es brindar a todo
el personal implicado las directrices necesarias para entender las innovadoras
herramientas. El taller del editor de video, DaVinci Resolve, fue impartido para
alumnado de tercero de ESO. El profesorado demandara trabajos durante el
proximo curso mediante esta aplicacion. Es relevante que también cuenten con
nociones de edicién, por eso hay programada una segunda edicién de la clase

magistral, esta vez solo para docentes.

5. Otra herramienta clave aplicada es la generacién de encuestas y formularios a
la comunidad estudiantil del IES Navarro Santafé. El centro se preocupa por los
pensamientos de su estudiantado y le interesa saber qué puede mejorar para
gue se sientan mejor. La publicacion de encuestas sera una constante en los

préximos cursos.

6. Puesto que el estudio no abunda en presupuesto ni trata la situacién de otros
centros, no se pueden establecer paralelismos entre la calidad de las
herramientas comunicativas y el dinero disponible para implementarlas. Las
herramientas implementadas en el IES Navarro Santafé son versiones oficiales

pero gratuitas.

7 Salicornio, web exclusivamente de uso del profesorado para mejorar la comunicacién entre
éstos (Instituto Navarro Santafé)
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7. Se ha detectado que la revista impresa, al igual que el blog Alambique 4.08, son
herramientas que despiertan curiosidad en el alumnado. Estas herramientas
tuvieron, ademas, un valor terapéutico durante la pandemia muy importante y

ahora son de gran importancia para el centro.

8. En cuanto a la mejora de la comunicacién, el IES Navarro Santafé debe
mantener las tdcticas empleadas: la profunda digitalizacion de todas las
comunicaciones, la creacidn de contenido de valor por parte del estudiantado y
el profesorado, el didlogo continuo entre ambos y la creacidn de espacios como
el Club de Lectura en el que alumnado de todos los cursos se redne y, ademas

de lectura, trata los temas de actualidad que conciernen al centro.

9. Las encuestas y formularios, utilizadas también recientemente, son un
elemento a tener en cuenta para conocer la opinién de la gente que rodea al
centro. Sobre todo de padres y madres del estudiantado, ya que estos, en su
mayoria menores de edad, no se detienen en contestar estos formularios. Es
importante que el IES conozca y se preocupe por las inquietudes y cuestiones

de los tutores del alumnado.

10. Por ultimo, un punto en el que debe mejorar la comunicacion del centro es
entre el profesorado. Son muchos los profesores y profesoras que conviven en
el IES Navarro Santafé y para que se sientan mas a gusto y trabajen mejor, la
comunicacion entre ellos debe ser lo mas fluida posible. Facilitando asi, las
tareas en las que participan todos y cada uno de ellos, como la redaccién de
articulos para la web y la revista del centro. El IES podria organizar convivencias
exclusivas para el profesorado, buzdén de sugerencias para cualquier novedad

gue pueda surgir y, sobre todo, escucharles en todo momento.

8 Alambique 4.0: Blog del centro de caracter formativo (Instituto Navarro Santafé)
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INTRODUCCION

Hola a todos y todas, bienvenidos a esta Guia basica de DaVinci Resolve 17. Desde su
lanzamiento en 2004 por Blackmagic Design, el programa ha ido actualizdndose vy
evolucionando hasta convertirse en uno de los editores de video mas completos del
momento. Tanto profesionales como aficionados disfrutan editando en este software
que cuenta con multitud de herramientas y facilidades.

En esta guia te mostraré cémo descargar el software, como funciona cada maédulo,
funciones basicas de importacion, edicion y exportacién, ademas de algun atajo. Como
digo, Blackmagic Design, desarrollador del software, se encuentra tratando de mejorar
el producto constantemente. Tanto que el pasado mes de abril lanzé la version 18.
Practicamente es lo mismo; como principal novedad, esta nueva versién ha incorporado
una nube en la que puedes subir tus proyectos y compartirlos con la comunidad DaVinci.

El problema de esta version 18 es que todavia es una Beta. Podéis descargarla e ir
probando, pero lo mas recomendable es instalar la version anterior, que lleva mas
tiempo en el mercado y es mas estable.

Uno de los principales competidores de DaVinci Resolve es Adobe Premiere Pro.
Desarrollado por Adobe, otra empresa de software muy conocida, es uno de los
programas mas utilizados. Lanzado en 2003, practicamente llevan 20 afios compitiendo
por ser el mejor programa de edicién de video.

Podria decirse que la gran diferencia esta en la versidn gratuita. Blackmagic Design
ofrece una version de DaVinci Resolve totalmente gratuita - ademas de una de pago
denominada “Studio” - mientras que Adobe no. Esta diferencia en muchas ocasiones
resulta clave para decantarse por DaVinci, puesto que permite editar peliculas realmente
completas sin gastar nada de dinero.

En definitiva, gracias por confiar en esta guia. Espero que les sea de utilidad y consigan
grandes resultados con DaVinci Resolve 17.

Ismael Ruiz Catalan
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1. DESCARGAR EL PROGRAMA

Lo primero que haremos sera descargar el programa. DaVinci Resolve es compatible
con los principales sistemas operativos, pero aseguraos bien de cual tenéis antes de
descargar uno.

Para acceder a la descarga entraremos en la pagina oficial de Blackmagic Design:

» https://www.blackmagicdesign.com/es/products/davinciresolve

Os dejo el enlace que os dirigira directamente a la seccién donde muestra los tipos de
programa que hay. Tenéis tres opciones: MAC, WINDOWS y LINUX.

Como he mencionado anteriormente, DaVinci Resolve es un programa gratuito. Es
cierto que existe una versién Pro que es de pago pero no es necesario. Esta version se
llama “DaVinci Resolve Studio” y nos permite, entre otras funciones, subir nuestros
proyectos a la nube y almacenarlos de manera online.

Una vez dentro de la pagina, seleccionaremos la opcion de “Descarga gratuita” y
posteriormente elegiremos uno de los 3 enlaces de descarga. Lo mas probable es que
vuestro sistema operativo sea Windows.

B Davinci Resolve 17| Blackmagic X 4 N g X

& > C ) & blackmagicdesign.com/es/products/davinciresolve/ 2 % B » = 0@ :

DaVinci Resolve 17

®

DaVinci Resolve 17 DaVinci Resolve Studio 17

== = = == | =
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2. INSTALAR EL PROGRAMA

Una vez descargado el programa, os aparecera en descargas un archivo WinRAR.
Estos archivos sirven para comprimir y almacenar datos y lo que haremos sera extraer
su contenido. Para ello pulsaremos el CLIC DERECHO de nuestro raton (estando el
cursor sobre el archivo) y nos aparecera una pestafia como la que os muestro a
continuacion.

Abrir
17.46 Windo & Compartir con Skype
M Extraer en DaVinci_Resolve_17.4.6_Windows\
E Examinar con Microsoft Defender...
& Compartir

Abrir con

Conceder acceso a

Restaurar versiones anteriores
Enviar a

Cortar
Copiar

Crear acceso directo
Eliminar

Cambiar nombre

Propiedades

La opcidon que seleccionaremos sera la de “Extraer en DaVinci Resolve” o “Extraer

aqui”. En unos segundos aparecera una carpeta con lo que contenia el archivo WinRAR.
Estas carpetas se denominan “carpetas contenedoras”.

Dicha carpeta contendra la aplicacion, que es de alrededor de 2.5 GB. Con un simple
DOBLE CLIC se abrira el installer. Es importante tener paciencia para no saltarnos
ningun paso.

BIENVENDA
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La instalacion es bastante sencilla y rapida, no nos llevara mas de diez minutos. La
primera pestafa, como he dicho antes, es el instalador. Simplemente marcaremos todas
las casillas y seleccionaremos INSTALL. El proceso empezara, pero como digo, hay
que ser pacientes y esperar porque apareceran muchas barras de carga y no debemos
detener la instalacion.

L

Papelera de Firefox

reciclaje > Administrar

Archivo [EIIEE Compartir Vista Herramientas de aplicacion
« 4 ¥ > Esteequipo > Descargas

B Desktop (o)
Descargas
+ 9 al principio de esta semana (1)
%) Documentos
B DaVinci_Resd B DaVinci Resolve Installer = x [owiE
& Imagenes
In order to install Resolve you must install these components:

@ OneDrive

[ Este equipo [ Visual C++ 2013 x64 Redistributable
& Siscagm [ Visual C++ 2013 x86 Redistrbutable:
[ Visual C++ 2010 x85 Redistrbutable

B Desktop || Davina Control Panels

B Diciinents [ Blackmagic RAW Player
[ Farliht Audio Accelerator Utiity
& Imégenes [ Davind Resolve 17.4.6.0004 v

D Masica
¥ Objetos 30
B Videos Windows 10 (x64) e
‘Za TIH05501008 (C
= INTENSO (D)
s INTENSO (D)

Capturas
b Red

1 elemento

11:26

@ 14°C Mayorm. soleado ~ ® Z ) B o, B}

A continuacién, empezara verdaderamente la instalacion. Primero aparecera una barra
de carga y posteriormente una nueva pestafa que nos pedira que le demos a NEXT.
Luego saldra otra que solicitara que aceptemos los términos de la licencia — End-User
License Agreement (MUY IMPORTANTE marcar esa casilla, sino sera imposible
continuar). Una vez marcada la casilla, le daremos a NEXT de nuevo.

Acto seguido nos indicara donde queremos que se instale el programa. De manera
predeterminada nos lo instalara en el Disco Local, por lo que no es necesario cambiar
la ubicacién de este. Por lo tanto, continuaremos dandole a NEXT nuevamente y se
abrira una ultima ventana en la que deberemos darle a INSTALL.

In order to install Resolve you must install these components:

La instalacibn no se habra
completado hasta que no nos
aparezca una ventana como la que

DaVinci Resolve Installer X B
ed)

. .y 0 Installation complete.
muestro a continuacion, en la que
seleccionaremos FINISH. Le
daremos a aceptar y ya estaria listo

nuestro nuevo programa de edicion.

Windows 10 (x64)

Ismael Ruiz Catalan | ismael.ruiz02@goumh.umh.es | @isma_ruizcata


mailto:ismael.ruiz02@goumh.umh.es

3. PRIMEROS PASOS: CREAR UN PROYECTO

Una vez finalizada la instalacion, habra aparecido un acceso directo en nuestro escritorio
bajo el nombre de “DaVinci Resolve”. Procederemos a darle doble clic e iniciar el
programa.

*NOTA: Si no te aparece el acceso directo en el escritorio es posible que no se haya
creado. En ese caso, utiliza el buscador de la barra de herramientas y busca el
programa. Si tampoco lo encuentras es posible que haya habido un error durante la
instalacion.

Aparecera una pestafa en cuanto lo abramos como la que os muestro a continuacion.
Simplemente elegiremos el idioma (esquina superior derecha) y le daremos a Continue.
Volvera a aparecer una nueva pestana antes de comenzar que nos invitara a configurar
nuestro proyecto, pero podemos omitir esta accion y hacerlo mas tarde.

K e dy
'. '.)bilising

i M1 PRO AND M1 MAX OPTIMIZED

Significanly ¢ oRes decode

SIMPLIFIED COLOR MANAGEMENT
i i

3D KEYER ENHANCEMENTS EXT- IMPROVEMENTS

E IMPROVEMENTS.
( Continue )

P Escribe aqui para buscar.

(" configuraciénrpida )

OMITIR Y COMENZAR

R Escribe aqui para buscar. 3 @ 14°C Parc.soleado A M 7 A ESH
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# Primera pantalla; GESTOR DE PROYECTOS

Una herramienta que nos ofrece DaVinci- y con la que no cuentan otros softwares como
Adobe Premiere — es la de organizar nuestros proyectos en carpetas. Os aparecera
una pestafia como la que adjunto a continuacion. Este es el “Gestor de proyectos” y os
aparecera siempre que abrais el programa; ya que o bien continuaréis editando sobre
un proyecto ya creado o iniciaréis uno nuevo.

A diferencia de la captura, unicamente os aparecera la opcion de “Proyecto sin nombre”
(Untitled Project). Es mejor que no comenceéis ahi un proyecto, si no que seleccionéis
“Crear proyecto” o incluso “Crear carpeta”. Como he dicho, DaVinci permite organizar
los proyectos en carpetas y asi tener nuestros trabajos mas organizados.

Una vez creado el proyecto (ponéis un nombre y le dais a “Crear”), se abrira
verdaderamente la aplicacion.

Untitled Project
=

00:00:00:00
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10
%+ ; Coémo configurar los ajustes del proyecto?

Creado el proyecto, lo siguiente que haremos sera configurar los ajustes del
proyecto. Para ello seleccionaremos la rueda de engranaje ubicada en la esquina
inferior derecha (rodeada en rojo).

Es importante que hagamos esto antes de comenzar a importar contenidos

Video_2

00:00:00:00

& 4CDespejado ~ B E L R® ZD (™)

04/04/2022

Nos aparecera una nueva pestafna que nos permitira aplicar nuevos valores. Esto sirve
para que cualquier video que queramos editar, a la hora de importarlo se ajuste a unos
parametros que nosotros le marcaremos para que no varie la calidad entre distintos
cortes dentro de un mismo proyecto.

Es decir, que todos estén cortados por el mismo patrén porque si no podria quedarnos
un video con resoluciones distintas y seria como pegar cortes de video aleatoriamente.
Hoy en dia encontramos una gran variedad de resoluciones, cada vez se permiten mas
fotogramas por segundo y los formatos mejoran, ofreciendo mayor calidad.

Los parametros mas usados son los que tenéis en la captura (arriba):

= Resolucion: 1280 x 720 HD 720P
= 25 fotogramas por segundo
= Formato de video: HD 720p 25

Hay aplicaciones como YouTube que exigen un minimo de calidad para publicar videos
y por ello es importante hacer esto antes de ponernos a editar.

*IMPORTANTE: Una vez realizada la configuracion, no olvidemos darle a GUARDAR.
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4. IMPORTAR MEDIOS

Creado el proyecto y establecida la configuracién del mismo, procederemos a importar
medios. Los medios son los archivos que editaremos con el programa: video, imagenes,
audios, canciones, capturas, etc. Es lo primero que se debe hacer antes de editar; tener
claro qué vamos a editar y moverlo hasta el programa.

Para realizar esta accion nos resultara mas comodo haber ordenado previamente todo
este material. Podemos crear una carpeta en el escritorio y adjudicarle un nombre a
cada medio. Esta tarea nos facilitara tanto a la hora de importar como a la hora de editar.

DaVinci Resolve permite previsualizar, importar y organizar contenidos gracias al
modulo de “MEDIOS” (pag. 13). Existen 3 modos distintos de importar medios:

- “Archivo” (Esquina superior izquierda)
o “Importar”
> “Medios”

- Utilizando el atajo “CTRL + i”. Pulsamos ambas teclas del teclado y se
abrira una carpeta que pondra “Importar archivos multimedia”.
Seleccionaremos el material que queramos anadir al proyecto, le damos
a abrir y nos aparecera en el “Explorador multimedia”.

- Latercera opcidon - y la mas sencilla — es clicar directamente sobre el
“Explorador de archivos”, que es la carpeta que tenemos en la barra de
herramientas de nuestro ordenador. Simplemente seleccionaremos el
material y lo arrastraremos hasta el “Explorador multimedia”.

DaVinci Resolve - Ejemplo - 8 X

Ejemplo 71 Audio | @ Metadar
DaVinci_Re...go.svg.png 00:00:00:00 Audio integrado

Viimetros

Principal . HH Metadatos Explorador multimedia

DaVinci_Re: SvEPNg 00:00:00:01

E3 PNG 24,000 f/s 1200 x 1200

Informacién del clip

Bandejas inteligentes

1200
2 ] b E - 9 I
11°C Parc.soleado ~ 8 E @ RT ) o, O
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+ “;Desea cambiar la velocidad de fotogramas del
proyecto?”

Es mas que probable que a la hora de importar el material haya aparecido una pestana
como la que muestro a continuacion. Esto se debe a la configuracion de los ajustes del
proyecto que hemos realizado anteriormente (pag. 10). Este mensaje suele aparecer a
la hora de importar videos o archivos en formato MP4.

Lo que hace el programa es avisarte de que has seleccionado una configuracion distinta
a la del video que quieres importar. Es decir, puede que hayamos elegido configurar el
proyecto en 30 fotogramas por segundo y el video que queremos importar esté a 25 fps.

La opcién que seleccionaremos sera la de “No cambiar”, puesto que queremos que el
video se ajuste a la configuracion que habiamos elegido para el proyecto. Si nos
acogiéramos a la opcién de “Aceptar’ no tendria sentido haber editado los ajustes, ya
que cada video se iria importando en unos fotogramas por segundo distintos.

= Este equipe
J 3D Objects h.‘
& Descorgas

@ Change Project Frame Rate?
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5. ¢ QUE SON LOS MODULOS Y PARA QUE
SIRVEN?

Aqui se desglosa la parte principal de la guia. A diferencia de otros softwares de edicidon
como Adobe Premiere, DaVinci Resolve distribuye las distintas acciones que se pueden
realizar en varios modulos o interfaces. Estos modulos se encuentran en la barra
horizontal de abajo del todo, a la derecha del nombre del programa.

I — S—— | P P ) --"”—“ 3 . i & .

‘aisajes MP4.mp4 Paisajes.MP4.mp4

Bttt bttt -t

eff Kaale - pillow talk.mp3

CENCENCENOEN e oNNO,

10:59
&P 4°C Despejado ~ 8 | & o

04/04/2022

(o) o B0 -

Sefialados en amarillo se encuentran los 7 médulos que DaVinci nos ofrece

=]

Cada modulo se diferencia por un simbolo/emoticono para que los puedas recordar y
no pierdas el tiempo en entrar a cada médulo para saber si es el que andas buscando.
Hay un total de 7 modulos y estan ordenados conforme a los pasos que se deben seguir
para editar un video. A continuacioén, veremos para qué sirve cada uno.

1. MEDIOS: Este primer modulo es una amplificacién de la accion “Explorador
multimedia” y nos permite importar materiales (brutos e imagenes). Es lo primero
gue haremos para editar una vez dentro del software, pero recordad que antes
debemos ordenar nuestro material para no hacernos un completo lio. Existen 3
formas de importar nuestro material:

- Archivo > Importar > Medios
- Atajo: “CTRL +i

- Explorador de archivos: seleccionamos el material y lo arrastramos
hasta el “Explorador multimedia”

Este modulo solo sirve para importar material y es el UNICO que puede hacerlo.
Debemos tenerlo en cuenta y no intentar importar desde otro médulo.

2. MONTAJE: El segundo médulo nos permite visualizar el contenido importado y
realizar las primeras acciones de edicion. Podemos recortar algun archivo que
nos parezca muy largo para a posteriori editarlo mejor. También podemos
cambiarle el color a cada corte para que visualmente nos aclaremos mas a la
hora de montar las piezas. No es un modulo imprescindible; podemos saltar
desde medios a edicion directamente.

Ismael Ruiz Catalan | ismael.ruiz02@goumh.umh.es | @isma_ruizcata


mailto:ismael.ruiz02@goumh.umh.es

14

3. EDICION: El médulo principal, aqui sera donde pasaremos mas tiempo editando.
Lo primero que haremos sera arrastrar el material hasta el “timeline”. Al igual
gue habiamos hecho en el moédulo anterior, la accion de “importar medios” tiene
dos fases: Importar desde el escritorio al programa (Panel multimedia), y desde
este hasta el “Timeline”.

@ Panel multimedia
\justa 00:00:00:00

Paisajes.MP4.mp4

01:00:00:00

V2 Video2
Video 1

: @ PaisajesMPAmp4

El TIMELINE o linea de tiempo es una de las herramientas basicas del montaje
no-lineal. Sobre él iremos arrastrando y organizando nuestro montaje,
unicamente utilizando el ratén y las acciones de suprimir, cortar y pegar.

01:00:10:00

V2 Video?2
o VIDEO

Video 1 o g X E,E)gﬁi‘-.‘sf T S S 1

= Paisajes.MP4.mp4

& DaVinci Resolve 17
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Para movernos por el Timeline utilizaremos el cursor (la linea en horizontal
rodeada en amarillo). Pinchamos sobre el cabezal y nos desplazamos de manera
horizontal. Otra opcion es utilizar las fechas del teclado.

El Timeline se divide en dos secciones: Video y Audio. Podemos anadir tantos
archivos como queramos; V1, V2, V3, A1, A2, A3..Y asi sucesivamente. Si
importamos un video con sonido, al arrastrarlo hasta el Timeline se dividird en
dos: Video (color azul) y Audio (color verde).

@ Paisajes.MP4.mp4

@ Paisajes.MP4.mp4

% Desvinculacién de audio y video

Si no queremos utilizar el audio de dicho video (o viceversa), podemos
desvincular el audio del video. Para ello seleccionaremos el video y el audio y
le daremos a la herramienta “Vincular audio y video” (rodeada en amarillo).
También podemos utilizar el comando CTRL+MAY+L.

El video se habra desvinculado cuando el icono del enlace esté de color gris. Por
lo tanto, cuando esté blanco, audio y video estaran vinculados. Podemos realizar
esta accidn a la inversa si lo que queremos es vincular un archivo sonoro con
otro medio.

e P

@ Paisajes.MP4.mp4

|| @ Paisajes.MP4.mpd

*RECORDATORIO: Guardad el proyecto de vez en cuando por si surgiera cualquier
problema: Os quedais sin bateria, se va la luz, problemas internos del software, etc.
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4. FUSION: El modulo de fusion permite afiadir y crear efectos visuales, gréficos,
croma, rotoscopia, animaciones, etc. Es un médulo complejo — a la vez que
completo - que ofrece ciertas ediciones mas elaboradas de las que encontramos
en el modulo de edicidn. Sin embargo, muchas veces basta con dicho médulo
(3¢ - edicidn).

La interfaz del modulo de fusion trabaja con nodos (puntos de interseccion donde
se unen varios elementos). Podemos crear una composicién desde cero
simplemente desde el panel multimedia. Este proceso se hace en el médulo de
edicion (392). Una vez creado el clip, lo seleccionaremos para editarlo desde el
modulo de fusion.

Pulsamos clic derecho y aparecera la opcion “Nueva composicién Fusion”.
Nos permite ajustar la duracién, darle un nombre al clip y configurar los FPS.
Cuando estemos listos le damos a “Crear”.

Crear clip con composicién Fusion

Una vez creado el clip, nos aparecera en el panel multimedia. Como si de un
video/foto se tratase, lo arrastraremos hasta la linea de tiempo (Timeline).
Cuando lo tengamos en la linea de tiempo, lo seleccionamos (cuando salga el
borde del clip de color naranja) y nos vamos al modulo de fusion. Ya nos habra
aparecido el nodo (la “cajita” que pone MediaOut1).

» MediaOutl

*
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Para editar un video en fusién primero tenemos que importarlo y seleccionarlo y
luego irnos al médulo de fusion. Tendremos dos nodos: MedialN (aparece
siempre que trabajamos sobre un clip) y MediaOut (el nodo de salida).

También contamos con dos monitores. El izquierdo lo usariamos para editar el
efecto mientras que en el derecho iriamos viendo el resultado. Esto genera un
flujo de trabajo y resulta muy util.

Ejemplo

MediaOut1

MONITOR 1 MONITOR 2

GRAFICO DE NODOS

> Medialn1 T ] MediaOut1 [ ]

Cada nodo tiene sus propias caracteristicas. Para editar un nodo lo
seleccionaremos (recuadro naranja) y abriremos el “Inspector”. El inspector es
otra de las muchas herramientas que DaVinci ofrece. Solo hay que clicar sobre
€l para abrirlo. Cuando esté abierto aparecera el nombre de color blanco (si esta
cerrado, el nombre aparece de color mas grisaceo).

En la barra horizontal tenemos la mayoria de nodos que podemos utilizar. Uno
de los mas usados es el de difuminar (la gota). Lo arrastramos con el ratén
hasta el Grafico de nodos y lo anadimos entre los dos nodos que ya tenemos.

(Blur - difuminar)

> Medialn1 ._—_—_————————_—"b MediaOut1 ]
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Para afadir un nuevo nodo tenemos que colocar el raton sobre la flecha
amarilla que une los nodos existentes y clicar (clic izquierdo) sobre el tramo en
azul. Realizada esta accion, procederemos a unir los tres nodos:

Medialn1 > Blurl > MediaOut1

> MediaOutl

> Medialn1 B

Medialn1.Outpu liaOutl.nput

Uno de los nodos que mas suele usarse es “Merge” (se encuentra a la derecha
de Blur). Este nodo sirve para unir otros nodos. Por ejemplo, si queremos poner
un texto sobre un clip que esta editado (una difuminacién).

— ——» __MediaOutl
b Medialnl 0

Como ya sabéis, para editar cada nodo primero lo seleccionamos y luego
abrimos el inspector. Por ejemplo, seleccionamos el nodo de texto y editamos
el texto, tamafo, color, fuente, efectos, etc.

Ejemplo a parame a otogramas = Z tadatos ): Inspector

MediaOut1 Inspector

EJEMPLO 1|

Mergel

Ismael Ruiz Catalan | ismael.ruiz02@goumh.umh.es | @isma_ruizcata


mailto:ismael.ruiz02@goumh.umh.es

19

5. COLOR: El médulo de color nos permite editar y manipular cualquier color,
ademas de algunos efectos. Al igual que el mddulo de Fusién (49), editamos en
nodos. Para cambiar el color seleccionamos “Curva” y editamos los valores
manualmente.

01:00:03:42

+ La interfaz del moédulo de Color esta dividida de la
siguiente manera:

Galeria que incluye ajustes

cromaticos guardados Visor de muestra del fotograma Editor de nodos

Controles para ajustar color y Acceso a diversas herramientas

para modificar curvas personalizadas, Editor de fotogramas clave

contraste, procesar imagenes RAW Power Windows, mascaras...
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6. FAIRLIGHT: El médulo de “Fairlight” es el ultimo que tenemos antes del de
exportar el proyecto. Esta interfaz permite editar el audio con una mayor
tecnificacion que desde el Inspector.

La interfaz no es muy distinta a las anteriores en cuanto a estructura:
Encontramos el Panel multimedia (que nos permite importar archivos de audio)
y el cuadro de Efectos (que nos permite insertar varios tipos de efectos sobre el
clip que deseemos — simplemente arrastrando el cuadro del efecto hasta el clip).

T : 5o
P Effects Ejemplo 888 Mezclador
Control general  Sonoridad

P ™ M

Corto plazo

Fairlight FX

01:00:29:22 Timeline 1

Al Audio 1 Paisajes.MP4.mp4 - L

Paisajes.MP4.mpd - R

Favoritos

o Automatic Dialog Replacement (ADR): Siguiendo por el panel
horizontal de la parte superior encontramos la funcion ADR. Esta herramienta
permite grabar pequefios cortes de voz desde el programa y sobrescribir la toma
de audio que tengamos que repetir. Es una herramienta muy util para ediciones
de larga duracién - sobre todo si el corte de voz es breve — ya que evita que
tengamos que repetir la pieza y el posterior importe, edicion, etc., de esta.

e Mezclador e Inspector: En la parte de la derecha del panel de
herramientas encontramos Inspector y Mezclador como funciones mas
importantes. El Inspector es exactamente el mismo que tenemos en el moédulo
de edicion. Seleccionamos el clip que queramos editar y abrimos el Inspector
con el clic izquierdo. Nos permite editar volumen, tono, ecualizar y efectos si los
hubiere.

El Mezclador nos permite profundizar en nuestra tarea de editar audio, por lo que
es mas complejo - y completo - que el editor. Desde el recuadro con el simbolo
de “mas” (+) podemos insertar efectos, herramientas, paneles, pistas dinamicas,
etc.
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ENTREGA: El modulo de Entrega - y ultimo del programa - permite exportar la
pelicula final que hemos editado. Lo comun es realizar la exportacion aqui, a
pesar de que algunos moédulos como el de Montaje nos permiten “Exportar
rapido” (esquina superior derecha).

El interfaz de Entrega se nos presenta de la siguiente manera. Tenemos una
linea de tiempo con una pestana de previsualizacion por si queremos hacer un
ultimo repaso a nuestra pelicula (es importante hacerlo, puesto que casi siempre
detectamos fallos imperceptibles).

B Ajus zacién 1EEl Clips Ejemplo & Cola
Ajustes de render Custom Timeline 1 00:00:00:00 Cola de procesamiento
01:00:00:00 01:01:45:20 00:01:45:21

> YouTube

Custom

01:00:00:00

H.264 Main... %

Video

01:00:00:00

e i S S e i R P PO

Paisajes.MP4.mpd.

Los “Ajustes de renderizacion” B Ajustes de renderizacion
son la herramienta principal de i L Ecntrne
este modulo. Hay que repasar
cada funcién que nos permite sin > YouTube
saltarnos nada. Primeramente, le 1080p
daremos un nombre a la pista y la
ubicaremos en algun lugar de
nuestro equipo (Escritorio, alguna
carpeta, documentos, etc.).
También elegiremos el formato de
exportacion del video;
Resolucion, fotogramas por
segundo, calidad, etc.

*NOTA: Si ajustamos la
configuracién del proyecto al
principio (pag. 10) no seria
necesario volver a hacerlo en este
modulo, puesto que los valores
seran los mismos, pero es
importante repasarlo.
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DaVinci Resolve permite conectar nuestra cuenta de YouTube o Twitter
(necesitaréis conexién a Internet) con el software y exportar nuestras creaciones
directamente alli.

Esta funcion la encontramos dentro de la herramienta de Ajustes de
renderizacion. Solo tenemos que pulsar sobre el icono de la aplicacion donde
gueramos subir el proyecto y completar los campos de Nombre y Ubicacion. Y
por ultimo, y MAS importante, marcar la casilla de “Cargar directamente a
YouTube”.

Cuando marquemos esa casilla se nos abrira un desplegable. En el caso de
YouTube, que es la aplicacidon que hemos elegido de ejemplo, nos preguntara
un titulo para el video, una breve descripcién, la visibilidad del mismo y la
categoria. Una vez completado esto le daremos a “Agregar a la cola de
procesamiento”.

La Cola de procesamiento es una pequefa pestafa en la esquina superior
derecha que nos muestra los proyectos que tenemos finalizados y listos para
exportar. Estos pueden ser varios ya que podemos editar sin conexion y exportar
en un lugar con Internet. En este caso solo tenemos un video; le daremos a
“‘Renderizar todo”.

' Cola de procesamiento

' Cola de procesamiento
Cola de procesamiento

Cola de procesamiento T

Ejemplo | Timeline 1

El video comenzara a renderizarse (proceso técnico en la edicién final de un
video, permitiendo su exportacion correcta y adaptacién a un medio concreto).
La renderizacion puede seguirse en una linea de tiempo que ira avanzando,
ademas de que el software nos ofrece un contador y un porcentaje descarga.

El resultado lo tendremos disponible en la ubicacion que hayamos elegido
cuando en la Cola de procesamiento aparezca de color verde “Finalizado en..” y
el tiempo total de descarga.

*NOTA: Es importante que, a pesar de que hayamos exportado el video final y
demos por finalizada la edicion de este, guardemos el proyecto y no lo borremos.
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6. CREACION DE UN TITULO

Cualquier video que editemos necesitard, como minimo, unos rétulos iniciales y
finales con nuestro nombre, el titulo, la fecha, etc. Y si se tratase de una practica o
tarea tendremos que poner el nombre de esta, al mismo tiempo que el nombre de la
asignatura y del centro educativo. Para ello crearemos titulos de la siguiente manera:

e Efectos
o Herramientas
» Titulos
e Seleccionamos el que queramos y lo arrastramos
hasta la linea de tiempo

Titulos

Favoritos

Para editar el cuadro de texto que hemos insertado en la linea de tiempo, lo
seleccionamos y abrimos el Inspector. Podemos cambiar el texto, la fuente, el color,
difuminarlo, aplicarle efectos, interlineado, etc. Un sinfin de herramientas.

Ejemplo 0 : at ¢ Inspector
00:01:45:21 Timeline 1 01:00:07:15 % Linea de tiempo - Title - Texto

Titulo

EJEMPLO 1

Mayus. y minus. combinadas
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7. :COMO HACER UNA MINIATURA A PARTIR
DE UN CLIP?

Como recurso final veremos cédmo hacer una miniatura mediante un clip. Esto podria
servirnos para subir el video a YouTube o usarla como introduccion del video.

Colocamos el cursor donde queramos sacar la miniatura y nos vamos al modulo de
color. Ahi nos aparecera el fotograma que hemos seleccionado anteriormente con
el cursor; le damos clic derecho sobre la imagen y seleccionamos “capturar”.
Automaticamente tendremos nuestra miniatura en el panel de galeria, justo a la
izquierda.

Pero todavia no la tendriamos en el escritorio, el siguiente paso seria exportarla.
Colocamos el cursor sobre la imagen, clic derecho y exportar. Muy importante que
antes de exportar definitivamente la miniatura os fijéis en qué formato esta el archivo.
Para ello seleccionais la flecha desplegable y os asegurais de que esta en PNG o
JPEG.

a
Importar capturas X
— v 4 ¥ > Esteequipo > Descargas v O Bu nD a
00:00:01:26
Organizar v Nueva carpeta = v ®

A Nombre Fecha de modificacién  Tipo
# Acceso répido

[ Escritorio Ningun elemento coincide con el criterio de b

- Descargas

& Imagenes  # 01:00:01:22

[£] Documentos

Capturas
Edicién de videc
Examen UIMP

Llegada francese

v <

Exportar | Sin titulo Ml Fotogramas clave
Tipo: [ Archivos DPX (*.dpx) v

Archivos DPX (*.dpx) Principal
Archivos Cineon (*.cin)

A Ocultar carpetas

Atenuacion

50.0

0.0
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Esta guia basica ha sido redactada para ayudar a aquellos que quieren iniciarse en la
edicion de video. El material se ha creado con la finalidad de hacer entender cémo poder
descargar e instalar facilmente un software de edicion como es DaVinci Resolve y
realizar las acciones basicas de edicion y montaje. La guia incluye un breve tutorial
escrito de descarga e instalacién, ademas de descripcion de todos los modulos o

interfaces del software, profundizando en los principales.

Desarrollado por Blackmagic Design, DaVinci Resolve se encuentra en constante
actualizacion. Hasta la version 17 siempre ha habido una version gratuita muy completa
disponible en la pagina web de Blackmagic Design. Se puede acceder a ella creando un
usuario (correo electrénico y contrasefa). Blackmagic ofrece también una versién de

pago denominada DaVinci Resolve Studio.

Espero que esta guia te haya servido de ayuda y seas capaz de montar, editar y crear

nuevos proyectos”™”.

Esta guia ha sido escrita por:

Ismael Ruiz Catalan | Periodista por la Universidad Miguel Hernandez (UMH)

ismael.ruiz02@goumh.umh.es
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Anexo 2: Taller de Canva

Presentacioén intuitiva para el alumnado de 12 ESO.

Diapositiva 1.

Taller de Canwva

Ismael Ruiz Catalan

Diapositiva 2.

Presentacion

Canva es una aplicacion web (no se puede descargar y necesitas conexion a
Internet para usarla) idonea para crear disenos que aporten mas valor a tus
proyectos. Es especialmente interesante para gente que no tiene mucho tiempo o
que no es demasiado creativa, ya que ofrece una gran cantidad de plantillas.

Totalmente gratis

A pesar de que como vimos, hay plantillas y
recursos de pago, no es necesario que gastemos
dinero en crear disefios y proyectos de gran calidad




Diapositiva 3.

Inicia sesion en tu
cuenta

—

n Ingresa con Facebook

Iniciar sesion

G Ingresa con Google .
Como ya nos registramos en clase, en lugar

de "Registrarse" seleccionaremos "Iniciar
sesion". Entramos con el correo del instituto
y la contrasefia que pusimos.

Si no recuerdas la contrasefia puedes darle
al link donde dice ";Has olvidado tu
contrasefia?" y te enviardn un correo para
reestablecerla.

Diapositiva 4.

*Si no estuviste en el taller de Canva*

Canva ' wids sclo.  Pamaiss Recsosv  Planes K Re gistro

Inicia sesi6n en tu cuenta

Registraros no os llevara ni
dos minutos. Introducis
vuestro correo del instituto
y ponéis una contrasefia
facil de recordar.

conGoogle

A v
2




Diapositiva 5.

Vamos con un pequeio repaso de todo lo que vimos:

,::' ".:.('/uwa Inido  Plantillas v Recursos v

@A Inicio

A la izquierda de la pantalla principal tenemos el
menu. En él encontramos nuestros proyectos, los
compartidos con nosotros y la papelera.

- En esa carpeta de "Tus proyectos" encontraréis
+Yet los disefios que comenzasteis a editar en clase.

Quieres mas?
iPrueba Canva Pro Video
gratis!

Diapositiva 6.

Disenos a partir de plantillas

En el menu principal tenemos el recurso de "plantillas". Aqui
tenemos los tipos de plantillas mas comunes: Presentaciones,
posts para redes sociales, infografias, logos, invitaciones, etc.

Si en este desplegable no encontramos la plantilla que
andabamos buscando podemos probar con el buscador. Hay
una infinidad de plantillas.



Diapositiva 7.

. o 7 Utilizado recientemente
Edicion
30 60 90 DAY PLAN

Seleccionada la plantilla que queremos ~ ,{”m ° 070
usar, llega el momento de editarla a

nuestro gusto.

Ver todo

En la barra lateral tenemos diferentes
carpetas que nos ofrecen recursos MIDSUMMER  ziia
(texto, audio, imagenes, emoticonos...) ol
que le aportaran gran valor a nuestro
disefo.

Diapositiva 8.

TRABAJAR
-

DISTANCIA

< Plantillas

Sobre todo para el caso de la presentaciones. Podemos mezclar
diapositivas de diferentes plantillas e ir dandole forma a nuestra
presentacién como queramos.

< Elementos

Gran variedad de recursos interactivos y visualmente ricos. Aqui
encontraréis los "marcos", que recordad que servian para ajustar una
imagen automaticamente a una forma determinada.

3\’ Subidos

En esta carpeta subiremos archivos desde nuestro ordenador. Bien sean
imagenes propias o recursos que descarguemos desde Internet.
Podemos subir tanto fotos como videos y audio.



Diapositiva 9.

3( Fotos

Esta carpeta nos permite afiadir fotos que concuerden con lo que
estamos editando. El buscador de palabras clave nos evita de buscar
manualmente. Recordad: Funciona mejor si buscais en inglés.

‘( Texto

Tenemos 3 tipos de texto predeterminados a parte de muchas
combinaciones ya creadas. No es importante cudl escojdis; lo arrastrais
hasta el disefio y se edita por completo.

< Fondo

Rehuid siempre que podais de las letras negras sobre un fondo blanco, es
lo mas basico que hay. En esta carpeta podréis encontrar infinidad de
fondos que se adapten a vuestro disefio.

Diapositiva 10.

Panel de edicion horizontal /'2

League Gothic vi|-|m2|+ A BERIU | =|3|=t Efectos © Animar

Cada vez que seleccionemos algo en nuestro disefio, el panel de edicién
horizontal cambiard. Recordad que este panel nos permite editar el tipo
de fuente, color, tamafio, justificacion, efectos, animaciones,
transparencia, posicion, etc.

Un sinfin de recursos que vimos en el taller y a los que os acostumbraréis
en seguida. Recordad jugar con la transparencia para que visualmente
sea mas atractivo y con la posicién si tenemos varias imagenes.




Diapositiva 11.

Recomendaciones

Canva es un recurso muy facil e intuitivo de usar. Lo basico se aprende
rapido pero es una aplicacion que ofrece muchas posibilidades
escondidas. Para conocerlas todas - 0 en su mayoria - debéis utilizarla
mucho y crear disenos que os gusten. Os recuerdo algunas pautas que
debemos seguir:

Pruebay error, probad mucho

Search in english, recordad que el buscador esta en inglés

Filtro -> Gratis

No os desesperéis

¢ No hay que guardar nada, se almacena automaticamente

e Al finalizar un disefio lo descargaremos en JPG si es una imagen

f

e o o o

Diapositiva 12.

Compartir

A pesar de que no podemos editar dos
personas al mismo tiempo, Canva nos Ismael Ruiz Cataldn
permite compartir nuestros disefios con ® ~
otros usuarios y crear cosas juntos.

Titt

ruizcatalanismael@gmail.cor

Lo tenemos en la barra horizontal, a la
derecha de nuestras iniciales. Le damos
al "+" y escribimos el correo de la
persona a la que se lo queremos

compartir.
Copilar enlace

Compartir enlaces: restringido

@ Solo las personas ana.. v



Diapositiva 13.

Remove.bg

Remove background, que viene a ser "quitar el fondo", es una aplicacion que
vimos en el taller para subir una imagen sin fondo. Es un recurso muy util que
seguro usais muchisimo. Simplemente le tenéis que dar a "cargar imagen" y
posteriormente a "descargar". También permite difuminar el fondo o editarla
manualmente.

Diapositiva 14.

Contacta conmigo g

Espero que este taller te haya servido de

ayuday lo utilices para tus préximos trabajos k
y proyectos. Si tienes alguna duda no dudes ‘ “ a"

en ponerte en contacto conmigo, estaré

deseando responder vuestras cuestionesA? \j ‘
oV,

E Correo electrénico
ismael.ruiz02@goumh.umh.es
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