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PALABRAS CLAVE:

RESUMEN:
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Jenny es un cuento que trata sobre una criatura que vive en
un agujero y recoge dientes por las noches. En este trabajo
se entrelazan ilustraciones con el texto y se observa el
estudio y el proceso por el cual se ha llegado al resultado.
Es una historia que también trabaja el estilo new weird y los
conceptos de lo gotico y lo siniestro.
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1. PROPUESTA Y OBIJETIVOS.

El proyecto presentado es un relato ilustrado titulado Jenny, un cuento que juega con lo
siniestro, lo gético y la weird fiction. Este cuento es un relato escrito hace tiempo, pero
retomado, ampliado e ilustrado, rescatado de las entrafias del vacio; es la historia de una

criatura que vive en un agujero y recoge dientes. A la hora de escribirlo queria crear algo que

se pudiera catalogar en el subgénero weird fiction, el cudl engloba historias extrafias y, en
muchos casos, tenebrosas. Las ilustraciones que acompaian al relato también actdan como un
reflejo de lo que ocurre en el cuento, pero tratando de no mostrar el rostro de la protagonista

para dejar que esto permanezca como un secreto.

Este proyecto también esta concebido para encontrar un lenguaje grafico, literario y personal
a través de la investigacion de referentes con los que me siento enlazado, que van desde la
tradicion de los cuentos infantiles, recreados desde la lectura siniestra de Angela Carter y los
dibujos de Alejandra Acosta, a los mangas, pasando por las pinturas negras de Goya y los

grabados de Gustave Doré, hasta las ilustraciones mds actuales de Edward Gorey entre otros.

Mi deseo de escribir e ilustrar cuentos se ha incrementado a lo largo de los estudios de la
carrera, asi que mi proyecto se entrelaza con diversas disciplinas y técnicas: grabado, dibujo,
pintura y escultura al servicio de crear un libro de artista con un estilo propio, uniendo texto e
imagenes que reflejen mis inquietudes artisticas, y capaz de competir en el mundo editorial

para llegar al maximo de gente posible.

Objetivos.
e |lustrar un cuento propio y realizar su maquetacion como libro de artista.

e Investigar el estilo de diversos artistas y observar cémo los he adaptado a mi lenguaje

grafico.
e Tratar de crear una atmdsfera siniestra a través de las ilustraciones.
e Desarrollar una narracion new weird.
e Crear un personaje macabro.
e Difundir el libro de artista mediante la intervencién de editoriales.

e Continuar explorando las posibilidades graficas y expresivas iniciadas en este proyecto.



2. REFERENTES CONCEPTUALES, ARTISTICOS Y VISUALES

Los referentes conceptuales y visuales en los que me inspiro se encuentran en las creaciones
culturales donde emergen Lo Gdtico, lo Siniestro y la Weird Fiction. Las claves comunes de
estos estilos son la inclusidn de elementos fantasmales, extrafios, fantasticos, sobrenaturales y
de terror, poniendo en tela de juicio lo que es real y lo que no. Ademas, la estética con
contrastes en blanco y negro muy marcada para acentuar las sombras tenebrosas y los
ocultamientos.

A la hora de escribir el cuento mi mayor referente ha sido Angela Carter, que fue una
importante escritora inglesa. La cdmara sangrienta (1979) es una antologia de varios de sus
cuentos en los que realiza un retelling de diversos cuentos de hadas como Caperucita roja, La
bella durmiente o Barba azul. En sus historias, Carter, crea una atmdsfera gética, al igual que
en los cuentos, las localizaciones en las que transcurren las historias son castillos Itgubres o
bosques encantados: “Es invierno y hace frio. En esta zona de las montaias y el bosque no
queda nada que los lobos puedan comer.'”

La prosa de Carter es muy barroca, la manera en la que describe su mundo se acerca mas a la
poesia que a la narrativa convencional. Este libro me marcé mucho y me hizo tratar de
experimentar una narrativa distinta y querer construir mi propio cuento de hadas. Segun
Monster, She Wrote (2019), Carter contd que ella no queria crear nuevas versiones de cuentos
de hadas, sino, “extraer el contenido latente de historias tradicionales y usarlo como el origen
para nuevas historias ... queria usar cuentos de hadas como inspiraciones tematicas para sus
historias contemporaneas originales.?”

Otro escritor que ha influenciado en mi trabajo ha sido Jeff Vandermeer, él trabaja con una
narrativa que se centra en la ciencia ficcidn, pero acercdndose a la weird fiction, que es un
subgénero de la ficcion especulativa la cual trata de ser transgresora, su novela Aniquilacion
(2014), crea un paisaje macabro dificil de describir en el que lo extrafio queda convertido en
algo natural y hay una torre que crece en la tierra, un pantano en el que crecen caras o un
delfin con ojos humanos: “El sol nos decia que pronto tendriamos que encender las linternas
para interrogar lo imposible, aunque yo no habria tenido inconveniente en hacer-lo en la
oscuridad.?” La atmodsfera extrafia que crea también me ha ayudado a querer crear un relato
extrafio que se pueda introducir en el subgénero New Weird.

Otros factores que me han servido de gran inspiracion han sido el uso e investigacién de
historias mitoldgicas, leyendas o cuentos de folklore. Como los espiritus del bosque griego, las
ninfas de los arboles o las ndyades que descuartizaron a Orfeo, o los mitos en los que aparece
Hécate, la diosa ctdnica de la brujeria, que aparece muchas veces retratada como un ente
macabro en las novelas de la escritora Pilar Pedraza:

Pasé por encima de nuestras cabezas y nos cubrid de tinieblas. En su interior se oian aullidos,
ladridos y agudisimos llantos de nifio, gritos de mujer y gato, y se vislumbraban sobre
nosotros, saliendo de la negra nube, pies y manos desnudos, flacos o en los huesos, pellejos,
cardos y ortigas, racimos de calaveras, cabelleras negras desgrefiadas, tules sucios y rotos y
largas lenguas viperinas, acompafiados por un fuerte hedor a putrefaccién y un relente
intenso con recuerdos de cripta.*

! Carter, A; La cdmara sangrienta, 1979.

2 Kroger, Ly Anderson, M.R.; Monster, She wrote, 2019.
3 Vandermeer, J; Aniquilacion, 2014.

4 Pedraza, P; Lobas de Tesalia. 2015.



Entre el folklore destaco las historias de brujas, como la de Black Annis, que aparece descrita
en un poema escrito por John Heyrick que aparece en el libro County folklore, de The folklore
Society: “Vast talons, foul with human flesh, there grew In place of hands, and features livid
blue /Glar'd in her visage; while the obscene waist Warm skins of human victims close
embraced.”” Black Annis es descrita como una bruja de piel azul y ufias de hierro con las que
puede cavar cuevas en la ladera de las montaias, come nifios y corderos y cuelga las pieles de
sus victimas de un arbol donde son curtidas.

Otro ejemplo es la pelicula The Witch (2015) de Robert Eggers, la cual se basa en leyendas de
brujas, como que estas podian transformarse en liebres o realizar un ungiiento a partir de
nifios y que al untarse con él volarian en la noche. Wouldst thou like to live deliciously?
Pregunta Satdn a Thomasin, la protagonista de la pelicula, pues esta es la Unica manera en la
que se puede encontrar la libertad en esta pelicula;

Otro factor ha sido la cancidén Rhiannon (1975) de Fleetwood Mac, la cual escribié la cantante
Stevie Nicks:
She is like a cat in the dark
And then she is to darkness
She rules her life like a fine skylark.®

El nombre de Jenny fue elegido por la leyenda de Jenny dientes verdes, una vieja que vive en
un lago y ahoga a la gente para arrancar la piel de sus huesos:

Ella es una figura del folklore inglés, una “hag” de rio, similar al Frindylow o al Per o’Nell, que
agarraria a un nifio o a un anciano para ahogarlo. Tiene la piel verde, pelo largo y dientes
como cuchillas. Es similar a la Rusalka eslava o al Bunyip australiano, y es considerada una
memoria de practicas sacrificiales.” ’

5> “Grandes garras, ensuciadas con carne humana, alli crecieron en lugar de manos, y rasgos de vivo azul/Su rostro
deslumbrado, mientras su cintura era abrazada por las pieles de victimas humanas.”

Heyrick, J; County Folk-lore (vol. 1.). 1895.

6 “Ella es como un gato en la oscuridad/ y después ella es la oscuridad/ ella dirige su vida como una buena alondra.”
Nicks, S; Rhiannon, 1975.

7 Fowler, C (2016), The legend of Jenny green-teeth, [En linea]:
https://www.christopherfowler.co.uk/blog/2016/08/11/the-legend-of-jenny-green-teeth/ [Ultima consulta:
12/06/2022]



https://www.christopherfowler.co.uk/blog/2016/08/11/the-legend-of-jenny-green-teeth/

VISUALES / ARTISTICOS

Para tratar los referentes visuales me he inspirado en varios artistas que he sentido que en sus
obras se refleja la atmdsfera que queria transmitir.

Gustave Doré fue un ilustrador del siglo XIX. Doré fue famoso por las ilustraciones que
realizaba para libros como El ingenioso hidalgo don Quijote de la Mancha, La divina comedia o
El cuervo. Me he inspirado en las composiciones que se encuentra en sus obras y el uso de
grises y negros; es un arte siniestro y a la vez elegante. Para mi trabajo he empleado sobre
todo sus ilustraciones que transcurren en un bosque.

Fig. 1. Harpies in the Forest of Suicides. Fig. 2. La camara sangrienta.
Gustave Doré. 1861. Alejandra Acosta. 2014.

Alejandra Acosta es una ilustradora en la que ha trabajado en diversos libros entre los que voy
a destacar también La cdmara sangrienta de Carter (2014). La edicidn que yo tuve fue la
ilustrada por ella y sus dibujos para este libro me han influenciado mucho, pues son escenas
de cuento en blanco y negro: “Es pleno invierno y el petirrojo, el amigo del hombre, canta
encaramado en el mando de la pala del jardinero. Es la peor época del afio en cuestién de
lobos, pero esta jovencita resuelta insiste en cruzar el bosque.?”

Emily Carroll, es una artista conocida por sus web comics, al igual que en el ejemplo que he
puesto de Angela Carter, Carroll también trabaja en historias que recuerdan a cuentos de
hadas y sus historias son visual y narrativamente oscuras. La noche que llegué al castillo (2019)
es una narracidn goética con tintes queer en los que una gata llega a una mansion en la que
habita una vampiresa, sus ilustraciones me han ayudado a trabajar la oscuridad y el caracter
de fabula de mi historia

8 Carter, A; La cdmara sangrienta, 1979.



Fig. 3 La noche que llegué al castillo.
Emily Carroll. 2019

Suehiro Maruo es un mangaka que trabaja el eroguro, un subtema que entrelaza lo grotesco
con lo erético. como una especie de protesta. He tomado como referente La sonrisa del
vampiro, (2000) que es una historia sobre vampiros adolescentes y cémo sobreviven. En sus
composiciones de pagina el autor suele esconder bichos y animales en cada plano que emplea,
lo que hace que el escenario parezca vivo. En las ilustraciones que he realizado para el trabajo
he intentado introducir la “vida” que él ha logrado reflejar.
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Fig. 4. La sonrisa del vampiro. Suehiro Maruo. 2000.

Edward Gorey realizaba tiras cdmicas de un
caracter macabro y humorista.

Su estilo ha marcado el desarrollo de mi arte a lo
largo de la carrera, especialmente su uso de la
oscuridad y su modo de dibujar.

Es también uno de los ilustradores que mas
inspiraron a Tim Burton en sus creaciones
cinematogréficas.

Edward Gorey. 1971.



Monster she wrote: The women who pioneered horror and speculative fiction (2019), es un
libro que actia como una guia que recorre la trayectoria de diversas autoras de habla inglesa
escrito por Lisa Kroger y Melanie Anderson, me ha ayudado a definir un significado para lo
gotico de mi relato y también la maquetacion que tiene, al ser un libro ilustrado, me ha
ayudado a definir algunas piezas del cuento. La portada de este libro ha sido clave para crear
la de mi cuento.

También como apuntes visuales he empleado varios cuadros los cuales tienen una
composicion similar a lo que queria realizar, o una tematica que me gustaba, como:

-Arnold Bécklin, La isla de los muertos (1883), 6leo sobre lienzo, 150 x 80 cm, Alte
Nationalgalerie, Berlin.

Fig. 6. La isla de los muertos. Arnold Bocklin, 1883.

-Eugene Grasset, Tres mujeres y tres lobos (1900), Acuarela sobre papel.

Fig. 7. Tres mujeres y tres lobos.
Eugene Grasset. 1900.



-Francisco de Goya, Vuelo de brujas (1798), 6leo sobre lienzo, 43.5 x 30.5 cm. Museo del
Prado, Espafia.

Fig. 8. Vuelo de brujas.
Francisco de Goya. 1798.

-Francisco de Goya, £/ hechizado (1798), dleo sobre lienzo, 42.5x30.8 cm. National gallery,
Londres.

Fig. 9. El hechizado.
Francisco de Goya. 1798.
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3. JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

Cuando era pequefio, mis padres me leian cuentos de hadas, en casa aun tenemos libros de
Andersen y de los hermanos Grimm. Mis historias favoritas eran las que tenian brujas con
dientes de hierro. Me gusta mucho leer y siempre llevo un libro en la bolsa que utilizo ese dia.
Mi padre leia mucho a Lovecraft y luego sus libros pasaron a ser mios, recuerdo un relato
llamado E/ extrafio (1926), en el que una criatura se da cuenta de su condicion al reflejarse
frente a un espejo y que su piel es putrefacta y puede volar en la noche. Conforme he ido
creciendo cambié de autores para tener a unos referentes mas inclusivos y queer, como Nadia
Bulkin o Carmen Maria Machado.

Machado recoge el testigo que Shirley Jackson y Angela Carter dejan; ella trata de crear
relatos a través de un imaginario similar al de cuentos de hadas para hablar desde una
perspectiva feminista y queer. En The low low woods (2020) trabaja junto a la dibujante Dani:
En el cuento unas nifias se enfrentan al horror del bosque en el que hombres despellejados
salen de grietas en la tierra, o una mujer ciervo con garras como navajas que acecha en la
oscuridad. En una entrevista las autoras del cdmic, que aparece en los contenidos extra del
libro, Dani, dice que para crear a la mujer ciervo nunca quiso desarrollar sus facciones, queria
gue esta siempre fuera una sombra porque le recordaba a El proyecto de la Bruja de Blair
(1999); en la cinta original nunca se muestra al ser que da caza a los protagonistas y la Unica
imagen que se genera es a través de las descripciones que se da de ella, esto es mucho mas
perturbador que mostrar a la bruja directamente, ya que la imaginacion es mucho mas
aterradora que la realidad por toda la especulacion que se genera.

Tenia mi relato y queria ilustrarlo de una manera en la que nunca se llega a ver el rostro de la
protagonista, solo se ven sus manos y su pelo; por otro lado, la gente a la que he dado el texto
para leer me ha preguntado ¢qué es Jenny?, porque no aparece una palabra que la nombre y
la defina, no queria definirla ni decir que era un demonio o una bruja, un espiritu o un hada,
porque Jenny es Jenny. Cuando lei Aniquilacion (2014) de Jeff Vandermeer, me gustd mucho la
atmoésfera perturbadora que se creaba a través de un enigma que no se resuelve; si que hay
indicaciones que apuntan a pensar que los fendmenos que suceden son de origen alienigena,
pero esto nunca se llega a definir y la impresién de la novela da a entender que es algo antiguo
y oscuro, pero al mismo tiempo natural, como la nieve en invierno o una flor que se abre. Esta
novela se quedd en mi cabeza, fue una de las cosas que me llevaron a escribir el cuento, quise
escribir Weird Fiction.

Ann y Jeff Vandermeer definen el género Weird Fiction asi: “Aunque sea oscuro como el
horror, es generalmente sobre encuentros con lo inexplicable donde puede que nunca se
obtenga una completa explicacion de aquello que es extrafio.®” A lo largo de mi texto, Jenny
recoge rasgos que se pueden ver en leyendas de brujas, volar a la luz de la luna o recoger
dientes como un hada, pero nunca llega a estar claro lo que es, a su alrededor también hay
elementos fantdsticos como el arbol del que nacen mdscaras o el palacio de la luna, que estan
influenciados por el New Weird.

Pero el referente mds importante que he tenido a la hora de trabajar ha sido Angela Cartery
su libro, La cdmara sangrienta (1979) La edicidn que tenia contaba con ilustraciones de
Alejandra Acosta, collages en blanco y negro con fragmentos rojos, como si las obras
sangrasen. Este libro creo que ha sido la creacién cultural que mdas me ha ayudado a trazar un
idioma y estilo personal a la hora de crear arte.

° Kroger, Ly Anderson, M.R.; Monster, She wrote, 2019.
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4. PROCESO DE PRODUCCION

Para realizar este proyecto he revisado la gramdtica de relato y después he realizado un
esquema grafico de qué debe de contener cada pagina y un boceto rapido de cémo serian
algunas ilustraciones acompafando las paginas. También he empleado un moodboard para ver
la direccidon que debian de tomar las imagenes y que todas tuvieran un rumbo similar.

Fig. 10. Moodboard utilizado con diversas
imagenes encontradas en internet

Durante el proceso de ilustracion he escogido las partes de texto que creo que funcionaran
mejor como ilustraciones y las trato de visualizar a través de un proceso rapido de bocetaje.

g«w«\nb

Fig. 11. Bocetos y esquemas de la composicion de las pagians realizado en un cuaderno.
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Para las ilustraciones definitivas suelo trabajar a través de un fondo negro y con la herramienta
goma de borrar voy sacando luces y contornos hasta que la imagen ha sido creada; o por otro
lado uso los pinceles tiza y 6b, me gusta mucho el acabado que otorgan ya que dejan una
trama de puntos detras. Empleo blanco y negro ajustando sus opacidades.

Fig. 12. Bocetos de varias ilustraciones realizados por medio de Procreate.

Fig. 13. Proceso de una ilustracion.
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Fig. 14. llustracion terminada.

Gracias a las herramientas que tiene Procreate, he podido ajustar el tamafio de diversas
imagenes en otros espacios, ddndome asi la oportunidad de poder jugar con la perspectiva.
Conforme iba finalizando las ilustraciones, iba encajando las piezas en un documento de

Fig. 15. Proceso de creacion de ilustraciones, su encaje y colocacion junto al texto.

InDesign para asi poder ver cdmo encajaban entre si o si necesitaba realizar mas para poder
tener composiciones de pagina equilibradas.

Cuando el dia vuelva, Jenny regresard a su agujero, pues
que es una criatura de la noche y ella no tiene un hueco en
mpleja estructura que es el mundo de dia. Ama la noche. Y pregunt
e 1a magia es libre y el misterio se hace tangible. Donde

p, salta y vuela.

Y unos e
bisuteria, ¢

Fig. 16. Proceso de maquetacion en indesign.
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5. RESULTADOS

El resultado de mi proyecto ha sido un cuento de 20 pdginas, junto con portada, contraportada
y guardas, con un formato cuadrado de 210 x 210 mm y 18 ilustraciones.

Todas las ilustraciones son en blanco y negro salvo por las que se encuentran como portada,
la cuales tienen un fondo verde.

Creo que la historia y las ilustraciones han logrado beber de los referentes que anteriormente
habia investigado, estoy contento con el resultado ya que para mi se trata de un trabajo
importante. Hace mucho tiempo pensé en ilustrar este cuento, pero hasta este momento no
he logrado hacerlo. He reflexionado sobre las cosas que me gusta hacer y he investigado sobre
mis referentes y el concepto New Weird, siento que me ha ayudado a aprender mas sobre
temas que me han estado interesando durante mucho tiempo y me ha ayudado a observar
nuevas perspectivas desde donde abordarlos en un futuro. Continuaré escribiendo e ilustrando
cuentos, en un futuro me gustaria dedicarme a ello, aunque sea algo complicado.

Estas son las imagenes finales que han quedado junto a su maquetacién en InDesign:
Portada. Jenny. Eduardo Villalba, 2022.

Fig. 17. Portada.

15



Pl e

JENNY

ol

para ACy AP

Fig. 18. Guarda y pagina 1.

Entre las raices de un drbol habia un agujero que se
hundia en la tierra, era como la entrada por la que Alicia llegod
a las maravillas.

Fig. 19. Paginas 2y 3.
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Pero alli abajo sélo crecian arboles iluminados por

luciérnagas. Un ecosistema subterraneo, donde los topos son
libres y seguros, las licbres corren entre fuertes venas vegetales

enredadasen latierray las arafias tejen en laanciana cornamenta

de los ciervos.
En este secreto Edén, crecen plantas de todos los colores

y hay charcas del agua mas pura que se pueda imaginar, donde
las ranas croan y canta su cancion

~)ee.

Fig. 20. Paginas 4 y 5.

Los cuervos graznan por la luz de las estrell
nunca cesan de brillar. Los murciéla

as falsas que

os se cuelgan del techo

en grandes familias.

Como una extrafia joya, en su centro, crece un arbol
Gnico, que llora por su soledad; cuyo fruto nunca se podria
adivinar por alguien mortal

Fig. 21. Paginas 6y 7.
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Este paisaje nunca ha sido visto por nadie humano, pues
Jenny no lo es

Jenny es la criatura ma

libre que jamas ha existido.

Con su vestido raido que encontr6 tendido, bailard en
el vergel que tom6 como su hogar, aprendera el idioma de
los ciervos y los cuervos le ensen

an a volar y en las noches

llenas viajara hasta la luna y alli en sus palacios de cristal
bebera en grandes festines del vino que a las brujas da poder
y reird con las criaturas de la noche, con una risa tan afilada
como un cuchillo.

Fig. 22. Paginas 8 y 9.

La noche es el momento favorito de Jenny, pues es
cuando recogerd una mascara de las que crecen en el drbol,
una mascara de madera de rasgos neutros y cuando se la ponga
la hard invisible

Volverd a la superficie y el viento moverd su pelo
meciéndose como pequeiias campanas plateadas en el aire
)

y en ¢l colocard flores de todos los colores, aunque nadie

verd; cantard en el idioma de las hadas en verdes pastos ahora

azules por la creciente oscuridad

Y en los largos dias de invierno dormird tapada por su
largo pelo, un blanco sol brillando en la cabellera, los animales
la acompaiiaran cubriendo su cuerpo sintiendo el calor de este
frio y descolorido fuego

La amaran como a una mas.

Fig. 23. Paginas 10 y 11.

Sera la noche de casa en casa y atrapard pequenas
pesadillas en cajas de madera y a aquellos que dientes dejen
bajo su almohada, los recogerd y les susurrard en sus oidos
secretos sobre el mas alla, les dara mensajes de muertos hace
tiempo, de aquellos que velan como brillantes dngeles sobre
sus espaldas.

Fig. 24. Paginas 12 y 13.
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Cuando el dia vuelva, Jenny regresara a su agujero, pues
sabe que es una criatura de la noche y ella no tiene un hueco en
la compleja estructura que es el mundo de dia. Ama la noche,
donde la magia es libre y el misterio se hace tangible. Donde
corre, salta y vuela.

Y preguntaras a la alondra y al cuervo,
a la urraca y al raton.

Y unos responderan que aquellos dientes son para fina
bisuteria, otros que son su alimento

Fig. 25. Paginas 14y 15.

y sobre todo te dirdn que son los ladrillos de su palacio
subterraneo, que su casa es blanca como una perla y afilada
como la boca de una bestia, o que los colmillos en su cuello
tintinean cuando vuela y los molares rasgan las estrellas.

Fig. 26. Paginas 16y 17.
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Muchos tratardn de cazar a la

\\ Pues Jenny es la criatura més libre que jamas haya existido.

solitaria Jenny, por celos y terror,
n) trataran de matarla o encerrarla.

Pondran jaulas con dientes en

ellas, prepararan rifles, sogas y arcos;
afilaran cuchillos y n cuerdas en

arboles listas para ahorcar.

Pero nunca nadie podra poner un

/' dedo sobre clla

Fig. 27. P4ginas 18 y 19.

TR

Fig. 28. Pagina 20 y guarda.
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Fig. 29. Contraportada.

Como resultados finales destaco por su grafismo las imagenes de animales que estdn
compuestas solamente de una silueta y cdmo estas decoran el espacio, como en el caso de la
rana de la pdgina 5.

Las ilustraciones que mas me han resultado satisfactorias como resultado final, son las de la
persona durmiendo junto al fantasma y la mano de Jenny (pagina 14) y la composicién de las
aves y el pequefio roedor (pagina 15), porque me hace sentir que transmite un sentimiento de
poeticidad.

En cuanto a Jenny, creo que he logrado envolver al personaje en un aura de misterio al no
realizar un dibujo claro de ella, ya que solo aparecen sus manos y su cabello.
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