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1. Resumen / abstract  

En este trabajo de Fin de Grado, se hablará sobre el proceso que conlleva la 

preproducción y la producción de un cortometraje de ficción dentro del ámbito de 

la Dirección de Arte. 

 

El cortometraje que se utiliza en este trabajo final de grado, para explicar todo el 

proceso se llama “Familia” y va de la historia de Carlos, que llega un día a su casa 

para encontrarse con su familia quienes le tienen preparada una cena sorpresa por 

su cumpleaños.  

 

Además, se analiza la dirección de arte de la conocida película Her, ya que se 

utilizó como referencia para la realización de la dirección de arte del cortometraje 

Familia. 

  

In this Final Degree Project, we talk about the process involved in the pre-

production and production of a short fiction film within the field of Art Direction. 

 

The short film used in this final thesis to explain the whole process is called 

"Family" and is about the story of Carlos, who arrives home one day to meet his 

family who have prepared a surprise dinner for his birthday. 

 

In addition, the art direction of the well-known movie Her is analyzed, because it 

was used as a reference for the realization of the art direction of the short film 

Familia. 

  

2. Palabras clave / keywords  

Dirección, arte, cortometraje, color, Familia, estética. 

  

Direction, art, short film, color, Family, aesthetics. 

 

 

 



3. Introducción. 

El siguiente trabajo se centra en la realización de la dirección de arte para un 

cortometraje de ficción. Un cortometraje titulado Familia, escrito y dirigido por 

Oscar la Red.  

 

Para entender este trabajo, tendríamos que explicar qué es la dirección de arte y 

cuáles son sus funciones. El papel del director o directora de arte es quién define 

el aspecto visual, espacial y estético del proyecto, esto siempre trabajando junto 

al director y al director de foto. ¨La dirección de arte es una herramienta esencial 

en cualquier proyecto de comunicación visual. Es la forma en la que construimos 

una estética determinada al servicio de un propósito. ¨ (Dirección de Arte y 

Fotografía , s.f.) 

 

A su vez, supervisa todos los objetos que salen y se encarga de la coordinación 

con los otros departamentos, así como del vestuario y maquillaje para que estos 

compartan la misma línea estética. Cuando se trata de una producción pequeña, 

como es el caso en este TFG, solo una persona se encargaría de todas estas 

funciones. En producciones audiovisuales más complejas la Dirección de arte la 

coordinan una o dos personas, pero la ejecutan con la ayuda de un equipo de 

mayor o menor tamaño 

 

El departamento previamente descrito, es el encargado de crear el mundo en el 

que se desarrolla la historia que se quiere contar. Da el contexto a la historia y un 

significado a lo que se ve en pantalla. Ayuda al espectador a conocer todos los 

aspectos de ese producto audiovisual, los personajes, lugares y estilo de cada parte 

de ella. La dirección de arte con la ayuda del director describe cada personaje o 

situación del momento, haciendo que el espectador entre en ese mundo que se le 

presenta.  

 

Un director de arte crea historias usando objetos, ajustes, colores y pequeños 

detalles. Aunque es un trabajo que no se aprecia de la misma manera que otros de 

la industria por personas fuera del mundo audiovisual, es algo que es sumamente 

importante ya que, gracias a estas tareas, el espectador puede obtener cada 

pequeño detalle sobre un personaje y del mundo en el que se encuentra. Es el 



creador del contexto para la historia. Permite que el espectador coloque la historia 

en un cierto lugar en el tiempo y también que este mismo descubra cuál es su tono 

emocional y su estética visual.  

 

Para poder lograr esto, se tiene que realizar un proceso muy elaborado. Primero, 

en la que se conoce como “fase de preproducción” se realiza un análisis del guion, 

conocerlo y buscar su significado emocional. Segundo, saber dónde y cuándo se 

ubica la historia que se trata en la película, el contexto donde estará ubicada la 

historia. La tercera, buscar los colores que se quieren utilizar, decidir la paleta de 

colores del producto. Y, por último, buscar imágenes que sirvan de referencia y 

así encontrar la estética global que da sustento a la trama y el tono que el director 

decida.  

 

Una vez culminada esta fase inicial y que todo esté decidido, se inicia la fase de 

producción en la que principalmente se asegura que todo el atrezo, objetos que 

saldrán en cada escena del proyecto, esté en su lugar, que la ambientación 

corresponda a lo diseñado y que cada personaje este vestido y maquillado según 

lo previsto en la preproducción.  

  

Una vez descritas las principales labores de una directora de arte se hablará de 

todas las tareas que se realizaron para llevar a cabo este proyecto.  

 

Como se mencionó al inicio, este trabajo consistirá en la dirección de arte de un 

cortometraje de ficción titulado “Familia”. Este corto presentó un gran reto pues 

debía ser grabado en plano secuencia. Para lograr esto, el director y escritor 

necesitó a una persona apasionada con la dirección artística y en la que pudieran 

confiar para trabajar codo a codo para llevar a cabo este proyecto y que saliera 

como él se imaginaba. Una vez acordado este trabajo, se iniciaron las 

conversaciones para conocer directamente cómo el director se imaginaba el 

cortometraje y cómo, en conjunto, se podía imaginar visualmente para transmitir, 

de la manera más efectiva posible, la idea principal de este corto, un ambiente 

familiar pero tenso, con sus tonos de suspense 

 



A su vez fue necesario hablar con el director de fotografía, ya que, como se 

comentó anteriormente, estos dos departamentos trabajan en conjunto para 

concretar parte de la estética visual, más concretamente, el tono de iluminación 

que se le quería dar. A partir de esa conversación, se comenzó con el proceso de 

preproducción, que consta del desglose del guion literario, referencias, vestuarios 

de cada personaje, lista de necesidades y encontrar todo para la fase de 

producción.  

 

Para poder lograr este proyecto fue muy importante la comunicación entre todas 

las personas que participaron, ya que, al ser un cortometraje realizado en plano 

secuencia se necesitaba una organización detallada y que cada uno estuviese claro 

de su papel. El equipo técnico de Familia estaba conformado por 8 personas. El 

director y escritor, Oscar la Red, el supervisor de sonido, Franco González, 

grabación de sonido, Sergio Asensi, en producción, Laura Molina y Nuria Boix, 

en la cámara y dirección de fotografía a Nicolás S. Coloma y el foquista, Adrián 

Martínez.  

 

Antes de todo este proceso era importante plantearse ¿Cuál es el principal objetivo 

en este trabajo? 

 

3.1. Hipótesis 

Al presentarse la oportunidad de participar en este trabajo y luego de leer el 

guion se tuvo que conversar con el director y escritor de cortometraje Oscar 

la Red para que describiera su idea, que se hablara del guion y de lo que quería 

transmitir para que así se pudiese tener todos los detalles para pasar a lo visual. 

Pero con esto, había tres preguntas claras que se planteaban, ¿Cómo se puede 

ayudar a transmitir lo que quiere el director y guionista del cortometraje?, ¿qué 

tipo de dirección de arte se quiere crear para este corto? y ¿qué se quiere 

transmitir con él?  

 

Dicho esto, el objetivo principal que conlleva este trabajo es la creación de 

una dirección de arte para un cortometraje de ficción que ayude a transmitir el 

tono de este. 

 



3.2. Objetivos  

Al plantearse el objetivo principal, surgen cuestiones que realizar e investigar para 

poder responder la hipótesis que se ha planteado anteriormente. Adicionalmente, 

se plantean otros objetivos secundarios. Los cuales son:  

1) Buscar un referente y lograr usarlo como inspiración para la creación de la 

dirección de arte del cortometraje.  

2) Realizar todo lo referente a la preproducción del cortometraje ¨Familia¨, 

lo cual implica realizar el desglose, diseño de vestuario y maquillaje, 

decisión del diseño de la escenografía de la secuencia, búsqueda de atrezo 

y vestuario junto a producción.  

3) Lograr todas las tareas de la fase de producción, supervisar que todo esté 

como se había planteado en la fase de preproducción.  

4) Establecer unas conclusiones generales y parciales del trabajo práctico de 

investigación sobre la realización de la dirección de arte de un cortometraje 

de ficción. 

4. Realización del proyecto: fases   

4.1. Referentes 

El cortometraje Familia, como se comenta anteriormente, relata la historia de 

Carlos que llega a casa para encontrarse con su familia quienes le han preparado 

una cena sorpresa por su cumpleaños, pero, en este corto no todo es lo que 

parece. Mientras va avanzando el corto van sucediendo cosas que nos van 

desvelando que hay una trama un poco más siniestra de lo que aparenta.  

 

El cortometraje empieza con unas fotos un poco familiares del protagonista, 

Carlos, y luego van a la mesa donde están los 5 actores y se descubre que esa es 

la familia de Carlos, o eso es lo que se cree hasta el final del corto, que se desvela 

que esas personas que están en su casa realmente no son su familia.  

 

Con este factor, se hacía interesante la idea de jugar con el color para esta trama, 

algo sencillo y leve pero que se notara, que sutilmente sugiriera al espectador lo 

que la historia está contando y lo que el director quiere transmitir. Para eso se 

necesitaba buscar películas que sirvieran como modelo y referencia y que, tal 

como aplicaran el recurso de color en la narrativa. Luego de una ardua búsqueda 

de películas, la decisión fue tomar la película Her como referencia.  



 

Her una película escrita y dirigida por Spike Jonze estrenada en 2013. Se 

desarrolla en un futuro peculiar, ya que no es el típico que siempre se ve el cual 

se enfoca en lo tecnológico, sino que este enfoque es lo que la tecnología puede 

hacer por las personas y donde se aprecia un toque vintage, sencillo. La historia 

trata de un escritor solitario que se enamora de su sistema operativo. La dirección 

de arte, que es en el factor que se concentrará este trabajo, está realizada por el 

diseñador de producción K. K. Barret y el director de arte Austin Gorj.  

 

La razón por la que se ha tomado esta película como referencia es por el uso de 

color que le brindan a la película, esta toma un significado emotivo, cada color 

usado significa una emoción, una situación. El color no solo está ahí, tiene su 

´protagonismo´ y su razón.  

 

En esta película, Her, la Dirección de arte usa, en especial para los fondos, tonos 

fríos monocromáticos que se asocian con el futuro, tonos azules muy sobrios, 

suaves, lavados y opacos, desaturados. Presentan un futuro simple y elegante, 

sin necesidad de recurrir al típico futuro tecnológico, robotizado que se presenta 

comúnmente en otras películas.  

 

Ilustración 1. Fotograma de Her. Fuente: Web Evanerichards 

Lo simple también lo reflejan en el diseño de vestuario, sobre todo en el del 

protagonista, Theodore. Su vestuario consiste en ausencia de tela vaquera, 

collares, cinturones, corbatas y cualquier otro tipo de accesorio. Ropa típica que 

se podría ver ahora, esto da una sensación de ropa del pasado, un tono vintage. 



Su vestuario se basa siempre en camisas y pantalones, alternando los colores 

dependiendo del momento emocional en el que se encuentre el personaje. 

 

A continuación, se desarrollará el uso de los colores. Como se mencionó 

anteriormente, se suelen usar colores desaturados, pero para el protagonista se 

usa todo un poco más brillante, al menos en algunas ocasiones. Esto hace 

significado que Theodore, al principio o sobre todo cuando usa rojo, no se 

mezcla con su entorno porque no se siente parte de él, se siente externo. Los 

colores que se ven en este filme son, azul, blanco, amarillo y sobre todo el rojo. 

Cada uno de ellos toma un significado.  

 

Se empezará con el más visto en Her, el rojo. Este color toma el significado de 

aceptación y amor. Al principio de la historia el color principal de Theodore es 

el rojo. Él acepta la situación en la que se encuentra, aunque no está del todo 

contento, ha llegado a aceptarlo. El uso de la red empieza a crecer a medida que 

su relación con Samantha, su sistema operativo, empieza a ser más aceptada por 

él y ella le empieza a enseñar más cosas de la vida. El personaje de Amy, la 

amiga de Theodore, al principio se vio en una relación y usaba otro color, pero 

cuando se separa de su relación ella empieza a usar rojo ya que empieza aceptar 

su situación y empieza también a aceptar a las personas que tienen relaciones 

con sistemas operativos.  

 

Ilustración 2 Fotograma de Her. Fuente: Web Evanerichards 

El azul, toma el significado de tristeza e incomodidad. El personaje de Catherine, 

la ex esposa del protagonista usa principalmente este color, haciendo referencia 

a que nunca está cómoda con ella misma y con el mundo, no se siente suficiente, 

esto se puede observar cuando en la película habla sobre el pasado cuando ella 



y Theodore estaban casados, que Catherine no se sentía cómoda con su escritura 

y no le era suficiente, no le parecía que era lo suficientemente buena. El azul 

también es usado por el protagonista cuando se encuentra en situaciones que no 

se siente cómodo, cuando se enfrenta con problemas de pareja con su novia 

Samantha.  

 

Ilustración 3 Fotograma de Her. Fuente: Web Evanerichards 

El amarillo, es un color que no es tan usado, pero toma el significado de 

incertidumbre y confusión. El momento que más se puede destacar de este color 

es cuando Theodore está en el trabajo y no puede comunicarse con Samantha, le 

entra angustia, incertidumbre porque no puede contactarla. Y cuando por fin 

habla con ella, es cuando se entera que ella está hablando con más personas al 

mismo tiempo que habla con él y que con varias de esas personas también tiene 

relaciones amorosas. En este momento Theodore siente una confusión que lo 

invade.  

 

Ilustración 4 Fotograma de Her. Fuente: Web Evanerichards 

Y el último color es el blanco. Un color que no tiene tanto protagonismo pero 

que también se puede observar a lo largo del filme. Tiene un significado de 

neutralidad, también de aceptación, Por ejemplo, la relación entre Amy y su 



esposo, era una relación extraña y esto se ve en su vestimenta, siempre de color 

blanco, estaban aceptando su relación, pero por el simple hecho de aceptarla. 

Como se mencionó anteriormente, cuando Amy y él se separan, es que cambian 

de color. Y al final de la película, Theodore usa color blanco, cuando acepta que 

la relación con Samantha, el sistema operativo, ha terminado.  

(OutrageousAnimals, 2014) 

 

Ilustración 5 Fotograma de Her. Fuente: Web Evanerichards 

Como se puede comprobar, los colores se utilizan para transmitir sentimientos o 

estados emocionales de los personajes para que el espectador note en qué 

emoción está cada personaje según el color que usan en su vestuario. Por eso, se 

ha querido hacer referencia, así como aprovechar el recurso de la asociación del 

color con los sentimientos y emociones, cada uno transmitiendo un significado 

específico para que los espectadores puedan identificarlos. 

 

También se utilizan otro tipo de referencias visuales como ciertas secuencias de 

diferentes cortos o series, que fueron dadas por el director del cortometraje, 

Oscar la Red. Fueron usadas en la serie Antidisturbios, específicamente dos 

secuencias una del capítulo 1, temporada 1 y otra del capítulo 6, temporada 1. 

Donde justo se puede observar una cena entre un grupo de personas y donde van 

escalando la conversación y la tensión.  En cuanto a la dirección de arte, esto da 

la visión de que el director quiere un tono oscuro, un poco sombrío y una 

decoración sencilla que dé sensación de una cena íntima. 

 



4.2. Preproducción 

En todo producto audiovisual existen tres fases que destacan, la preproducción, 

producción y la posproducción. Para este proyecto el objetivo sólo estaba 

presente en las dos primeras fases. La preproducción es donde primero se escribe 

la idea que se quiere grabar y luego se busca los elementos que son necesarios 

para cada departamento para poder llevar a cabo la fase de producción, la 

grabación del producto audiovisual. En este caso, el objetivo era la dirección de 

arte, un departamento que tiene varias funciones en la primera fase.  

 

Al presentarse este reto lo primero que se debía hacer era leer el guion1, 

conocerlo y entenderlo. Además del guion, también se tuvo, gracias al escritor, 

descripciones de cada personaje, esto ayudaba para saber cómo es cada uno de 

ellos y así decidir su estilo. En segundo lugar, se organizaron diferentes 

reuniones para conversar con el director y guionista del cortometraje, Oscar La 

Red, para que así pudiese brindar la visión que quería darle al cortometraje, tanto 

visual como lo que quería transmitir con él. Luego de estos dos pasos, era 

momento de ponerse a trabajar. En esta fase hay diferentes pasos para el 

departamento de arte, y para preparar todo para la fase de producción, se debía 

seguir cada uno de estos pasos: 

 

El primer paso es realizar una clasificación del guion literario para a partir de 

este poder realizar el desglose del guion.2 

El desglose de guion o desglose de producción es una tarea que consiste en realizar 

un exhaustivo análisis del guion con el objetivo de detectar y categorizar todos los 

elementos necesarios para rodar cada escena. Es un trabajo de «descifrado» en el que 

se deben aplicar los conocimientos del proceso de producción. Es el primer cometido 

en la fase de preproducción… (Desglse de guion: qué es y cómo se hace (con 

plantilla), s.f.) 

 

Gracias a este documento era posible conocer todos los elementos que van a 

intervenir en el corto, al menos los que salen directamente en el guion. Luego, el 

desglose se completaría a partir de que se va decidiendo cómo quería ser decorado 

 
1 Guion del cortometraje: Familia. Anexo 1 (páginas 31 - 48)  
2 Desglose de guion del cortometraje Familia. Anexo 2 (páginas 49 – 50) 



y el vestuario de cada personaje, con todo lo necesario para el día de la grabación. 

El segundo paso, tal y como se comentó en la introducción, era el de conocer en 

qué contexto iba a estar ubicado el proyecto. esto fue aclarado en las 

conversaciones que se tuvieron con el director.  

Familia está ubicado en el presente, en un ámbito familiar y la localización fue un 

piso que diera la sensación de que ahí vivía el personaje principal. Para eso se 

tuvo que recurrir a la descripción de Carlos3, el protagonista. En ella describe a 

Carlos como un hombre de 35 años y es una persona pragmática y ordenada. es 

sencillo, sin ningún tipo de hobbies y es muy propio de él. Todos estos detalles 

daban pistas para saber cómo decorar la localización, el piso de Carlos donde 

ocurría toda la acción del cortometraje. Antes de entrar en la escenografía y el 

vestuario, se debía realizar un papel importante que ayudaría a darle la estética 

visual del producto.  

El paso siguiente era la búsqueda de la paleta de colores, pero para esto se decidió 

hacer el último paso primero, la búsqueda de referentes.  Como se comentó en el 

apartado anterior, el referente es la película Her y el uso de color en ella. En esta 

pieza los colores toman un significado y se quiso tomar esta idea para el 

corto.  Como se comentó anteriormente, se quería usar el color para ayudar en la 

trama principal del cortometraje. Esta trama es la de que las personas que están 

con Carlos, que se presentan como su familia, no son realmente su familia. Por 

eso, conversando siempre con el director, se quiso que los 4 familiares tuvieran 

un color conjunto que fuera contrario al color de Carlos, pero que al mismo tiempo 

combinarán entre sí.  

Ahora bien, se desarrollará   el tema de los colores. Para los personajes de la 

familia que son, Ana, la hermana, Alex, el primo, Julia, la tía y Gonzalo, el tío; se 

decidió por el color verde. Este color, aunque depende en qué contexto se 

encuentre, está asociado con la naturaleza, la corrupción, lo peligroso y lo 

siniestro. (Jiménez, 2020). Por esa simple razón se decidió que el color de esta 

falsa familia fuese el verde. Esta trama, la manera como se comportan los cuatro 

personajes y algunas de las acciones que suceden en la historia, da una sensación 

de peligro y un tono un poco siniestro. Entonces, el color verde se quería 

 
3 Descripción del personaje, Carlos. Anexo 3 (páginas 51 – 52) 



introducir en el vestuario de Alex, Gonzalo, Ana y Julia. A su vez, se decidió que 

algún objeto que interactuara en la acción fuera de este color.  

Al decidir el color principal de la familia, había que buscar un color, en la gama 

de colores, que fuese contrario al verde pero que al mismo tiempo pudieran 

combinar bien entre sí, ya que se quería que se viera bien en pantalla y que la 

combinación de estos colores dieran el significado de que son una 

familia.  Buscando los colores, el color contrario al verde es el rojo, por ello sería 

el color para el personaje de Carlos. Un color que está presente en películas donde 

existe una historia con grandes pasiones, de cualquier tipo. 

 

Ilustración 6 Captura de pantalla de Adobe Color. Fuente: Fuente propia 

 

Una vez decidida la gama de colores de los personajes, se pasó al diseño de la 

escenografía y del vestuario. Primero el vestuario, para ello se tenía que buscar 

referencias de cómo quería que se viera cada personaje, con ayuda a la descripción 

de cada uno que fue proporcionada por el escritor del corto. Para eso se leyó una 

y otra vez la descripción hasta poder entender cada personaje e imaginar cómo 

podrían vestir cada uno.  

 

Al llegar a este punto, se buscó inspiración en la plataforma digital Pinterest, una 

web que permite crear tableros de inspiraciones para cualquier tema que se desee, 

a partir de imágenes. En ella, se realizaron 5 tableros distintos con cada personaje, 

que luego se tradujeron a un documento de diseño de vestuario para cada 

personaje que fue enviado a cada actor y actriz, al director y a producción.  

 



El primer personaje fue el del protagonista, Carlos. Según su descripción cuenta 

que es un hombre sencillo e introvertido. Transmitía ser una persona que se 

vestiría de manera sencilla, pero con elegancia por su trabajo, el cual es contador, 

entonces se diseñó su vestuario con una camisa, corbata, pantalón y chaqueta de 

traje. era importante que en su vestimenta incorporara su color, el rojo. Al realizar 

el documento de vestuario 4 se buscó en Pinterest diferentes trajes y se escogieron 

algunas imágenes que podrían servir de ejemplo para el actor y para la producción 

para buscar el vestuario necesario. En cuanto los colores, además del rojo se optó 

por blancos, negros y gris, colores que combinan perfectamente con el rojo y 

daban la sensación sencillez y de una persona reservada. 

 

El siguiente era el documento de vestuario de Julia, la tía. En su descripción 5dice 

que es una mujer de alrededor 55-60 años, una persona elegante y con aires de la 

típica señora mayor de clase media-alta. Por eso se podía imaginar este personaje 

con un vestido, muy arreglada, pero sin exagerar. Por eso en su documento de 

vestuario6 se colocaron referencias de vestidos de salir, pero nada muy llamativo. 

Para el peinado, un cabello suelto peinado con secador, pero al natural. Y con el 

maquillaje un poco igual, se quería hacer notar pero que fuese algo sencillo. un 

delineado difuminado y labios claros. Su color es el verde y este se quería 

introducir, pero no que fueran el color principal, por eso se decidió que estuviera 

presente en los accesorios. Con collar largo, pendientes y anillo, el juego 

completo.  

 

Para el resto de gama de colores de Julia se optó por tonos tierra, que combinan a 

la perfección con el verde, colores como el marrón oscuro y claro, y también el 

negro y el azul. 

 

El siguiente documento7 por realizar fue el de Gonzalo, el tío y el esposo de Julia. 

Un señor también en la edad de 55-60 aproximadamente. En el documento de 

Gonzalo8, se le describe como un hombre conservador, que cuida su imagen y 

 
4 Documento de vestuario para el personaje Carlos. Anexo 8  
5 Descripción del personaje, Julia. Anexo 4  
6 Documento de vestuario para el personaje Carlos. Anexo 8  
7 Descripción del personaje, Gonzalo. Anexo 7  
8 Documento de vestuario para el personaje Gonzalo. Anexo 12 



tiene una estética clásica y tradicional. Entonces se podría pensar como un 

personaje con un traje del mismo color y una camisa que combinarán, algo que 

hiciera ver su elegancia. Con gafas para referenciar a su edad y un pañuelo que 

llevará dentro de su traje. El color principal de su personaje es el verde, color que 

lo llevaría en la corbata y la demás gama sería colores que transmiten elegancia, 

el negro y el blanco. 

 

Continuamos con el documento de vestuario 9 con otro personaje, Ana, la hermana 

de Carlos. En su descripción 10cuenta los datos que más se tomaron en cuenta que 

es una mujer de 30 años que da la imagen de que es una chica perfecta, se quiso 

retratar esto con su vestimenta, una imagen ́ perfecta ́ aunque no sea así. Por eso 

se colocaron referencias de pantalones de vestir, algunos con estampados y otros 

no, una camisa o blusa. Para el maquillaje se quería optar por un estilo de 

maquillaje, más sencillo, que no destacara. Algo simple, con tonos claros. Para el 

peinado, se quería recogido con una trenza o coleta, y que llevara un pañuelo, y 

ahí es donde estaría el color verde. Los otros colores serían, colores tierra como 

su tía, marrones, y se agregaron igual el negro y azul, compartiendo tonalidad con 

la tía. 

 

Y, por último, el documento de vestuario11 de Alex, el primo de Carlos. En su 

descripción12 habla de él como un hombre de 32 años que no asume su edad, 

inmaduro e infantil, estas fueron las características que más llamaron la atención 

para construir su vestuario.  Se decidió por camisa blanca, pantalones de vestir y 

tirantes, que tuviese un aspecto de tratar ser elegante pero descuidado y que se 

viera su lado más infantil. El verde, su color principal, estaría presente en los 

tirantes. Los demás colores serían una combinación entre los colores de su padre, 

Gonzalo y su madre, Julia, los colores blancos, negro, azul y obviamente, el 

verde.  

 

 
9 Documento de vestuario para el personaje Ana. Anexo 11 
10 Descripción del personaje, Ana. Anexo 6 
11 Documento de vestuario para el personaje Alex. Anexo 10 
12 Descripción del personaje, Alex. Anexo 5 



Con el apartado de vestuario listo, se describe la escenografía. Cuando se comenzó 

el director ya tenía el piso donde se iba a grabar, que pertenecía al   director de 

fotografía del cortometraje. Pero este era un piso donde vivía una pareja por lo 

que había que transformarlo en un piso de un hombre soltero con las 

características del personaje de Carlos. Uno de los detalles que el guionista 

comentó es que el protagonista acababa de terminar una relación con su pareja 

que vivía con él y quería algunos detalles en la casa que dieran esta noción. 

Teniendo en cuenta este factor y toda la personalidad de Carlos, había que 

encontrar la estética que se buscaba.  

 

Se quería algo minimalista, ordenado y pragmático, también se quería introducir 

algo que diera referencia a alguno de sus pocos gustos.  Se procedió a ver su 

descripción, donde cuenta que se entretenía con el cine y la literatura, le gustaba 

mucho la música Soul y quería estudiar periodismo, aunque al final estudió 

contabilidad. Por eso se pensaba que se podía introducir detalles como discos de 

vinilo, muchos libros y algunas películas. Además, se quería aprovechar que el 

dueño del piso que se ofreció era fanático de coleccionar cámaras antiguas, por lo 

que se decidió usarlas para la decoración.  

 

Para el factor de que se notara de que hace poco vivía una mujer ahí y que Carlos 

acababa de terminar una relación, se pensaba colocar fotografías en parejas y 

detalles como coletas, un segundo repuesto de llaves y crema facial. Luego, las 

paredes no se querían recargar mucho, para que no se vieran vacías, se decidió 

utilizar algún cuadro sin muchos colores. Otro factor importante era el tema del 

momento en que se encuentra en la historia, en el que estaba pasando una cena 

sorpresa de cumpleaños. Por eso, se pensó colocar un cartel que dijera feliz 

cumpleaños y para el momento de la cena, como en la secuencia ya se había 

terminado de cenar, había que transmitir esta sensación. 

 

Para ello, se pensó una mesa con mantel blanco para que no llamara mucho la 

atención, y platos llanos que estuvieran llenos de restos de comida, vasos medios 

llenos de bebidas y uno que otro alimento en la mesa, esto haría entender al 

espectador que ahí acababa de suceder una cena. También había que poner algo 

de iluminación, pero poca, con una lámpara de pie bastaría. Aunque, con el 



director de fotografía, se habló de que se quería dar un toque de intimidad y que 

también ayudara a la iluminación. Por eso se presentó la idea de colocar velas con 

sus respectivos candelabros en la mesa, para darle un toque elegante mientras que 

sirviera de iluminación. Para este toque se utilizó de inspiración a las típicas 

secuencias de películas con escenas de velas.  

 

Ilustración 7 Fotograma de Get Out. Fuente: Web Shotdeck 

Otra cosa importante de Carlos es que tiene un perro y aunque no sale en el corto, 

se escucha. Entonces, se tenían que poner objetos para que se entendiera que ahí 

vivía una mascota. Para todo esto se tenía que ver el piso donde se realizaría la 

grabación, para entender la distribución, de qué manera se podían colocar las 

cosas y qué objetos tenía la pareja que vivía ahí que se pudieran usar como parte 

de la decoración. 

 

Al visitar la locación principal, se observó que en la entrada se tenía un mueble 

que podía servir para colocar los portarretratos de las fotografías de la familia de 

Carlos, una decoración importante para la historia.  

 

Ilustración 8 Foto de la entrada de la localización utilizada. Fuente: Oscar La Red. 03 de mayo de 2021. 

 



Luego también se tenía un mueble en donde el director había decidido que 

sucediera la cena. El mueble era lo bastante grande para que fuera una molestia 

moverlo, por lo que era mejor rellenarlo con algunos objetos de los que se habían 

hablado anteriormente, como libros, discos, etc.  

 

Ilustración 9 Foto de la entrada de la localización utilizada. Fuente: Oscar La Red. 03 de mayo de 2021 

 

Para este mueble se decidió hacer un diseño de cuál sería la distribución de la 

decoración dentro de este mueble.  Se quería utilizar algunas de las cosas que ya 

tenían ellos. Por ejemplo, algunas de las cervezas, las plantas, algunas de sus 

fotografías de pareja, las cámaras y algunas cajas.  

 

Ilustración 10 Esquema del mueble del comedor. Fuente propia. 09 de mayo de 2021 

 



Al tener clara la visión que se quería dar, había que nombrar cada objeto. para que, 

con ayuda de producción, se tuviese todo lo necesario para grabar. Con esto, se 

rellenó el resto del desglose para tener una lista de necesidades. Pero no sin antes 

pasárselo al director y que él revisará si todo estaba correcto desde su perspectiva 

y luego, con su aprobación, ir recolectando todo el material necesario para la fase 

de producción. Como era un proyecto pensado para que fuera de poco 

presupuesto, se tenía que recurrir a preguntar a conocidos por los objetos 

necesarios para la decoración y también ir a tiendas como chinos.  

 

Luego de recorrer varias tiendas y contactar a todo el mundo que se conocía, se 

pudo recolectar todo lo necesario para la fase de producción. Y antes de llegar el 

día de grabación, se tenía que organizar todo el equipo ya que era un corto en 

plano secuencia, por lo que se debía tener una coreografía para estar así, en la 

misma sintonía. En el guion había momentos donde se necesitaba sangre falsa y 

que se tenía que colocar en el momento en el que se grababa. Esto se tuvo que 

preparar de antemano para que en el momento de grabación todo saliera bien.  

 

4.3. Producción 

 En esta segunda etapa se hablará de la producción, esta transcurre el día de 

grabación. Las tareas por realizar fueron la colocación de atrezo, armar toda la 

escenografía de la escena, supervisar que todos los personajes tengan el vestuario 

y maquillaje correcto, el cual fue escogido en la fase de preproducción y, por 

último, estar en la localización de grabación para ultimar cualquier detalle 

necesario, supervisar todo la utilería y vestuario.  

 

Fueron 3 días consecutivos de grabación, desde el 14 de mayo de 2021 al 16 de 

mayo de 2021. El viernes 14 de mayo, se llegó con antelación para que se pudiese 

montar toda la escenografía para que estuviera lista para cuando llegasen los 

actores. Lo primero que se hizo fue quitar todo lo que no era necesario como, 

espejos de pared, lámparas, etc. Y lo segundo fue empezar a decorar.   

 

Se empezó con el mueble, rellenando todos los huecos que había en él siguiendo 

el esquema diseñado en la fase de preproducción. No se quería dejar ningún hueco 



libre, pero tampoco que se viera sobrecargado. Se rellenó la primera fila con 

libros, cajas, y cervezas de colección. La segunda con una decoración de estatua, 

con velas, una cámara antigua y unas películas, este era unos de los rincones donde 

mostraba sus gustos. La tercera fila, con una fotografía de su relación pasada y 

otro de los rincones con uno de sus gustos, la música. También se incorporaron 

plantas, alguna que otra figura de decoración y más velas. Y para finalizar, el 

cartel de Cumpleaños Feliz.  

 

 

Ilustración 11 Foto del mueble del comedor, decorado. Fuente: Laura Molina. 14 de mayo de 2021 

 

El segundo mueble intervenido fue el que está en el pasillo para ir al aseo. Este 

como no salía tanto en pantalla no fue donde se enfocó más en cuanto a 

decoración, por eso no importó dejar espacios vacíos, así daba sensación de la 

sencillez de Carlos y de que hace poco se fue una persona de ese piso, dejando 

espacios vacíos.  

 

Se rellenó con fotografías, libros, álbumes de fotos y cajas. Luego se intervino la 

sala de baño, la decoración era sencilla, colocar dos cepillos de dientes, jabón y 

cosas de higiene de Carlos, tal como, espuma de afeitar, perfume y máquina de 

afeitar. Como se ha comentado antes, se quería que se viese que ahí antes vivía 

una mujer, por eso se colocaron detalles como unas coletas y crema facial.  



 

Ilustración 12 Foto del mueble del pasillo, decorada. Fuente: Laura Molina. 14 de mayo de 2021. 

Luego, había que preparar la mesa de la cena. Se colocó el mantel, servilletas de 

tela y 11 cubiertos, 5 tenedores y 6 cuchillos. Después, se procedió a hacer la cena 

o lo que había sido de ella. Lo planeado para simular la comida era comprar una 

salsa de champiñones y mezclarla en el plano para que pareciera que se había 

comido algo ahí. También se colocaron restos de lechuga y pan. Todo se colocó 

en la mesa con restos de comida, fuentes que simulaban donde estaban los platos 

principales. También junto a dos copas de vino, dos copas de cócteles y un vaso 

con whisky. Todas las bebidas eran sin alcohol o que simulaban la bebida 

necesaria.  

 

Además, se ensució la mesa para simular una cena familiar que ya ha finalizado. 

Y para el toque de iluminación y tono elegante, se agregaron 4 velas con sus 

respectivos candelabros. 

 

Ilustración 13 Foto de la mesa decorada después de la cena. Fuente: Laura Molina. 14 de mayo de 2021. 

 



Al finalizar toda la decoración, cuando llegaron los actores había que prepararlos 

con el vestuario que le correspondía a cada uno. El primero en vestirse fue el actor 

que realizaba el papel del protagonista, Carlos. Él se vistió con una camisa, 

cinturón y zapatos negros, un pantalón gris oscuro y una corbata con el color 

principal del personaje, rojo, pero de un tono oscuro.  

 

Ilustración 14 Foto del personaje, Carlos. Fuente: Laura Molina. 16 de mayo de 2021. 

La segunda actriz fue la que hacía el papel de Julia. Se decidió por una blusa gris 

con transparencias, pantalones y botas negras, acompañado con un juego de 

joyería, pendientes, anillo y collar largo, del color principal de su personaje, verde 

y un reloj dorado de pulsera. El cabello suelto y un maquillaje con los ojos 

delineados y labios de un color rosa claro. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 15 Foto del personaje, Julia. Fuente: Laura Molina. 16 de mayo de 2021 



El tercer actor por vestirse fue el actor que hacía el papel de Alex, el primo. Se 

eligió para este personaje, una camisa blanca, arremangada para que parezca 

descuidado y ayude a describirlo como persona, unos pantalones grises claros y 

unos zapatos marrones. El color verde se colocó en los tirantes, con ellos daba una 

apariencia joven, ya que el personaje se describe como una persona que no acepta 

su edad. 

 

Ilustración 16 Foto del personaje, Alex. Fuente: Laura Molina. 16 de mayo de 2021 

La cuarta actriz es la que hace el papel de Ana, la hermana de Carlos. Se optó por 

una blusa blanca, un pantalón de tonos marrones con estampado de cuadros y unos 

tacones color piel. Para el cabello, una trenza que al final tuviese un pañuelo verde. 

El maquillaje que se realizó fue muy sencillo, un difuminado de sombras marrones 

en los ojos, colorete y labios con un tono rosado tirando a color piel.  

 

Ilustración 17 Foto del personaje, Ana. Fuente: Laura Molina. 16 de mayo de 2021 

 

 



Y el último actor, fue el del papel de Gonzalo, el tío de Carlos. Uso un traje 

de pana azul oscuro, con una camisa de color lila muy claro, zapatos azules 

con suela blanca y toque marrones y la corbata de color verde. Además, unas 

gafas. Todo su estilo refleja el de un señor mayor que cuida su imagen, 

elegante.  

 

Ilustración 18 Foto del personaje, Gonzalo. Fuente: Laura Molina. 16 de mayo de 2021. 

Además de las tareas de decoración y vestuario, como se comentó 

anteriormente, se realizaron en el set tareas de supervisión, con la finalidad 

que todo estuviera correcto para que saliera en la secuencia. Adicionalmente, 

debido a que el corto era en plano secuencias, había que realizar algunas 

acciones durante la grabación ya que sucedían en la historia. Como, por 

ejemplo, en un momento le cantan cumpleaños a Carlos, para eso fue 

necesario esconderse en la cocina, preparar la tarta con las velas para que en 

el momento que la actriz entrara a la cocina, ayudarle a encender las velas, 

para que saliera lo más rápido posible.  

 

Otro momento importante de recalcar fue, cuando estalla el conflicto de quién 

iba a cortar el pastel y accidentalmente hieren a Ana en la mano. Ahí se debió 

salir rápido para ponerle sangre falsa en la palma para que cuando fuera al 

baño a limpiarse, se entendiera que ahí estaba una herida.  

 



Otra situación en la que se usaba la sangre fue cuando Carlos le avisa a su tío 

Gonzalo que le está sangrando la nariz. En este caso, se prepara antes de 

grabar, se coloca un poco de sangre en un pañuelo que el actor tenía escondido 

en un bolsillo y lo sacaba en el momento necesario.  

 

Ilustración 19 Foto del pañuelo ensangrentando por la nariz del personaje de Gonzalo. Fuente: Laura 
Molina. 15 de mayo de 2021. 

También se tuvo que colocar un espejo de pie que sale en el final del 

cortometraje, este era clave para un plano que habían ideado el director y el 

director de fotografía.  

 

Ilustración 20  Fotograma del cortometraje Familia. Fuente: Propia  

5. Resultados del proyecto  

En cuanto a la parte de preproducción se dificultó conseguir algunos de los 

objetos que querían colocarse dentro de la decoración, ya que como se 

comentó anteriormente, había bajo presupuesto y se tenía que recurrir a 

alternativas para obtener lo que se quería sin tener que gastar mucho del poco 

presupuesto que se tenía en mente, pero se tuvo la suerte que la pareja que 

vivía en la localización tenía varias cosas con las que se pudo resolver. Por 



ejemplo, muchas de las cosas que salen en el mueble blanco del comedor y el 

mueble marrón del aseo, como las cervezas, la cámara, fotografías de parejas, 

álbumes de fotografías, cajas, entre otras cosas.   

 

Centrándonos en la decoración, aunque fue difícil encontrar algunos de los 

objetos que se querían, terminó quedando un producto bastante logrado donde 

se materializa una de las características del personaje principal, Carlos, 

sencillez, pragmático y ordenado. 

 

Las velas, además, de ayudar con la iluminación, daban un ambiente 

misterioso y cálido. Sin embargo, algo no previsto fue la cantidad de velas 

que se iban a necesitar, por lo que se hizo necesario varias veces, interrumpir 

la grabación para ir a por más velas. Esto hizo retrasar las horas que se tenían 

propuesta para la grabación.  

 

Ilustración 21 Fotograma del cortometraje Familia. Fuente: Propia 

Con respecto del vestuario de cada personaje, hubo grandes cambios con lo 

que se había propuesto en la fase de preproducción. Para el personaje de Julia, 

primeramente, se quería que fuese con vestido, pero por temas de encontrar 

el vestuario adecuado se optó por la blusa y pantalones. Algunos colores que 

se había propuesto no se usaron y se sustituyeron por otros.  

 

Por ejemplo, en el documento de diseño de vestuario de Carlos, no se 

proponía el azul y al final ese color se incorporó en su vestuario, en el traje 

que usa.  Esto salió de manera favorable ya que entonces, los 4 personajes 



secundarios compartían tonalidades y hacían unión entre ellos, mientras que 

los diferenciaba con el personaje de Carlos. 

 

Ilustración 22 Foto de todos los personajes juntos. Fuente: Laura Molina. 16 de mayo de 2021 

En cuanto a la idea del uso de los diferentes colores, verde y rojo, a la hora 

de grabar se podía apreciar que no destacaba lo suficiente como para hacer 

entender la idea de la diferencia entre estos personajes y así ayudar a la trama 

de la historia.  

 

Ilustración 23 Fotograma del cortometraje Familia. Fuente: Propia. 

Otro problema que se presentó era que para la historia había que mostrar fotos 

de la familia de Carlos, ya que era un factor importante para todo el corto, 

aparecían al principio y al final del corto. Como no se tenían fotos del actor 

que hacía de Carlos, se realizaron con el programa Adobe Photoshop con un 

montaje con la imagen del actor junto con una familia típica de internet. Esto, 

en detalle, es algo que se nota y saca un poco de la historia.  

 



 

Ilustración 24 Fotograma del cortometraje Familia. Fuente: Propia. 

Con relación al uso de la película Her como referencia, sí que se intentó 

aplicar el uso de color como ayuda para contar la historia, pero al no haber en 

el cortometraje una evolución de personaje y en donde toda la trama se 

desarrollaba el mismo día, sin ningún cambio de vestuario, era difícil poder 

poner algún cambio de color a medida que iba transcurriendo la historia. Pero 

sí que cada color usado en el cortometraje tenía un significado. Además del 

uso del rojo y del verde, se decidió que en el baño se agregara una luz azul 

para simbolizar la incomodidad de la situación que transcurre. Carlos y su 

hermana, Ana, hablando después del accidente con el cuchillo y discutiendo 

el porqué de que le regalaran el reloj del padre. 

 

6. Conclusiones y discusión 

Se puede observar que luego de todo el proceso de preproducción, 

producción, colaboración en la postproducción y después de unos meses 

arduos de trabajo, se obtuvo un resultado realmente interesante. Un 

Cortometraje de 13 minutos de duración, donde se refleja lo que se buscaba 

desde el principio, un corto donde van escalando las emociones mientras va 

avanzando.  

 

Este Trabajo Final de Grado ha servido como método de práctica para todo 

lo aprendido en referencia a la dirección de arte y también aprender a como 

desenvolverse en un cortometraje secuencial. Consigue su objetivo, crear una 

estética visual que acompañe con el tono de la historia del guion. Al lograr 

todos los objetivos que se marcaron, permite conformar una obra audiovisual 

de calidad.   



 

Obviamente, Familia no hubiese sido posible sin la idea de Oscar la Red, que 

junto al trabajo de las 7 personas del equipo técnico y de los 5 actores, pudo 

ser posible un producto del cual estar orgullosos. 

Este trabajo, aunque ya esté finalizada la grabación no significa que haya 

acabado. Se contempla la distribución y difusión de Familia en diferentes 

plataformas y eventos audiovisuales.  
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8. Anexos 

1.1.Anexo 1. Guion cortometraje Familia  



































 

 

 

 



1.2.Anexo 2. Desglose de guion  



 



1.3.Anexo 3. Descripción de personaje, Carlos 



 

 

 

 

 



1.4. Anexo 4. Descripción de personaje, Julia. 



 

 

 

 

 



1.5.Anexo 5. Descripción de personaje, Alex. 

 

 

 

 



 

1.6.Anexo 6. Descripción de personaje, Ana. 



 

 

 

 

 



1.7.Anexo 7. Descripción de personaje, Gonzalo. 

 

 

 

 



1.8. Anexo 8. Documento vestuario Carlos 



 

 

1.9.Anexo 9. Documento vestuario Julia 







 

1.10. Anexo 10. Documento vestuario Alex 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1.11. Anexo 11. Documento vestuario Ana 





 

 

1.12. Anexo 12. Documento vestuario Gonzalo  
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