UNIVERSITAS
Miguel Herndndez

UNIVERSIDAD MIGUEL HERNANDEZ
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y JURIDICAS DE ELCHE

GRADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL
TRABAJO FIN DE GRADO
2019/2020

“URBAN ART”
TRABAJO FIN DE GRADO DE CARACTER PRACTICO Y/O PROFESIONAL

KLAUDIA GRABOWSKA
TUTOR JUAN MANUEL NAVARRO PUCHAES



INDICE

1. RESUMEN / ABSTRACT
2. PALABRAS CLAVE / KEYWORDS
3. INTRODUCCION

3.1. OBJETIVOS
3.2. REFERENTES

4. REALIZACION DEL PROYECTO / PROCESO DE PRODUCCION

4.1. PREPRODUCCION

4.2. PRODUCCION

4.3. POSTPRODUCCION

4.4. SEGUNDO PROCESO DE POSTPRODUCCION

5. GRAFICOS DE PRODUCCION

5.1. CRONOGRAMA
5.2. ANIMACION

6. RESULTADOS
7. CONCLUSIONES Y DISCUSION

8. BIBLIOGRAFIA

10

10

18

19

23

25

25

29

31

34

37



1. RESUMEN / ABSTRACT

Urban Art es un videoclip de una cancién del género House en la cual
encontramos a dos personas haciendo diferentes acciones, como bailar shuffle
al ritmo de la musica y hacer skate por el skatepark en el que transcurre la
accion. Este videoclip mezcla secuencias de imagen real y animacién por
Rotoscopia. Ademas, muestra el trabajo realizado por solo una persona a nivel
de produccion audiovisual como es la preproduccion, produccion y

postproduccion.

Urban Art it is a videoclip of a song which gender is House, in which we
find two persons doing different actions, like shuffle dance, to the music
rhythm and skate at the skatepark in which the action goes by. This
videoclip is a mix of a real image sequences and other animated by
Rotoscopy. Also, it shows the work realized by only one person in the
three stages mainly consists the audiovisual production, Pre Production,

Production and Post Production.

2. PALABRAS CLAVE / KEYWORDS

Videoclip; Bailar; Skateboarding; Rotoscopia; Audiovisual; Animacion

Videoclip; Dance; Skateboarding; Rotoscopy; Audiovisual; Animation



3. INTRODUCCION

El presente proyecto se va centrar en la realizacion de un videoclip tanto
con imagen real como con animaciones. Para ello, se va a hacer un
seguimiento de todo el proceso de realizacion, es decir, desde el punto de vista

de la preproduccion, produccion y postproduccion.

Dicho videoclip tiene de nombre Urban Art y tiene un estilo urbano,
colorido y movedizo, acompafiado de la cancion “Gentl - Get to me”. Se centra
en dos personajes, un chico bailando tecktonik?! y shuffle2, y una chica haciendo
skate3. Las acciones realizadas por estos personajes se desarrollan en un

skatepark muy colorido y lleno de grafitis.

Podemos ver que todo el videoclip presenta imagen real a lo largo video
pero en cierto punto aparecen una serie de animaciones. Estas animaciones
son realizadas por Rotoscopia y tienen un caracter progresivo, es decir, en la
primera parte del video donde conocemos a los personajes, podemos ver coOmo
van vestidos 0 qué acciones realizan, pero no aparecen estas animaciones. En
la segunda parte, que es cuando la cancion coge ritmo, entonces van
apareciendo las primeras animaciones, tanto en el baile como en el movimiento
del monopatin. Mientras la cancién avanza, cada vez aparecen mas escenas
con unas animaciones mas completas. Ademas, en los créditos finales,

encontramos otro tipo de animacién llamada StopMotion.

Por un lado, la animacién por Rotoscopia es una técnica que consiste en

dibujar de forma manual fotograma a fotograma. Para ello, se toma como

1 Tecktonik no es un estilo oficial de baile. Este se originé en Paris, en una discoteca llamada
Metropolis donde las personas realizaban fiestas con el nombre de Tecktonik. Organizaban
batallas de baile al ritmo de la musica Electro Dance.

2 Es un estilo de baile originado en el siglo XVIIl como parte del género claqué, de origen
estadounidense. Shuffle Dance se baila con musica electrénica con rapidos movimientos de
talones y con la posicién en punta dedos de los pies.

3 Skate, skateboarding o monopatinaje es un deporte que consiste en montar en un monopatin
y deslizarse mientras se realizan una serie de trucos.
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referencia una secuencia de imagen real grabada previamente. Esta técnica

pretende conseguir unos movimientos mas naturales y reales.

Por otro lado, la animacion por Stop Motion es una técnica que basa su
animacion en aparentar que los objetos estaticos tienen movimiento por un
conjunto de secuencias de imagenes fotografiadas. Es decir, en cada fotografia
cambiamos o manipulamos los objetos poco a poco creando esa progresion,
para crear la accidon que gqueramos. Este tipo de animacion se puede realizar
tanto con objetos totalmente estaticos los cuales son rigidos y no son

maleables, como también con objetos articulados o creados con plastilina.

En primer lugar, desde un principio la idea fue totalmente diferente. El
proceso de busqueda de la idea fue largo y complicado, desde la creacion de
cortinillas animadas para la television, un videoclip animado por completo por
Rotoscopia, un corto animado en 2D vy, finalmente, la idea elegida, un videoclip

con imagen real y animaciones por Rotoscopia.

Ademas, antes de elegir esta ultima opcion, comencé con la realizacion
de un videoclip animado por completo por Rotoscopia. Fue una idea pensada y
desarrollada durante meses, que finalmente, no pudo ser llevada a cabo.
Surgieron varios problemas a lo largo del proceso, pero el mayor problema fue
el Estado de alarma y confinamiento provocado por el Covid-19. Este suceso
obligé a crear alternativas educativas en casa a nivel nacional. En mi caso, el
no poder utilizar los programas de edicion y ordenadores de aportaba la
universidad, me forzé a intentar utilizar esos programas con un ordenador

propio, no tan potente y resistente, como los que utilizaba en el centro.

Después de dos meses de trabajo, la gran mayoria de archivos se
perdieron sin opcion de recuperarlos. Esto fue provocado porgue los programas
de Adobe necesitan de un ordenador que soporte su peso y calidad, y eso no
siempre es posible. También intenté comenzar con el corto animado en 2D,

pero esta idea no pudo ser desarrollada de la manera mas adecuada por falta
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de tiempo y se credé un video sin la suficiente calidad como para su

presentacion.

De este modo, para salvar la situacion, mi tutor y yo decidimos recuperar
el trabajo del proyecto realizado en Animacion |l del tercer curso, cursado el

afo 2019 con mi tutor como profesor, Juan Manuel Navarro Puchaes.

En su momento, tenia el nombre de Electro Skate y el video se basaba en
la misma idea dicha anteriormente, pero acompafiado de la cancion Lucky Luke
- M.A.D.E. Decidimos escoger este proyecto por el gran esfuerzo y trabajo
realizado por una persona y las buenas criticas que ha tenido por parte del
publico formado por alumnos a los cuales el profesor les muestra el video como

uno de los mejores y con la maxima nota.

El videoclip Urban Art tiene unas medidas de 1920 x 1080 HD y una
duracion de 03:25 minutos, 02:49 el videoclip y 00:00 los créditos. Todo el video
esta compuesto por imagenes grabadas con una camara réflex Nikon D3200
de 18-55 mm, y dos iPhone 8 plus con el modo de grabacion de video en 4K a

60 fps para mayor resolucién y fluidez.

3.1. OBJETIVOS

- Realizacion de un minutado de la cancién para que nos sirva como una base
estructural y mostrar una forma més sencilla de organizacion a la hora de

preparar un Storyboard.

- Realizacion de un Storyboard a mano para que sirva de guia a la hora de la

grabacion del video y la organizacién de las diferentes partes del video.

- Perfeccionar mis habilidades de grabacion de video aprendidas a lo largo de

la carrera.



- Reforzar la tematica y estilo del proyecto con animaciones realizadas en post

produccion.

- Aprender y mejorar la técnica de animacion por Rotoscopia.

- Realizar un proyecto de forma individual, desde mi punto de vista y estilo

para mostrar mis habilidades creativas y artisticas.

- Mostrar el trabajo, organizacién y realizacion necesaria para crear un
videoclip, tanto con imagen real como con animacion, hecho por una

persona y todo lo que conlleva eso.

- Mostrar mis habilidades y organizacion en las tres fases de produccién

audiovisual esenciales: preproduccion, produccion y postproduccion.

- Conseguir que este proyecto se dé a conocer a nivel artistico y sirva de

inspiracion.

- Promocionar mi trabajo audiovisual y darme a conocer en este ambito
relacionado con los videoclips, ya sea grabados con imagen real como

animados.

- Mostrar mi fuera y determinacién a la hora de realizar varios papeles a la

vez a la hora de la creacién de un proyecto audiovisual.

3.2. REFERENTES

En los siguientes referentes se refleja y define de alguna manera el estilo
del videoclip Urban Art, ya que el video entero muestra diferentes estéticas,

estilos y técnicas, y eso es, practicamente, el llamado “Arte Urbano”

a) La principal influencia fue el entorno en el que me rodeo a diario. Desde

pequefia me rodeo de un mundo artistico lleno de color y texturas, de
7



b)

artistas callejeros que crean ese estilo urbano que aparece como fondo
principal en el videoclip. Una de estas personas es BORO V.W del grupo
de grafitis Vampire Warriors. Su arte callejero se centra en la realizacion de

grafitis muy coloridos en superficies planas.

Figura 1 - Feliz navidad a todos @vampirewarriorscreworiginal. Boro V.W. 25/12/2018

Ademas del arte artistico, tengo un gran interés por el arte de la danza, en
especial el baile tecktonik o shuffle. Un gran referente de este estilo de baile
es GuerreroJah, el cual me ha inspirado a afadir este tipo de baile en el

videoclip.

Figura 2 - Captura de pantalla al video de GuerreroJah. Elaboracion propia. 14/07/2020



c)

d)

f)

9)

Para el personaje del bailarin no solo me inspiré en este artista, si no el
conocer a alguien que domina este baile, me dio a pensar en afadirlo al
proyecto. En este caso, mi pareja, que hace el personaje del bailarin.

Para el segundo personaje me inspiré en alguien muy cercano a mi, como
es mi hermana. Ella esta muy centrada en el mundo del skateboarding y
eso hizo que me llamara mucho la atencion la combinacion de este deporte
con los grafitis y el baile tecktonik. Ella misma sale en el videoclip como el

personaje skater.

En relacion a la mezcla de video con imagen real y animacion, me inspiré
en el video de “Getter - Head splitter”, que es un videoclip en el que la
animacion coge mas fuerza al tener un vinculo directo con la imagen real.
Esto crea una estética mas divertida que quise representar en mi video. El
videoclip habla sobre cémo un chico prueba una hamburguesa
“envenenada” de animacion, y después empieza a ver cosas animadas,
coloridas y raras. En todo momento, la imagen real y la animacion se
coordinan con la musica de fondo, creando ese movimiento y fluidez.

En relacion a la utilizacion de la técnica de animacién por Rotoscopia, esta
surgid por la necesidad de creacién de un video en la asignatura de
Animacion Il. Como inspiracion estética me fije bastante en las animaciones
del videoclip mencionado anteriormente “Getter - Head splitter’s, pero
también en “Rotoscopia Chandelier - SIA FAD 6607 2015 04 _07’S ya que
este mezcla diferentes tipos y estilos de dibujo, que es lo que he plasmado

en mi videoclip.

La idea de la vestimenta de los personajes surgié por el grupo Anonymous.

Grupo de hackers anénimos que en varias ocasiones aparecen de negro

4 Videoclip subido por la cuenta de YouTube OWSLA. Recuperado de https://
www.youtube.com/watch?v=2YllipGI2ls

5 Video de Rotoscopia subido por la cuenta de YouTube Hazaki Doujinshi.
Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=y3g0hbZcnQk



https://www.youtube.com/watch?v=2YllipGl2Is
https://www.youtube.com/watch?v=2YllipGl2Is
https://www.youtube.com/watch?v=y3g0hbZcnQk

con capucha y con una mascara tapandose la cara. Este tipo de estética
crea duda y curiosidad, ademas de que los personajes destacan ante el
fondo colorido. La utilizacion de las mascaras, como en el caso de
Anonymous, fue para no mostrar directamente la cara de los personajes ya
que no era lo central en el videoclip, ademas de que le daba un tipo de

estética a los personajes de negro con mascaras en la boca.

Figura 3 - Captura de pantalla de la noticia de OkDiario. Elaboracion propia. 14/07/2020

4. REALIZACION DEL PROYECTO / PROCESO DE PRODUCCION

El proceso de produccion de Urban Art se ha dividido en tres fases

audiovisuales esenciales: preproduccion, produccion y postproduccion.

4.1. PREPRODUCCION

En primer lugar, empecé con una lluvia de ideas la cual se desarroll6 de
forma muy sencilla, ya que la primera idea que tuve y supe que gueria para la
realizacion del proyecto, fue rotoscopiar un baile, ademas de conocer a una
persona que podria interpretar ese personaje de bailarin. De ahi fui pensando y
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buscando estilos y entornos que puedan conectar con el baile y crear una

historia y estética mas personal.

Al buscar varios videos de baile estilo shuffle, vi muchas secuencias
relacionadas con montar en monopatin, y fue ahi donde pensé en mi hermana
y en unir este deporte con el baile. Ademas, la estética de estas dos acciones
se podia enlazar perfectamente con el estilo de arte urbano y grafitis que

gueria plasmar desde el punto de vista de gusto personal.

A parte de buscar inspiracion y referentes online de la estética del
videoclip, mi hermana me ayudo6 bastante a la hora de encontrar la localizacion
para grabar el video, ya que por su experiencia skater pudo aconsejarme en
todo momento. Finalmente, el lugar elegido fue el skatepark de San Pedro del
Pinatar, en la Region de Murcia. Este entorno fue perfecto para el videoclip ya

gue era una mezcla de skatepark y arte grafiti.

Figura 4 - Captura de pantalla de la pagina GuideSkate. Elaboracion propia. 14/07/2020
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Como parte final del proceso de busqueda y definicion de la idea, faltaba
fijar la vestimenta de los dos personajes que aparecian en el videoclip. Al tener
un entorno colorido, la mejor idea fue elegir ropa oscura, como puede ser el
negro. Ademas, me fijé en la estética del grupo de hacker Anonymous para
crear esos dos personajes encapuchados vestidos de negro con mascaras en
la cara para crear ese efecto de curiosidad y duda, y que no sea tan obvio

guienes son.

Al tener la estética del video planteada y desarrollada, era hora de buscar
una cancion que conecte con el estilo que se ha creado, principalmente, una
musica del género Houseb. Asi pues, la mejor herramienta para ello fue
YouTube, una plataforma que te ofrece millones de canciones de todo estilo.
Tras varios dias escuchando canciones, me decidi por la cancién “Lucky Luke -
M.A.D.E” para el primer proyecto. Esta cancion la tuve que cambiar ya que no
estaba del todo claro si tenia 0 no copyright. De este modo, la busqueda
empezO de nuevo pero, buscando en las cuentas de YouTube que ofrecen
canciones sin copyright, asi encontré la cancion “Gentl - Get to me”, que fue
elegida para el segundo proyecto ya que es del mismo género musical y

presenta una estructura practicamente igual a la primera cancion.

Tanto para el primer proyecto como para el segundo, cree un minutado de
las canciones para poder dividirlas en bloques y asi definir las acciones que se
realizardn en cada parte. Esto me ayud6 para poder pensar con claridad y

organizar las ideas que me iban surgiendo.

Como podemos ver, tanto el primer minutado para la primera cancion,
Figura 5, como el segundo de la nueva cancion, Figura 6, tienen una estructura
muy similar.

6 Es un estilo de musica electrénico originado en Estados Unidos en los afios ochenta. El
House se asemeja al Dance o Techno, pero es mas suave y alegre. Por lo general, no tiene una
estructura establecida y un estilo rapido de 120 y 135 BPM.
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Figura 6 - Minutado 2 de cancién Gentl - Get to me. Elaboracion propia. 14/07/2020

Cuando la estructura estaba definida y desarrollada, procedi a la creacién
de un Storyboard para plasmar las ideas y acciones que decidi incorporar. La
creacion del Storyboard, a parte de ser necesaria en el proceso de produccién
audiovisual, es muy practico ya que te muestra visualmente las ideas que
tenias en la cabeza y asi poder ver si estas ideas valen o todavia necesitan
algun cambio. Ademas, en este proceso podemos decidir los tipos de plano, el

angulo o movimiento de camara de forma mas sencilla.

Para el segundo proyecto no vi necesario crear otro Storyboard ya que no
era necesario volver a grabar, si no que eran cambios en postproduccion y para

ello utilicé el minutado de la cancion para guiarme.
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Figura 8 - Hoja 2 de Storyboard de Rotoscopia. Elaboracion propia. 09/03/2019
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Figura 10 - Hoja 4 de Storyboard de Rotoscopia. Elaboracion propia. 09/03/2019
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Al tener el Storyboard creado, decidi qué partes y qué movimientos seran
animados en postproduccion para asi, en la fase de grabacion, tener en cuenta
gue algunos movimientos podrian ser mas o menos complicados de

rotoscopiar.

Igualmente, para la creacion de los créditos finales por la técnica Stop
Motion, también cree un Storyboard. De este modo, el dia de la grabacién seria
mucho mas facil y sencillo ya que esta técnica se realiza por medio de
secuencias de imagenes fotografiadas, y tener una guia previamente pensada

me ayudod bastante.
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Figura 11 - Hoja de Storyboard de Stop Motion. Elaboracién propia. 03/03/2019

Al tener todo el proceso de creacion de la idea desarrollado, era hora de
decidir con qué material iba a grabar y si era necesario alquilar equipo. En mi
caso, como primera camara decidi utilizar una que ya tenia, que es la cAmara
réflex Nikon 3200 18-55 mm. Al querer grabar con una camara de calidad,

necesitaba una o dos mas que estén a la altura, asi pues, me decidi por dos
16



moviles que tengan camaras potentes como son los iPhone 8 Plus. Estos
moviles tienen opcion de grabacion en modo cinematogréfico, con mayor
resolucion y fluidez como puede ser grabar en 4K a 60 fps.

Figura 12 - Camaras. Elaboracion propia. 14/07/2020

Ademas, ya que es un videoclip, no era necesario la utilizacion de
grabadoras de voz ni micréfonos. Solo se opté por un pequefo altavoz para
poder escuchar la cancion de fondo para que el bailarin tenga referencia para

su baile ya que este fue totalmente improvisado por él.

Como parte final del proceso de preproduccién, vi la necesidad de crear
un cronograma para cada fase del trabajo, ya sea del trabajo ya realizado de
preproduccion como la de la preparacion de las dos siguientes fases. Ya que
toda la accion se realizaba en una misma localizacion y probablemente solo se
necesitaria un dia de grabacion, no opté por crear un Plan de Rodaje, el mismo
cronograma de toda la fase de produccion audiovisual me ayudo a organizar

los tiempos necesarios para cada parte.
17



4.2. PRODUCCION

Esta fase se basa en la realizacion y grabacion del video. Asi pues, me
reuni con los dos protagonistas del videoclip y nos desplazamos hasta el

skatepark de San Pedro del Pinatar.

La grabacion se realizé por partes. Primero se grabé al bailarin, en los
fondos de grafitis para las partes principales de baile de la cancion, que son las
partes de mas movimiento. Esto se grabd con la camara réflex Nikon 3200 ya
gue estos planos eran estaticos y necesitaban de un tripode. Se grabaron
tomas de mas ya que al ser un baile improvisado, no habia certeza de que
cada parte fuese igual o quedase bien. Estas escenas de grabaron a la vez que

con uno de los dos iPhone 8 Plus.

Ya que estas escenas se iban a complementar con escenas de los pies
del bailarin, pusimos el mévil en el suelo, apoyado, para grabar el movimiento

de los pies a la vez que el baile completo y asi no perder la continuidad.

Cuando se grabd esta parte, pasamos a las escenas de skate. Estas
escenas tenian que ser sin tripode y practicamente en constante movimiento ya

gue asi seria mas facil captar algin momento improvisado por la skater.

En este momento, cabe mencionar el porqué de la necesidad de utilizar
otro iPhone 8 Plus. Esto es ya que estos mdviles no tienen la misma capacidad
gue una camara réflex, la memoria se llenaba muy rapido debido a la gran
calidad de video. De este modo, casi al final de la grabacion de la skater,

cambiamos el mévil y segui grabando.

Al haber acabado con los dos personajes por individual, fue momento de
empezar con las escenas en las que aparecian de forma conjunta. Estas se
grabaron tanto con la camara réflex para escenas mas estaticas y con el
iPhone 8 Plus para las que tenian mas movimiento. Ademas, se grabé algunas

escenas de recurso de los personajes y del propio lugar.
18



Por dltimo, a la semana siguiente, en la estacion de tren de Beniel, de la
Region de Murcia, fue el segundo dia de grabacion, pero de los créditos finales.
Esta grabacién no consistia en grabar video, si no en realizar una serie de
secuencias de imagen para crear un Stop Motion. Al igual que en la grabacion
dé la semana anterior, me fij¢ en el Storyboard para realizar todas las

secuencias. El Stop Motion se capturé con el iPhone 8 Plus.

4.3. POSTPRODUCCION

En este proceso, lo primero que se hizo fue pasar todos los brutos al
ordenador, en mi caso un MacBook Air de Apple, y hacer un visionado de todos
los videos. Mientras iba viendo los videos, iba descartando los que no utilizaria
y los trasladaba a otra carpeta para que no se produzca ninguna confusion mas

adelante.

Al tener todos los brutos definitivos, era hora de pasar al programa de
edicibn de video Adobe Premiere Pro. Los primero que hice fue coger el
minutado y el Storyboard y mientras veia qué iba en cada parte, iba subiendo
los videos y los colocaba en la linea de tiempo. De este modo, poco a poco iba

montando el video hasta acabarlo.

Cuando se terminé el montaje, escogi las partes del video elegidas
anteriormente para la realizacion de la Rotoscopia. Asi pues, antes de empezar
a dibujar, tuve que exportar cada video que quise utilizar para la Rotoscopia en
un formato de 10 fps. Para ello es necesario ir a Exportar > Medios > Video >

Velocidad de fotogramas. Ver Figura 13.

19



Figura 13 - Captura de pantalla de Premiere. Fuente propia. 08/07/2020

Al tener este proceso acabado, pasé a trabajar con el programa Adobe
Photoshop para realizar la Rotoscopia. Para exportar los videos en Photoshop
tuve que irme a Archivo > Importar > Cuadros de videos a capas, y en la
ventana que aparecio, dejé todas las opciones tal y como estaban, es decir, de

principio a fin y cada 2 cuadros.

Importar video a capas

Crear nuevo Rango para importar

O De principio a fin h g #
Solo rango seleccionado %

(Use los controles de recorte que hay debajo de...

Limitar a cada uno Cuadros

Crear animacién de cuadros

Figura 14 - Captura de pantalla de Premiere. Fuente propia. 08/07/2020

El video se dividira de la manera que podemos ver en la Figura 15. Aqui
ya es cuando empecé a dibujar fotograma por fotograma lo que aparecia en
cada video. Para ello, no dibujaba directamente en cada imagen, si no creaba
capas encima de cada imagen y realizaba los dibujos ahi. Para tenerlo todo
mas ordenado, todas las capas de dibujo para un fotograma las metia en un
grupo, ademas, opté por cambiarle el nombre de cada capa a un nimero para
poder buscarlo de forma mas facil y que coincida con el fotograma de la Linea

de tiempo. Asi poco a poco iba creando la Rotoscopia para cada video elegido.
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Figura 15 - Captura de pantalla de Photoshop. Fuente propia. 08/07/2020

Este proceso es bastante laborioso, para ello decidi utilizar una tableta
para dibujo. En mi caso es la Wacom Intuous de tamafio S. Es de gran ayuda a
la hora de realizar los dibujos ya que lo haces con el Pen de la tableta y es

como si estuvieses dibujado en papel.

Figura 16 - Tableta Wacom Intuous. Elaboracion propia. 14/07/2020

21



Ya acabada la parte del dibujo de la Rotoscopia, la exporté en video, para
ello fui a Archivo > Exportar > Interpretar video. En la ventana que aparece
descubri dos opciones para guardar los videos, la normal, como podemos ver
en la Figura 17, y la de guardarlo en video sin fondo, es decir, PNG, como en la
Figura 18.

Interpretar video

Ubicacién

TR,
( Interpretar )
. J

Nombre: skate.mp4
: . - . Cancelar
Seleccionar carpeta... /Volumes/Poppy Disco/KLAUDIA/.../CURSO 4/TFG/TFG 2020/Rotoscopia 2020/Videos nuevos/

Crear nueva subcarpeta:

Adobe Media Encoder
# Formato: H.264 # Predefinir: Calidad alta
Tamafio: Tamafio del documento v 1920 x 1080
Frecuencia de imagen: Frecuencia de imagen de documento v 30 fps
Orden de campos: Ajuste preestablecido (progresivo) v Aspecto: Documento (1,0)
2 Gestién de color
Rango Opciones de interpretacién

© Todos los cuadros

Calidad 3D: OpenGL interactivo

Figura 17 - Captura de pantalla de Photoshop. Elaboracion propia. 08/07/2020

Interpretar video

Ubicacién TR
(_Interpretar )

Nombre: skate.mov N

Cancelar
Seleccionar carpeta... /Volumes/Poppy Disco/KLAUDIA/.../CURSO 4/TFG/TFG 2020/Rotoscopia 2020/Videos nuevos/

Crear nueva subcarpeta:

Adobe Media Encoder

# Formato: QuickTime # Predefinir: Sin comprimir

Tamafio: Tamafio del documento v 1920 x 1080

Frecuencia de imagen: Frecuencia de imagen de documento v 30 fps

Orden de campos: Ajuste preestablecido (progresivo) v Aspecto: Documento (1,0)

Gestién de color

Rango Opciones de interpretacién

© Todos los cuadros # Canal alfa: Premultiplicado con negro

Calidad 3D: OpenGL interactivo

Figura 18 - Captura de pantalla Photoshop. Elaboracion propia. 08/07/2020
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Ya exportados los archivos de Rotoscopia, comencé a importarlos a
Premiere. En mi caso, tuve que ralentizar la velocidad de cada video a 40 para
gue quede a la misma velocidad que el video original. Asi pues, fui montando
todas la animaciones tal y como lo habia planteado en el Storyboard. Al haber
acabado el proceso de montaje, comenceé con la edicién del video. Para ello
utilicé la ventana de Edicion de Premiere, el apartado de Color de Lumetri. Ahi

pude cambiar el color, contraste, temperatura, saturacion, etc., del video.

Por otro lado, en otro archivo de Premiere comencé a montar los créditos
finales para el video. Dividi todas las fotografias en grupos e iba importando
cada grupo al programa. Asi, las secuencias se ordenaban de forma mas
sencilla y se podia montar de forma mas facil. Cuando tuve el video de Stop
Motion matado, comencé a afadirle los créditos finales que previamente disefié

en Photoshop.

Finalmente, al acabar los créditos, exporté la secuencia y la importé en el
archivo del proyecto. Cuando ya estaba todo el proyecto montado, lo exporté
en formato H264.

4.4, SEGUNDO PROCESO DE POSTPRODUCCION

Para la realizaciéon del proyecto de TFG, vi la necesidad de cambios en el
primer proyecto. Asi, después de la busqueda de la nueva cancién, comenceé
con un nuevo montaje con los brutos grabados para el primer proyecto.

El montaje fue bastante sencillo ya que la estructura de la cancién es
bastante parecida a la del primer proyecto. Ademas, la Rotoscopia también fue
cambiada y modificada. Al tener todos los archivos de Photoshop de la
Rotoscopia, no tuve necesidad de volver a dividir los videos en fotogramas, Si
no utilicé los que ya tenia para modificarlos, y posteriormente afiadirlos al

video.

23



Los créditos en Stop Motion no fueron modificados a nivel de montaje,
pero si a nivel estético. Para las letras del inicio del videoclip como las de los
creditos, utilicé el programa Adobe After Effects. Para la creacion de estas
letras, investigué en la plataforma YouTube varios videos para saber hacer este
tipo de efecto especial. Finalmente, utilicé el video “Lettering Animaciones After

Effects Tutorial”” como guia para su creacion.

Previsualizacion =

4« <@ » > pl

Efectos y ajustes preestablecidc >

Figura 19 - Captura de pantalla de After Effects. Elaboracion propia. 08/07/2020

7 Video tutorial subido a YouTube por la cuenta de Nuvaproductions. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=W5jIxgN20xY &feature=youtu.be
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5. GRAFICOS DE PRODUCCION

5.1. CRONOGRAMA

Como se ha dicho anteriormente, en el proceso de una produccién
audiovisual es muy importante la organizacion de tiempos. Para ello, realicé un
cronograma durante los meses que tenia para poder realizar el proyecto. Esto

me sirvid para poder verlo todo con mas claridad y tener un seguimiento del

trabajo y tiempo invertido.

El proyecto fue realizado en dos fases, los primeros 4 meses, que son
Febrero, Marzo, Abril y Mayo del 2019, en los cuales se realiz6 el primer
proyecto. Cémo podemos ver en las Figura 20 y 21, el color azul nos indica la
fase de preproduccién. Se dedicaron unos 14 dias para preparar y desarrollar

el proyecto a nivel conceptual, ademas de preparar el material, tanto artistico

como técnico.

LUNES MARTES MIERCOLES

04 0s 06 07

BOCETOS Y BUSQUEDA DE REVISION CON EL
REFERENTES MATERIAL PROFESOR

25 26 27 28

STOPMOTION. IDEAY
REFERENTES

FEBRERO

Figura 20 - Calendario de Febrero.

JUEVES VIERNES

o

08

15

PENSAR EN LA IDEA
DEL PROYECTO

22

HACER MINUTADO
DE CANCION

DOMINGO

03

”

BOCETOS Y
REFERENTES

24

VER ACCION PARA
CADA BLOGUE

Elaboracion propia. 11/07/2020

610¢



LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO

o 02 03

BOCETOS DE STORYBOARD DE
STOPMOTION STOPMOTION

04 05 06 o7 08 09 10

ENTREGABOCETO STORYBOARDDEL  STORYBOARD DEL
“STOPMOTION VIDEO. VIDEO

7

GRABACION PASAR BRUTOS A
DEL VIDEO ORGENADOR

18 19 20 21 22 23 24

ELEGIR BRUTOS COMENZAR MONTAJE MONTAJE GRABACION DE
DEFINITVOS MONTAJE DEL VIDEO DEL VIDEO STOPMOTION

MARZO
610¢

25 26 27 28 29 30 31

MONTAJE DE FINALIZACION DE DECIDIR QUE IRA C
TOSCOPIADC

DMIDIR VIDEOS
STOPMOTION MONTAJE DEL VIDEO RO POR FRAMES

XVIDIR VIDEOS
POR FRAMES

Figura 21 - Calendario de Marzo. Elaboracion propia. 11/07/2020

A partir de la mitad del mes de Marzo, se dedic6 un dia para la grabacion
del video y otro para la grabacion del Stop Motion. Ademas, empecé con la
edicidon del video unos dias después para tener el montaje terminado y poder

comenzar con la Rotoscopia.

En total fueron 32 dias dedicados a la postproduccion, de los cuales 14
dias fueron para el montaje y edicidén del video, y los créditos, y 18 dias para la
realizacion de la Rotoscopia. Como inconveniente temporal, como podemos ver
en la Figura 22, en Abril tuve un viaje bastante largo en el cual se me hizo
imposible seguir con el proyecto. De este modo, en cuanto volvi, tuve que estar
practicamente el mes de Mayo, visto en la Figura 23, realizando solamente la

Rotoscopia, hasta el dia 29, que era la fecha de entrega del proyecto.
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ABRIL

MAYO

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO

o1 02 03 04 05 06 07
COMENZAR
ROTOSCOPIA ROTOSCOPIA
08 09 10 n 2 13 14
ROTOSCOPIA ROTOSCOPIA ROTOSCOPIA ROTOSCOPA
5 16 ” 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30

Figura 22 - Calendario de Abril. Elaboracion propia. 11/07/2020

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO
] 02 03 04 0s
ROTOSCOPIA ROTOSCOPIA ROTOSCOPIA
06 o7 08 09 10 n 12
ROTOSCOPIA ROTOSCOPIA ROTOSCOPIA e
13 4 15 16 L 8 19
ROTOSCOPIA ROTOSCOPIA ROTOSCOPIA ROTOSCOPIA
20 21 22 23 24 25 26
EDICION DEL
ROTOSCOPA ROTOSCOPIA VIDEO
27 28 29 30 3

EDICION DEL ULTIMOS
VIDEQ DETALLES

Figura 23 - Calendario de Mayo. Elaboracién propia. 11/07/2020
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Al afo siguiente, este proyecto se retomd6 en Junio y Julio de 2020. En
este caso, fue todo un proceso de preproduccion y postproduccién. La fase de
preproduccion comenzd a principios de mes ya que por motivos de copyright
tuve que optar por otra cancidn y, aunque a poca escala, cambiar la idea de
video. En la Figura 24, podemos ver que se dedicO 6 dias para la

preproduccion de este proyecto.

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO

o1 02 03 04 05 06 07

BUSQUEDA DE COMPROBACION DE  BUSQUEDA DE NUEVA  BUSQUEDA DE NUEVA
NUEVA IDEA COPYRIGHT CANCION SIN COPY CANCION SIN COPY

o8 09 10 n 12 13 4

MINUTADO DE VER ACCION PARA MONTAJE DEL MONTAJE DEL MONTAJE DEL
CANCION NUEVA CADA BLOQUE

22 23 24 25 26 27 28
MODIFICACION DE MODIFICACION DE
ROTOREORW el KUSTRACIONES. % i

JUNIO
|
1
020¢

29 30

Figura 24 - Calendario de Junio. Elaboracion propia. 11/07/2020

En cuanto se termino con esta fase, se comenzé con la postproduccion.
Se dedicaron 3 dias para el nuevo montaje del video, y asi poder con los

cambios necesarios relacionados con la Rotoscopia.

Para la nueva parte de animacion con Rotoscopia, se dedicaron las 2

ultimas semanas de Junio, concretamente 11 dias.
El mes de Julio, como vemos en la Figura 25, fueron 3 dias para mejorar

ciertos detalles y acabar con el video, para poder presentarlo el dia 16 del
mismo mes.
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LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO

o1 02 03 04 0s
CREACION DE
TITULO ANIMADO

06 o7 08 09 10 n 12

EDICION DE EDICION
CREDITOS NUEVOS FINAL

ENTREGA DEL
PROYECTO NUEVO

20 21 22 23 24 25 26

JULIO
020¢

Figura 25 - Calendario de Julio. Elaboracion propia. 11/07/2020

5.2. ANIMACION

En cuanto a la parte animada del video, podemos ver que consta de gran
variedad de animaciones. Estas representan unos 800 frases rotoscopiados y
animados, que suman 1 minuto y 14 segundos del video. Ya que el video, sin
contar los créditos, dura 2 minutos con 49, podemos decir que frente a la
imagen real, el video consta de un 43% de animacion por Rotoscopia. Visto en

la Gréfica 1.

Ademas, frente al video entero, es decir, contando la segunda técnica de
animacion utilizada en el video que es el Stop Motion, podemos ver que dura
03:22. Esta parte de animacién es la tercera parte del video, asi pues, en este
caso tendriamos que dividir los porcentajes en tres al video completo, donde

los créditos duran 00:35.

De este modo, la parte animada por Rotoscopia seria un 36% vy la parte
animada por Stop Motion seria un 10%. Esto quiere decir que un 54% quedaria

completamente sin ninguna animacion, como podemos ver en la Grafica 2.
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@ Sin animacion
@® Con animacion

Gréfica 1 - Tanto por ciento de Animacion. Elaboracion propia. 11/07/2020

@ Sin animacion
@ Rotoscopia
@ Stop Motion

Graéfica 2 - Tanto por ciento de Rotoscopia y Stop Motion. Elaboracién propia. 12/07/2020
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6. RESULTADOS

Como se ha mencionado anteriormente, este proyecto es la ampliacién
del proyecto realizado en la asignatura de Animacion Il del tercer curso del
grado de Comunicacién Audiovisual. Este dato es muy importante a la hora de
ver el resultado final del proyecto ya que es una ampliacién y mejora del primer

proyecto.

Los dos proyectos son bastante parecidos ya que se han utilizado los
mismos brutos, casi todas las animaciones y un mismo género musical. Pero,
el cambio realizado en los detalles ha creado un videoclip de mas calidad y de

mejor estética que el primero.

A la hora de realizar el proyecto de Animacioén Il, el trabajo fue muy duro y
laborioso ya que decidi realizar, lo que seria un trabajo en grupo, yo sola. Pero,
gracias a todo lo aprendido durante la carrera hasta el momento, supe como

organizar mi tiempo para poder realizar todo lo esencial del proyecto.

El proceso de aprendizaje, maduracién y conocimiento de diferentes
estilos durante el afio que separa los dos proyectos, me ha ayudado bastante a
la mejora de calidad del segundo proyecto. COmo se puede observar en la
Figura 26, podemos ver el primer proyecto, y en la Figura 27, el segundo. Aqui

vemos la diferencia de estilo, pero también de calidad de dibujo.

Como otro ejemplo claramente visto, la comparacion de calidad de dibujo
en las Figura 28 y Figura 29. Ademas, en esta comparacién podemos observar
el trabajo invertido en el primero y el invertido en el segundo. Esta claro, que el
resultado es mucho mas agradable de ver después de esta serie de mejoras y
después de mas trabajo invertido en ciertos detalles que en su momento no fui

capaz de ver.
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Figura 26 - Fotograma sacado de Elektroskate. Elaboracion propia. 29/05/2019

Figura 27 - Fotograma sacado de Urban Art. Elaboracion propia. 09/07/2020
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Figura 28 - Fotograma sacado de Electroskate. 29/05/2019
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Figura 29 - Fotograma sacado de Urban Art. 09/07/2020
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Asi, el resultado final del nuevo proyecto demuestra el trabajo de meses

de una persona que, gracias a todo lo aprendido durante la carrera, se pudo
llevar a cabo y con calidad.

El videoclip realizado lo podemos encontrar en la plataforma YouTube con

el siguiente enlace: https://www.youtube.com/watch?

v=pGBKELEVY s&list=PLxalkz0jzTNDpNV1pavnckc24l h7QcPX9&index=6&t=

7. CONCLUSIONES Y DISCUSION

En este trabajo se ha presentado el proceso de produccion de un
videoclip que mezcla imagen real con animacion por Rotoscopia realizado por
una persona, con el fin de mostrar todas las fases y trabajo que conlleva eso y

el aprendizaje del uso de esta técnica de animacion.

El objetivo principal era poner en practica todo lo aprendido en la carrera 'y

asi poder crear algo Unico que pudiese servir de ejemplo o inspiracion para los
demas.

Con la intencion de crear un videoclip con una estética definida y bien
desarrollada, me planteé una serie de objetivos a nivel organizativo para tener
todas las ideas claras y asi poder realizar el proyecto de forma clara. La
creacion de un minutado fue una idea que surgié de la nada mientras analizaba
la cancion. Me ayudoé bastante para tener mejor vision de la cancion y organizar
su estructura. Posteriormente, la creacion del Storyboard me ayudé a la hora
de comprobar si las ideas que tenia en mente estaban bien planteadas, a nivel

visual, y poder seguir adelante con la estética del videoclip.

A lo largo de la carrera fui realizando varios roles en una produccion
audiovisual en cada una de sus tres fases (preproduccion, produccién y
postproduccion), como pueden ser direccion, produccién, camara, sonido,

montaje, etc., asi pues, quise poner en practica estos conocimientos y poder
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trabajar en todo para perfeccionar mis habilidades. Ademas, de mostrar la
importancia que tiene una buena organizacion para un proyecto tan complejo
cuando no se realiza de forma grupal.

Asi pues, a nivel de preproduccion, consegui manejar todos los requisitos
necesarios para preparar tanto el videoclip como a los personajes, a nivel
artistico y técnico, como el desarrollo de la idea, busqueda de una estética
Unica, busqueda de localizaciones, preparacion de los actores, busqueda de
material de grabacion, etc. Ademas, a la hora de la produccion, es decir, la
grabacion del videoclip, consegui manejar los problemas que surgieron a la
hora de la falta de memoria en los dispositivos de grabacion teniéndolo en
cuenta en la fase de preproduccion. Igualmente, aun conociendo de forma
cercana a los dos personajes principales, fue un trabajo costoso a nivel de

direccion para guiarlos y explicarles su funcion.

Por ultimo, la fase de postproduccién fue la mas compleja. Al grabar con
camaras de calidad, los brutos pesaban mucho y el programa Premiere iba
ralentizado. Esto dificultaba el trabajo y su posterior visionado. En lo que son
las animaciones por Rotoscopia, fue un trabajo laborioso pero con un efecto

bastante bueno al afiadirlo al video de imagen real.

Uno de los objetivos mas destacados fue realizar unas animaciones por
Rotoscopia adecuadas y que estén a la altura de la imagen real. Con mucho
tiempo y dedicacion, consegui mejorar la técnica de Rotoscopia y mejorar el
estilo visual del videoclip. Las animaciones se complementan con el entorno del

video y cumplen con su estética.

Este proyecto es bastante ambicioso para una persona, y por este mismo
motivo podemos verle varias imperfecciones. Aunque a nivel de organizacion
estaba todo controlado, varias veces no podia realizarse alguna parte y se
tenia que aplazar para otro momento y esto ralentizaba el proceso. Ya sea la

aparicion de otras practicas de otras asignaturas que impedian estar al cien por
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cien con el proyecto, la imposibilidad de los actores, en varias ocasiones, para
guedar para el dia de grabacién, o la falta de tiempo para realizar mas
animaciones por Rotoscopia. Es decir, el tiempo era muy importante en este

trabajo, y no siempre pude tener todas las fases al dia.

Aln asi, este proyecto tiene dos versiones, la primera original que se tuvo
que modificar casi al completo ya que la cancidon contenia copyright, y la
segunda, ya modificada, con una cancion sin derechos de autor y con unas
animaciones de mas calidad. Esto quiere decir que la posibilidad de volver a
hacer una tercera version es bastante factible, ya que dedicandole mas tiempo
se podria sacar mucho mas partido a lo ya realizado y asi conseguir un
proyecto mas completo, estéticamente mas bonito y de mucha mas calidad. La
primera opcibn de mejora seria afadirle muchas méas animaciones por

Rotoscopia o, incluso, crear un videoclip completo realizado por esta técnica.

En resumen, los resultados del proyecto actual son mucho mejores al
antiguo y demuestra que con tiempo y dedicacion se puede fortalecer cualquier
proyecto, aun cuando aparecen varios obstaculos. He adquirido muchos mas
conocimientos en relacion a la realizacion de una produccién audiovisual,
principalmente en los ambitos de la preproduccion y la postproduccion, mis
habilidades organizativas a la hora de desarrollar un proyecto han mejorado y
la utilizacion de los programas de edicion como lo son Premiere, Photoshop o
After Effects han ayudado a mejorar y subir el nivel de uso, manejo y

conocimiento sobre estos.

Finalmente, este proyecto también podria servir para darme a conocer
como profesional en cualquier ambito que he impartido a lo largo del proceso,
ya sea como direccién en otro videoclip, en la animacion por la técnica de
Rotoscopia, animacion por After Effects, operadora de camara, montaje de
video, etc. Ademas, podria servir como una opcidon para mostrar a otras

empresas del sector audiovisual mi trabajo y dedicacion.
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