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Resumen

En 2017 durante produccion de la pelicula La Liga de la Justicia, fallecid la hija
del director Zack Snyder, que tuvo que dejar el proyecto y fue sustituido por Joss Whedon.
En este estudio, investigaremos sobre el proceso de produccion de la pelicula y
analizaremos la filmografia de ambos directores, para intentar determinar hasta qué punto
cambid la idea original de la pelicula con lo que fue, desde luego, mas que un simple

cambio de directores.
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Abstract

In 2017 during the production of the movie "Justice League"”, the daughter of
director Zack Snyder, passed away, so he had to step off the project, and was replaced by
Joss Whedon. In this study, we will investigate about the production process of the film
and analyze the filmography of both directors to try to determine how much of the original
idea for the movie changed with what it was, for sure, mora than a simple change of

directors.
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1. INTRODUCCION

En el siglo que vivimos, la industria del cine ha sufrido una profunda
reestructuracién, que ha provocado que los grandes estudios con sus superproducciones
dominen cada vez de forma mas exagerada la cartelera. EI gran precursor de esta situacién
ha sido, sin duda, al auge del cine de superhéroes. Estas producciones con presupuestos
titAnicos recaudan cientos de millones durante su paso por taquilla y limitan la creacion
de cine més independiente 0 de menor presupuesto, para los que es casi imposible

competir en esta lucha de David contra Goliat.

De hecho, gracias al éxito de las peliculas de Marvel, The Walt Disney Company,
que comprd la empresa 2009, se ha convertido en un auténtico coloso del entretenimiento,
englobando otras compafiias como Pixar, National Geographic o Lucasfilm -propietaria
de la franquicia Star Wars- y, llegando a adquirir en 2019 al estudio 20th Century Fox.
De hecho, de las 10 peliculas més taquilleras del afio 2019 a nivel internacional, tan solo
2 -Joker (Todd Phillips, Warner Bros) y Jumanji: Siguiente Nivel (Jake Kasdan, Sony
Pictures), no pertenecen a Disney, si contamos Spider-man: Lejos de casa (Jon Watts),

que es una coproduccion entre la casa del raton y Sony Pictures.

Casi podria parecer, -cuestiones legales aparte- que estamos volviendo a un
panorama parecido al del sistema de estudios que tenia lugar en Hollywood a principios
del siglo pasado, no solo por el dominio de la industria, sino también por el trato que
reciben los directores por parte de los estudios. Disney por ejemplo, ha encontrado su
férmula del éxito -tanto para Marvel como para Star Wars-: cine de aventuras con
emocién y humor para toda la familia, y es conocida por despedir directores por
“diferencias creativas” cuando han intentado salirse un poco del molde. Pero, aunque son
muchos los casos en los que se han reemplazado directores, estos normalmente suelen
ocurrir durante la preproduccion. Casos tan extremos como un cambio de director en
pleno rodaje también se han llegado a dar, tanto en el blockbuster moderno -Han Solo:
Una historia de Star Wars, en 2017 reemplaza a sus directores Phil Lord y Christopher
Miller por Ron Howard- como en el clasico -tras una semana de rodaje en Espartaco
(1963) el productor y protagonista Kirk Douglas sustituye a Anthony Mann por Stanley
Kubrick; también peliculas como El Mago de Oz (Victor Fleming, MGM, 1939) o Lo que
el viento se llevé (Victor Fleming, MGM/Selznick International Pictures,1939), llegaron

a contar con hasta a 3 directores-. El caso que vamos a tratar va un paso mas alla, y es



que el reemplazo tuvo lugar con el rodaje de la cinta ya meses finalizado. También para
esta situacion podemos encontrar precedentes, como American History X (1998), cuyo
corte final corrié a cargo del propio actor protagonista de la pelicula Edward Norton,
después de que la productora New Line Cinema vetara al director Tony Kaye de la sala

de montaje.

Solo en el cine de superhéroes moderno en los Gltimos afios muchas situaciones
de “diferencias creativas” entre estudio y director acabaron o bien con el cineasta
abandonando el proyecto o criticando su propia pelicula y la interferencia del estudio una
vez estrenada: 4 Fantasticos” (Fox, 2015) de Josh Trank, Escuadrdn Suicida -de la que
hablaremos mas tarde- (Warner, 2016) de David Ayer, Thor: EI Mundo Oscuro (Marvel,
2013, Alan Taylor sustituye a Patty Jenkins), Ant-Man (Marvel, 2015, Peyton Reed
sustituye a Edgar Wright) o el caso mas reciente de Scott Derrikson, al que Marvel ha
quitado de la silla de director para la futura “Doctor Strange in the Multiverse of
Madness” (2022, sin titulo oficial en castellano), dias después de que el cineasta hiciera
unas declaraciones asegurando que esta seria la “primera pelicula de terror de Marvel”.
Es por estas situaciones que da la sensacion de que el cine de superhéroes moderno se
asemeja bastante en su modo de produccion al sistema de estudios del Hollywood clésico,
una industria en la que se prestaba poca atencion al arte y donde los creadores, eran

simples herramientas en manos de los ejecutivos (DE GORGOT, 2016)

El cine de superhéroes como referente cultural e intergeneracional que tenemos
ahora es, sin embargo, un fenémeno relativamente reciente. En el siglo XX, no contamos
con muchas adaptaciones de comics relevantes, mas alla de los clasicos Superman
(Richard Donner, Dovemead Films/Film Export AG/International Film Production 1978)
y Batman (Tim Burton, Warner, 1989). Ya a principios del siglo XXI, comienzan a surgir
las primeras franquicias de superhéroes de gran éxito, como la trilogia de Spiderman de
Sam Raimi (Columbia Pictures, 2002-2007) o la de X-Men (Fox, 2000-2019). Podriamos
decir que el fendbmeno del cine de superhéroes moderno comienza alrededor de 2008
cuando, por un lado, se estrena “El caballero oscuro” (Christopher Nolan, Warner) una
de las peliculas de superhéroes mejor valoradas; por otro lado, Marvel comienza su
universo cinematografico con “lron Man” (Jon Favreau, Paramount), y el resto es ya

historia del cine.



El Universo Cinematografico de Marvel es ya la franquicia mas taquillera de la
historia del cine y muchas compafiias han intentado emular su formula del éxito. Algunos
como el Dark Universe, de Universal -que trata de juntar a sus monstruos clasicos como
Dracula, La Momia o Frankenstein- acumulan fracaso tras fracaso; otros como el
“Monsterverse” de Legendary Pictures avanzan sin pausa pero sin prisa -englobando a
King Kong, Godzilla y otros monstruos clésicos de la ficcion japonesa-, pero sin duda la

historia mas peculiar la encontramos en el “Universo Extendido de DC (DCEU) .

Sobre el papel, todo llevaria a pensar que DC Comics, de la mano de la productora
Warner Bros, seria la compafiia que mas cerca estaria de igualar, o incluso poder superar
el éxito de Marvel, habiendo sido histéricamente su competencia en el mundo de los
comics, y contando con personajes tan populares e iconicos en la cultura popular como
Batman, Superman, Wonder Woman, Flash... Sin embargo, a este proyecto le costd
despegar, algo que muchos achacan a una mala planificacién. Mientras que Marvel se
tomo su tiempo, con hasta 5 peliculas presentando a los personajes que mas tarde se
juntarian en su mega éxito Los Vengadores (Joss Whedon, 2012, Marvel
Studios/Paramount) DC opt6 por tomar la via rapida. EI| DCEU comenzaria en 2013 con
El hombre de acero, en la que Henry Cavill interpret6 el papel de Superman. En 2016,
Batman v. Superman, introduciria en mayor y menor medida el resto de los personajes
que integrarian al afio siguiente su ambicioso proyecto: La Liga de la Justicia. Sin
embargo, estas primeras peliculas (ambas dirigidas por Zack Snyder), los cimientos
sobre los que se debia edificar el DCEU, no terminaron de convencer (en especial Batman
v. Superman) en critica y taquilla. Este seria el primer escollo en un cimulo de infortunios
que llevaron a La Liga de la Justicia a convertirse en uno de los mayores fracasos en la

historia del cine de superhéroes.

El 22 de mayo de 2017, Zack Snyder anuncia que, junto con su esposa Deborah -
productora de la pelicula- abandona el proyecto debido a una tragedia familiar, el
suicidio de su hija Autumn. En su lugar, Warner y DC eligen para terminar la produccion
de la pelicula a Joss Whedon, director de las dos primeras peliculas de Los Vengadores.
Sin embargo, lo que en un principio parecia que serian unos reshoots para completar el
rodaje de la cinta, derivo en un completo lavado de cara y una profunda modificacion con

respecto a los planes iniciales que se tenia para la pelicula.



Al final, con un presupuesto segun cifras oficiales (aunque se especula que puede
ser de casi el doble) de 300 millones de doblares, “solo” logrd recaudar unos 650 millones
en taquilla, cuando el objetivo por parte de DC y Warner Bros era superar los 1.000
millones. La critica por su parte tampoco fue favorable, y los fans, a dia de hoy siguen
pidiendo que salga a la luz el montaje original de Zack Snyder, un movimiento que ha
adoptado el nombre de “Release the Syder Cut” -en junio de 2020, se anuncidé que,
finalmente el montaje original de Zack Snyder veria la luz en 2021, en la plataforma HBO
Max-.



2. OBJETIVOS

En este proyecto realizaremos una labor de investigacion periodistica, tratando de
reunir toda la informacion oficial y contrastada posible sobre la version original de Zack
Snyder, para intentar determinar todos los posibles cambios que se llevaron a cabo.
Ademas, realizaremos un analisis de los estilos de ambos directores — tanto Snyder como
Whedon- para tratar de identificar rasgos de cada uno, y como se manifiestan sus dos
visiones distintas en una misma pelicula. Por tanto, los objetivos que nos planteamos

serian:

-Estudiar el proceso de produccion de un film de alto presupuesto mediante el
estudio de sus resultados y de la informacidon disponible en prensa

-Realizar un analisis filmico comparado

-Determinar hasta qué punto cambi6 el guion de la pelicula con la reescritura. Nos
fijaremos sobre todo en la trama y la historia, desarrollo de personajes y el tono de la

pelicula.

-Observar como el cambio de directores alterd los aspectos técnicos -estética,

color grading, banda sonora, VFX...- de la cinta.



3. METODOLOGIA

Como hemos comentado, llevaremos a cabo una investigacion extensiva sobre el
proceso de produccion de la pelicula, que sufrid més de un traspiés ademés del cambio
de directores. También, analizaremos el material promocional -trailers, spots, videos
detras de las camaras, “making of”...- de antes y despues del reemplazo de Whedon,

escenas eliminadas -oficiales y filtradas-, declaraciones de los propios directores, etc.

Ademas, analizaremos el estilo y la estética de los dos directores en sus anteriores
peliculas. De Snyder, nos centraremos sobre todo en sus dos Ultimas peliculas antes de
La Liga de la Justicia y de las cuales es secuela: EI hombre de acero (2013) y Batman v
Superman (2016). De Whedon, abarcaremos desde su extensa trayectoria en TV, a sus
dos filmes de Marvel gque le llevaron a encargarse de finalizar la produccion de La Liga
de la Justicia: Los Vengadores (2012) y Vengadores: La Era de Ultron (2015).

De esta forma, siguiendo una metodologia cualitativa trataremos de identificar
unos rasgos y caracteristicas definitorios de cada director. Asi, mediante el andlisis y la
comparacion, veremos cuales de estos podemos identificar en los distintos puntos de la
pelicula. Al ser dos directores tan distintos, no tardaremos en encontrar fuertes contrastes
a lo largo del filme, ya no solo en cuanto a la pauta estilistica marcada por las anteriores

peliculas del DCEU, sino dentro del propio tono que establece la pelicula para si misma.



4. ANTECEDENTES Y ESTADO DE LA CUESTION

4.1 Snyder y Whedon: polos opuestos

Zack Snyder es un gran director visual. Es innegable su habilidad para crear
peliculas con un gran valor estético, la composicién de planos o su talento para las escenas
de accion. Sin embargo, es en el aspecto narrativo y dramatico, donde sus peliculas
tienden a resentirse. Warner y DC confian en Snyder para levantar su universo
cinematogréafico, comenzando con El Hombre de Acero (2013), al que seguiria Batman
v. Superman, que seria la encargada de prepararlo todo para la llegada de La Liga de la
Justicia en 2017. Por tanto, el estilo visual y narrativo que seria establecido en esta
pelicula seria determinante a la hora de construir este universo. Por su parte Joss
Whedon, es mas un escritor, especializado en balancear historias con multitud de
personajes, dotarlos de personalidad y carisma, y dar a sus historias un toque de humor

caracteristico.

Snyder comenzé en la industria principalmente con videoclips, y desde 2002
intentd llevar a la gran pantalla la novela grafica 300 (Frank Miller/Lynn Varley,1998,
Dark Horse). Tras el éxito de su debut como director con El amanecer de los muertos
(2004, Universal), Warner finalmente le da la oportunidad de dirigir esta pelicula en 2006,
y 3 afios mas tarde, adaptaria también al cine Watchmen (Alan Moore & Dave Gibbons,
1986-1987, DC Comics).

El estilo de Zack Snyder es serio y sombrio, de estética desaturada y sin humor
infantil, muchas veces contrastando con el origen pulp del material de origen que adapta.
También es épico y grandioso, y suele retratar a sus protagonistas como mas que
humanos: dioses, leyendas... En 300, su pelicula mas caracteristica, podemos ver
claramente su estilo visual -que sera muy influyente en el cine de accion en los afios
posteriores-. En lugar del montaje frenético, con muchos cortes, planos cerrados y
movimientos de camara, Snyder enmarca las escenas de accion en planos largos y
amplios, jugando con la camara rapida y lenta para acentuar los momentos de impacto
(REVERT, 2016).

A diferencia de otros cineastas que buscan el espectaculo gratuito, con poco
interés por la historia -como Michael Bay-, Snyder suele tratar material mas maduro,

con trasfondos y simbolismos para sus cintas. Varias de sus peliculas son adaptaciones
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de obras de Frank Miller -Batman v. Superman recibe mucha influencia de El Regreso
del Caballero Oscuro (1986)-, autor polémico conocido por su ideologia de extrema
derecha, en las que el fascismo suele ser, en mayor o menor medida, uno de los temas
principales. Los criticismos mas comunes que recibe este cineasta son la falta de empatia
que generan sus personajes y su fetiche por la violencia, que a menudo derivan en una

perversion del material original en el que suelen estar basadas sus peliculas.

En 300, se hace muy dificil empatizar con los espartanos como personajes, ya que
no tienen un desarrollo, arco argumental o motivaciones mas all4 de ser guerreros. No
tienen obstaculos que superar, ni evolucionan, ni tienen fallos o debilidades. Tampoco
son héroes nobles, moralmente superiores a los persas, si no que son crueles, violentos,
viciosos y sadisticos, disfrutan matando y exhiben comportamientos propios del villano
de la pelicula (HICKEY, 2015). Hasta el propio Snyder califica a Lednidas como un
psicopata, asegurando que estamos de su lado solo porque la pelicula esta contada desde
el punto de vista de los espartanos. El critico de cine A. O. Scott decia de estos personajes
que “se adhieren a una ética guerrera de valor y libertad que los convierte, a pesar de su

sed en sangre, en los héroes de su historia”.

Como hemos comentado, esta glorificacion de Snyder de la accion y la violencia,
y a menudo el gore, le lleva en ocasiones a perder la nocién de las ideas del material
original. Como por ejemplo en Watchmen, que mientras que el comic es una
deconstruccion del género de los superhéroes, que muestra una realidad alternativa en la
que ciertas personas decidieron vestir trajes y luchar contra el crimen, en la pelicula, los
personajes parecen tener fuerza sobrehumana, que utilizan en escenas de accién
practicamente inexistentes en las paginas. Este fetiche por la violencia gratuita lo
veriamos muy bien representado en la escena del intento de asesinato a Ozymandias. En
el comic, vemos en unas pocas vifietas como un hombre irrumpe en el edificio de este
personaje e intenta dispararle, pero este, con sus grandes reflejos consigue detenerlo. En
la pelicula, Snyder se recrea en largos primeros planos largos y camaras lentas, muy
viscerales y casi comicos, del arma cargandose y disparando, un hombre recibiendo una
bala entre ceja y ceja rompiendo sus gafas, los dedos de una secretaria volando de un
disparo... Pero sin duda el ejemplo méas polémico de esta tendencia lo veriamos en El

hombre de acero.
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Aunqgue no es tan gore ni explicita -de hecho, realmente no vemos morir a nadie
en pantalla-, la destruccion de Metropolis en el tercer acto de EI hombre de acero es,
posiblemente, el momento mas polémico de la filmografia de este director. Esta pelicula
estd comprometida con el realismo -Snyder la define como su pelicula mas realista- y lo
podemos ver en las fisicas y el movimiento de Superman: como rompe la barrera del
sonido cuando vuela, las ondas expansivas que crean sus golpes... Pues siguiendo esta
tendencia, presenta la pelea final entre el superhéroe y el General Zod (Michael Shannon)
-otro kriptoniano con los mismos poderes que él- como si dos dioses pelearan en la Tierra,
sin importarles las vidas de los humanos que viven en ella. Ya no es que destruyan media
ciudad, es que Superman -que se supone que es el “héroe” de la pelicula- no solo no trata
de impedirlo sino que golpea y lanza a su rival conscientemente contra edificios,

derrumbandolos por completo y matando potencialmente a miles de personas.

Otra de las caracterizaciones polémicas que encontramos en estas peliculas lo
tendriamos con el personaje de Batman en Batman v. Superman. Este personaje,
clasicamente se rige por un férreo codigo moral de no matar, pero en esta interpretacién
no solo su motivacion principal es asesinar a Superman, sino que, lo vemos matando

criminales a lo largo de la pelicula, con ametralladoras, misiles, atropellandolos...

Joss Whedon tiene una prolifica carrera como showrunner en television a
principios de siglo, siendo el creador de series como Buffy cazavampiros (1997-2001,
Warner; 2001-2003, UPN), Angel (1999-2004, Warner), Firefly (2002-2003, Fox) o
Dollhouse (2009-2010, Fox). Aunque quizas Buffy sea su serie mas conocida, la serie que
le puso en el radar de Hollywood fue Firefly, que, tras ser cancelada al terminar su
primera temporada, se convirtié en una serie de culto, con una gran base de fans y unas
ventas en DVD sorprendentemente altas. Este fendmeno llevo a Universal Pictures a dar
luz verde a una pelicula sobre esta serie: Serenity (2005), la cual seria el debut como

director de Whedon, que también escribiria el guion.

Una cualidad a destacar de Whedon es que, ademas de director, destaca también
como escritor, ya que, aparte de crear las series antes mencionadas, también firma los
guiones de peliculas como Alien Resurreccion (Jean-Pierre Jeunet, 1997, Fox), o la
aclamada La cabafia en el bosque (Drew Goddard, 2011, Lionsgate), colabora en otros
como Toy Story (John Lasseter, 1996, Pixar) o Atlantis (Gary Trousdale & Kirk Wise,

2001, Disney) y también ha probado suerte en el mundo de los comics. Después de
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Dollhouse, seria cuando se embarcaria en su proyecto mas ambicioso: Los Vengadores
(2012, Marvel Studios/Paramount), y su secuela Vengadores: La era de Ultron (2015,

Marvel Studios), ambas escritas y dirigidas por él.

En estas peliculas podemos ver su estilo de escritura y humor, asi como otros de
sus rasgos caracteristicos. Una de las cualidades por las que destaca su humor es que suele
ser autoconsciente (FRANICH, 2016), en peliculas como Serenity, Los Vengadores o La
cabafa en el bosque, muchas de las situaciones de comedia o los punchlines tienen que
ver con los personajes reconociendo clichés de sus géneros o haciendo referencia a los
elementos de su universo diegético desde una perspectiva mas externa, casi poniéndose
en la piel del espectador, o dando la sensacion de casi romper la cuarta pared -dirigirse
directamente al mismo-. Podemos encontrar multiples ejemplos de este tipo de humor en
su filmografia, pero casi el ejemplo méas notable seria la pelicula de La cabafia en el
bosque en si, que es una gran deconstruccién del género de terror y sirve como metéfora
de la produccién del cine de este género y gue, si no habéis visto no os voy a destripar.
En una entrevista en el canal de Youtube de la plataforma BAFTA Guru, el propio
Whedon afirma que su forma de hacer humor tiene que emanar de los propios personajes
mas que de buscar el chascarrillo, que hay que buscar esos momentos de personaje que a
lo mejor no esperas, pero que una vez suceden no resultan incoherentes y por eso tienen

gracia.

Es sobre todo en las peliculas de los Vengadores donde sale a relucir otra de sus
grandes cualidades, su mano para la coralidad (RAYA, 2012). Whedon se maneja muy
bien en historias con multiplicidad de personajes, que tendran su propia evolucion y sus
momentos para destacar, todos con sus intereses y motivaciones individuales e
independientes, que incluso pueden entrar en conflicto unos con otros creando nuevas
tramas. Aunque el ejemplo perfecto para este rasgo serian las peliculas de Marvel, lo
cierto es que, en sus series de television, a pesar de tener un personaje principal claro y
definido, el grupo de personajes que le rodean, entre cinco y ocho, también tienen un gran
peso en la historia y una gran importancia en la narrativa, siendo las relaciones entre estos

y el protagonista o entre si, el foco principal de muchas de sus historias.

Otra caracteristica que define a este director/escritor y sus proyectos son los
personajes femeninos fuertes y autodependientes. Whedon siempre ha sido partidario de

este tipo de personajes, y defendia que eran dificiles de encontrar mas alla de Ellen Ripley
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(Sigourney Weaver, Saga Alien) y Sarah Connor (Linda Hamilton, Terminator 2), ambos
de peliculas de James Cameron (HAVENS, 2006). La propia idea de Buffy (Sarah
Michelle Gellar) era invertir el topico de la “final girl” en el cine de terror, y que esta
pasara de ser la victima a la cazadora; Dollhouse también tiene en Echo (Eliza Dushku)
una protagonista fuerte y luchadora; entre otras mujeres de accion como Zoe (Gina
Torres, Firefly/Serenity). Solo en sus dos peliculas en el Universo Marvel ya introdujo
personajes femeninos fuertes como la Agente Maria Hill (Cobie Smulders) o Wanda
Maximoff (Elisabeth Olsen), alias “Bruja Escarlata”, una de las heroinas mas poderosas

de la franquicia.
4.2 Antecedentes de DC: del cdmic a la pantalla

Como deciamos, las primeras adaptaciones de DC al cine -el Superman de Donner
y el Batman de Burton- servirian también como primera toma de contacto del séptimo
arte con el cine de superhéroes, aunque ambas franquicias desaparecieron tras sus
desastrosas tercera y cuarta entrega. En 2006, se intenté revivir la saga de Superman con
Superman Returns (Bryan Singer, 2006, Warner) en la que Brandon Routh retomaba el
iconico papel de Christopher Reeve, aunque la pelicula no tuvo demasiado éxito critica o
taquilla. Otra decepcion para Warner y DC fue Green Lantern en 2011, dirigida por
Martin Campbell.

En 2007, se anuncio6 un proyecto para una pelicula de la Liga de la Justicia, titulado
Justice League: Mortal, que seria dirigida por George Miller (Mad Max) y con guion a
cargo de Michele y Kieran Mulroney. La produccion estaba lista para empezar, con el
guion terminado y los papeles asignados - DJ Cotrona como Superman, Armie Hammer
como Batman, Megan Gale como Wonder Woman, Adam Brody como Flash, Santiago
Cabrera como Aguaman, Hugh Keays-Byrne como Martian Manhunter, Common como
Green Lantern y Jay Baruchel como Maxwell Lord-, pero por diversas causas, el proyecto
fue sufriendo continuos retrasos, hasta su cancelacion oficial en 2009 (ORTEGA, 2017).

Sin embargo, lo més destacable seria la trilogia de Batman de Christopher Nolan
-Batman Begins (2005), El caballero oscuro (2008) y EIl caballero oscuro: La leyenda
renace (2012)- que no solo se convertirian en un fenémeno pop y el mayor éxito de DC
y Warner tanto en critica como en taquilla, sino que ademas su estilo y tono mas serio y

realista, sentarian las bases del DCEU que presentaria Zack Snyder en ElI hombre de
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Acero. De hecho, el propio Nolan seria productor de esta primera pelicula, y productor
ejecutivo tanto de Batman v. Superman como de La Liga de la Justicia.

4.3 EI DCEU pre-Liga de la Justicia: sembrando las semillas que nunca

crecieron

Para entender un poco mejor el mejor el cauce de la historia que estaba siguiendo
el DCEU pre-Liga de la Justicia, vamos a ponernos un poco en contexto. Después de los
acontecimientos de Batman v. Superman, nos encontramos en un punto de la trama del
DCEU en el que, por un lado Superman ha muerto; y por otro, Batman, que ya ha
conocido a Wonder Woman, descubre la existencia de los demas futuros miembros de la
Liga. Ademas, en un punto de la pelicula Batman tiene una especie de suefio o alucinacién
en la que ve un futuro apocaliptico en la que tenemos un gran simbolo de omega y un
Superman malvado que domina la Tierra junto con un ejército de parademonios -los
bichos que vemos en La Liga de la Justicia-. Superman le dice a Batman que “ella era su
mundo” y que “él se la arrebatd” Después, le despierta Flash envuelto como en una bola
de energia y le dice que “Louis Lane es la clave”, después se pregunta si “ha llegado
demasiado pronto” y acaba diciéndole “tienes que encontrarnos”, y finalmente Batman
“se despierta”. Ademas, tras una escena eliminada en la que vemos a Lex Luthor con un
holograma del que seria el villano de “La Liga de la Justicia” Steppenwolf -con las cajas

madre-, este advierte a Batman que “la campana ha sido tocada” y que -Sin especificar

quién- “tiene hambre, nos ha encontrado
y viene a por nosotros”. Todo muy
criptico ¢verdad? Vamos a realizar una
rapida investigacion por el mundo de los
comics de DC para descifrar que significa

todo esto.

Vamos por partes. Todo esto hace referencia al villano de los comics Darkseid -
también conocido como Uxas-, la omega es su simbolo y se dedica a invadir mundos con
su ejército de parademonios y una cosa llamada la “ecuacion antivida (anti-life equation)”
que usa para el control mental. Flash estaria usando la “Fuerza de la Velocidad (Speed
Force)”, una fuente de energia extradimensional vagamente definida en los comics, a
partir de la cual recibe sus poderes y que en cierta ocasion le ha permitido viajar en el

tiempo. En abril de 2018, cuando Zack Snyder fue preguntado en la red social Vero sobre
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el significado de esta escena, el director respondioé: “quizas alguien perdio a alguien
cercano, lo cual lo volvio susceptible a cierta ecuacion y ahora culpa a cierto murciélago

por algo que Bruce todavia no sabria porque es demasiado pronto™.

Teniendo en cuenta que el villano que veriamos en “La Liga de Justicia” -y que
aparece en una escena eliminada de Batman v. Superman”-, Steppenwolf (Ciaran Hinds),
es el tio de Darkseid en los comics, que, ademas, en cierto punto de la pelicula arenga a
los paredemonios diciendo “por Darkseid”, seria bastante razonable asumir que Warner
y DC tenian planes a corto plazo para introducir a este personaje en su universo. Ademas,
en enero de 2020, Andy Muschietti, director de la futura pelicula de “Flash” (2022),
confirmd algo que llevaba tiempo rumoreandose: esta pelicula estara inspirada en la
historia de los comics “Flashpoint”, en la que el superhéroe utiliza la fuerza de la

velocidad para viajar en el tiempo (TERRACOTA, 2020).

Pues bien, que al final no llegadramos a ver a Darkseid en “La Liga de Justicia”,
parece ser que fue decision del propio estudio, ya que segun Zack Snyder, no solo estaba
en sus planes que el villano apareciera en la pelicula, sino que incluso se llego a elegir al
actor que lo interpretaria, y ademas este habria rodado varias escenas. En abril de 2019,
a través de la red social Vero, Snyder afirmaba que el actor Ray Porter interpretaria al
personaje en su version de la pelicula. También comenzé a circular el rumor de que el
actor efectivamente habia grabado sus escenas y que no solo aparecia al final, anticipando
su regreso para la secuela, sino que también estaria presente en el flashback al principio
de la pelicula en el que veiamos la primera [EEENAESWTES

Photo- 3® -2m
invasion de los parademonios a la Tierra. Esto fue
confirmado por Snyder en la misma red social
varios meses después. Ademas, en junio de 2019,
el propio Porter, publico en las redes sociales un

mensaje de audio caracterizado como el

g

personaje apoyando al movimiento “Release the

—

Snyder Cut”. Speaking of Father’s Day here’s the king daddy

Juntamos todas estas piezas, los fans comenzaron a especular teorias, y en
multiples ocasiones Snyder ha asegurado que su plan para La Liga de la Justica Parte 2
-hablaremos de esto a continuacion- era que los héroes se enfrentarian a Darkseid y

perderian, Lois Lane moriria y esto haria que Superman cayera bajo el control del villano,
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dando lugar al futuro apocaliptico que veiamos en Batman v. Superman, y después Flash
viajaria atras en el tiempo para tratar de avisar a Batman antes de que todo esto pasase.

4.4 El caso de Escuadrdén Suicida

Ya dentro del DCEU, un antecedente muy interesante a tratar seria el caso de
Escuadron Suicida (David Ayer, 2016), que nos vendria a dar una idea que como, tras la
decepcién que fue Batman v. Superman, Warner y DC comenzaron a actuar de forma
impulsiva para minimizar riesgos en cuanto a sus producciones, e incluso, podria parecer
indicar que a lo mejor tenian pensado realizar modificaciones a La Liga de la Justicia de

Zack Snyder desde mucho antes de lo que pensamos.

En esta pelicula, el gobierno reclutaria a diversos villanos y criminales y los
pondria a trabajar en un grupo de operaciones especiales. ES muy posible que este
proyecto surgiera a partir del éxito de Guardianes de la Galaxia (James Gunn, 2014) de
Marvel, que también se centra en un grupo de antihéroes. En enero de 2016 sali6 el primer
trailer oficial de la pelicula -ya se habia visto un primer adelanto en la Comic Con de San
Diego de 2015-, que tuvo una gran recepcion por parte del publico. El problema es que,
al parecer, el tono y estilo de este trailer, mas juvenil y desenfadado y parecido a lo que
habiamos visto en Guardianes de la Galaxia hacia 2 afios, no se correspondia con la
pelicula que habian preparado David Ayer y el estudio, mas seria y oscura. Warnery DC,
con miedo de decepcionar al publico y arriesgarse a un fracaso que pudiese tumbar su
proyecto de universo cinematografico con tan solo 3 peliculas, decidieron pegar un
volantazo y, sobre la bocina, con poco mas de medio afio para el estreno, darle un lavado
de cara a la pelicula. La compafiia Trailer Park Film, responsable de la realizacion de este
trailer, se encargaria del montaje de la pelicula, y se realizarian reshoots de escenas
existentes y adicionales para ajustar la pelicula al nuevo tono que se le dio (MASTERS,
2016).

Tras su estreno, Escuadrdn Suicida recibié muy malas criticas -aunque si que tuvo
éxito en taquilla- y, con el paso del tiempo, el director David Ayer ha defendido que su
vision original de la pelicula fue drésticamente alterada. Lo mas interesante es que Ayer
también ha asegurado que trabajo con Zack Snyder en cdmo se conectaria esta pelicula
con La Liga de la Justicia, declarando que serviria como un “puente directo”, y que las
cajas madre que veriamos en la pelicula de Snyder, tendrian un papel significativo en la
trama (CURRAN, 2019).
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4.5 La Liga de la Justicia: Cronica de un fracaso anunciado

Como comentabamos, cuando se anuncio el proyecto en 2014, la idea original es
que esta pelicula fuera la primera de dos partes, con una segunda con su estreno
programado para el 14 de Junio de 2019 (SCHAEFFER, 2014). Sin embargo, esta idea se
deshecho al comenzar la produccién y ha fecha de hoy (Junio de 2020), no hay planes

para una secuela a corto o medio plazo.

Warner y DC tenian muchas esperanzas puestas en Batman v. Superman. Las
peliculas de Marvel promediaban en taquilla entre los 500 y los 700 millones de dolares
de recaudacion, con algunas como las dos entregas de Los Vengadores e Iron Man (Shane
Black, 2013, Marvel Studios) superando los 1.000 millones. Esta fue la cifra que se marco
como objetivo para “Batman v. Superman”, y dada la gran popularidad de estos
personajes y teniendo en cuénta que el cine de superhéroes cotizaba al alza en esta década,
todo parecia que indicar que no seria dificil conseguirlo. Sin embargo, los problemas
comenzaron cuando en marzo de 2016 se estrena la pelicula. Batman v. Superman no solo
no consiguié superar el billébn americano, sino que se quedd en apenas 873 millones.
Comenzo fuerte en su fin de semana de estreno, llegando a recaudar hasta 166 millones,
pero experimentd un gran decrecimiento en las semanas posteriores, seguramente debido
al boca-oreja. Ademas, la pelicula polarizo a los fans, que o bien la consideraban una obra
maestra 0 un despropdsito. Si a esto le sumamos la mala acogida que tuvo Escuadrén

Suicida se podria decir que, por aquel entonces, el futuro del DCEU no pintaba nada bien.

Este reves dejé a DC sin tiempo para reaccionar, ya que el rodaje de “La Liga
de la Justicia” comenzaba en abril, y ya estaba todo preparado para comenzar la
produccion. El rodaje termina en octubre de 2016, y meses después, el 22 de mayo de
2017, se anuncia que Zack Snyder dejaba la pelicula de forma oficial (su hija fallecio el
20 de marzo). El proyecto se paraliz6 por dos semanas para decidir que hacer. Pocos dias
antes (15 de mayo) se estrené “Wonder Woman”, dirigida por Patty Jenkins y
protagonizada por Gal Gadot (que ya debutd con el personaje en “Batman v. Superman”).
La cinta de la Mujer Maravilla, que superé los 800 millones en taquilla y se gano tanto a
la critica como al publico, se alejaba un poco del estilo oscuro y serio marcado por las
anteriores peliculas de Snyder, y optaba por un tono mas alegre y para toda la familia,
mas parecido a las peliculas de Marvel. Es muy posible que esto influyera en la direccion
que se opto por tomar de cara a los reshoots de la pelicula. No solo se cambiaria el tono
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de la pelicula, si no que ademas, se simplificaria la historia, acabando buena parte del
material rodado en el suelo de la sala de montaje y rebajando la duracion del metraje de
los reportados 170 minutos a 2 horas -supuestamente para poder realizar mas
proyecciones al dia en las salas de cine- (WALLACE, 2017).

Joss Whedon -que ya habia firmado en marzo con el estudio para encargarse de
una pelicula de Batgirl (ZAHUMENSKY, 2016)- fue el elegido para encargarse de
realizar lo que en principio se llam¢é “fotografia adicional”. Su estilo mas desenfadado y
su experiencia en Marvel parecian encajar a la perfeccion con lo que Warner y DC
buscaban para el filme. No es algo inusual que estas peliculas de gran presupuesto pasen
por procesos de fotografia adicional, es algo que se suele hacer para retocar o afadir
metraje, filmar escenas adicionales o porque no se hayan podido cumplir los plazos
originales de rodaje. Estos procesos suelen llevar menos de tres semanas y constituir un
incremento en el presupuesto de entre 5y 10 millones de doléres. Desde el estudio se
asegurd que todo el material original ya habia sido grabado por Snyder y que la idea era
grabar alguna escena adicional y “tejido conectivo” para integrarlas en el metraje inicial.
Sin embargo, la tragedia comenz6 a mascarse cuando los reshoots llegaron
aproximadamente a los 30 millones de coste y la duracién del rodaje se extendié a casi 2
meses, creando conflictos en las agendas de varios actores, que se veian obligados a
saltar de una produccion a otra segun la fecha (KROLL & LANG, 2016).

El caso de Ezra Miller, que interpretaba a Flash, fue mas facil de solventar, ya que
la pelicula cuyo calendario de rodaje coincidia con los reshoots, “Animales Fantasticos y
los crimenes de Grindewald”, también pertenecia a Warner. El problema vino cuando
Henry Cavill, el mismisimo Superman, tuvo que presentarse en el set de grabacion. El
actor britanico se encontraba en mitad de la produccién de “Mision Imposible: Fallout”,
en la que su personaje lucia un gran bigote y, por tanto, estaba contractualmente obligado
por la productora Paramount Pictures a no afeitarse mientras durara el rodaje. Warner
Bros se ofrecié a reestablecer el vello facial de Cavill de forma digital en todas las escenas
de Misién Imposible, pero al parecer el metraje de prueba que presentaron no llegé a
convencer a los ejecutivos de Paramount, que no accedieron al trato. Al final, el actor
tuvo que grabar sus nuevas escenas de Superman con el bigote, que seria eliminado

digitalmente a posteriori.
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Supuestas imagenes filtradas de Cavill con el bigote caracterizado como Superman

El dltimo trailer que llegaria de la pelicula en octubre de 2017 (apenas un mes
antes de su estreno) ya comenz0 a generar escepticismo, y es que los cambios comenzaban
a hacerse notar y la cinta ain ni habia llegado a las salas de cine. Lo que parecia ser el
gran climax de la pelicula, al que ya habiamos podido echar algun vistazo en los trailers
anteriores, parecia haber sido cubierto por una especie de filtro rojizo. Si el debate sobre
como afectaria el cambio de directores a la pelicula ya estaba servido desde que Whedon

fue anunciado como reemplazo, este trailer no hizo més que echar lefia al fuego.
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5. RESULTADOS

Una vez realizados los analisis estilicos y la investigacién sobre la produccion,
trataremos de determinar como modificaron estos reshoots la idea original de la pelicula.
Distinguiremos dos vertientes: a nivel argumental y de guion (la trama y la historia,
desarrollo de personajes y el tono de la pelicula) y aspectos técnicos (estética, color

grading, banda sonora...).
5.2 Cambio argumental

Como hemos comentado antes una de las cosas que buscaba el estudio era
simplificar la trama y acortar la duracion de la pelicula. De esta forma, la historia
original de Zack Snyder basicamente se mantiene: Steppenwolf invade la Tierra en busca
de las cajas madre, la Liga se junta, resucitan a Superman y salvan el mundo. Es por eso
que, los cambios mas importantes los vemos a nivel estructural, desarrollo de los

personajes, tramas eliminadas o preparacion de elementos de cara a la secuela.

Por ejemplo, la escena que abre la pelicula, de Batman capturando un
parademonio fue una adicion. El actor Holt McCallany, que interpreta al ladron que
Batman detiene en esta escena, confirmo en una entrevista para Men s Journal que esta
escena fue dirigida por Joss Whedon y que originalmente era una escena cdmica, pero el
estudio la reedité porque no les parecia una forma adecuada de comenzar la pelicula.
Originalmente, la pelicula comenzaria con el flashback de la primera invasion a la Tierra,
pero en lugar de Steppenwolf, el que la llevaria a cabo seria Darkseid, como hemos
comentado anteriormente. En esta escena ademas pelearia contra los dioses griegos Zeus,
Artemisia y Ares, al cual ya vimos en Wonder Woman. En esta pelicula, el dios de la
guerra fue interpretado por David Thewlis y, segin los créditos, en “La Liga de la
Justicia” también, nada mas lejos de la realidad. Aunque solo le vemos la cara durante
unos segundos, esta claro que no es Thewlis el que interpreta a este personaje, en cambio,
el pequerio rol fue para Nick McKinless. McKinless, habitual doble y director de segunda
unidad, afirma que